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P ま 3 年 2 月 lOH%ff (毎 行) 第 5 春羝 2 せ (««47 号) 1«|062^9 月 UH» 雜龍可 MSX は アスキー の^はです。 
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■NEW 

銀河 英雄 伝説 I 
聖 戦士 ダンバ イン 
ェクス 夕 1 J アン 
ディスク ステーション 21 号 
ピーチ アップ 8 4| 
ピンク ソックス 4 




/應 

% 



入 



■ 特別 付録 ^^^^ 

ェメ ラル ドー IMn#l l ギ： ^| ズ* ブック 

------ ^ / ,. ultiBKB^RPfr 



Produce 

& Srmrmrio write/ 加 藤雅史 
' Game Design 

& Graphic/ 柳 島秀行 

> Graphic/ 川口 洋 一郎， 青木 文秀 
、 Programming / 三 曽田明 

山 田浩司 • 永 井 勝 也 B 
、 Sound/ 新田 忠弘 *笹 井り ゆうじ 
» Image Illustration/ 菊 地通隆 




RE の ソフト ゥ i アブ a グラムと マニュアル は. Stt か *1 作' 
Mft した 着 作 《 て T. レンタル や 熱» コヒ一 を n なう と. 著 
作權 A により 庭し く *1B され ます 当社 は ソフト レンタルに « 
する &可 は一 《3) してお りません ので ご. i 意く ださい.. 



INFORMATION DIALS(0593)53-3B11 





• コミカル モンスター./ • カラフル マジック パワー/ • ビック スケール シナリオ/ • リアル アニメーション./ 

MSX の 限界に 挑戦した ユーモア あ ふ ロッド （权） による I タ擊 8 種類、 ス クロ Xak を 基本に 作り上げられた 「FRA 丫」 VR システム （Ver.2) 搭載の 多重 スク 
れる 動き か 特長です。 ボス キャラに は ール (巻物) « 法 11 種類。 多種 多彩な 攻 の 世界 は 言うまでもなく 壮大。 フェア ロール や アニメーション 効果に より、 
16 パターン もの アニメーション をす る 轚 魔法 か 八卜ル シーン 中、 すべて カラ レスの 町での 登場人物との 再会 も 楽し 美しく、 より リアルな 画面 を 演出し ま 
もの も 登場し ます。 フル' アニメ一 シ ヨン。 みの ひとつ。 す。 今までに は 体験した ことのな いよ 

ラな感 竟を眛 わう ことができます。 



新 機種 MSX turbo R 参 K^WI 専用 3.5"gDD5 枚 組 

m^n-r^ 魔法 を使ラ と、 フレイが 呪文 を 叫 ふ'/ 
は 11 ' n/ • プロローグ S エピローグ は tubo R スペシャル バージョン/ ― 

• ES32C2a2+ 専用 3.5"2ロロ 4 枚 組 E5^ M M if lc 

'91 3 月 25 曰 ポリス ターレ コード [MaS^^ より r Xakn/FRAY」CD 発売 決定 (！ 羊 細 は 次号に て 発表) 




SONY 




※写真 は HB-F1XV に 、モニター、 フリン ター、 ディスク ドライブ ビデオ デジ タイ ザ 一. 
グラフィック ポール、 ビデオカメラ、 アクティブ スヒ一 カー を 組み合わせ たもので す。 



MSX の 潜在 力 を 引き出す 



キミの MSX はま だ発臞 する、 もっと 進化す る 周辺機器が いろいろ 充実した MSX の システム キミ はと こまで F1 シ リースの 能力 を 引き出せ るたろう か？ 



微妙な 色づ かい、 細かな 
文字 も 再現 MSX の 
ための カラー モニター。 

(U7mm ヒッチの ファイン ブラック トリ ニト 

口 ン 管 採 用と アナログ 21 ピン RGB 入 
n が、 鲜明 2000 文字 表 ボ 、中閡 色 
の リアルな を 可能 t 




標準価格 60, 000 円 （税別） 
大量の データ をし つかり 

保存す る こと は、 MSX の 
原動力 だ 
3.5 インチ FDD 

2 DD フォーマット 時 720K B だ 力 'ら大 
鼈 データ を コンパクトに 保 存。 ディ ス 

ク ド ライフ' 内 ,法 の 機 ffi なら テ" イス クコ 
- もらく らく。 




3.5 イン チ フロッ ヒー ディ ス ク ドラ ィ 7HBD 
棕準 11 格 36, 800 円 （税別） 



より 美しぐ もっと 鮮やか 
に 力作 を カラー 印刷し 
たい 人の ための、 
カラー ブリン ター。 

き' な 黪体 • 文字 修飾 機能に よる 
% 衫な 表現 わ、 そして》 しい 力 ^"印 
刚 機能が 備わって t 'るから、 C G の 
カラ 一ハード コヒ一 も バッチ リ。 別^ 

リント ショップ n』 を 使えば ハカ' 
キゃ カードの 力 
ラ フルな フ 
アウト もで きる。 



MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 
ために、 

ビデオ デジ タイ ザ 一。 

ビデオの 映像 を 取り 込 んでプ ログ 
ラム に 利用した 、。 店 頭 メッセ— ジ 
を オート グラフィック ロータ'一 で I j 、？. 
たせた し 、。 そんな 願し 、を 力' なえる のが 

ビデオ デジ タイ ザ 一。映像 を M SX2+ 
の 然 I 由 1 モ 一 ドで 取り込める。 
(MSX2 の 256 色 モードに も 対 S^l) 




漢字 プリンタ一 HBP F1C 
標準価格 49,800 円 （税別） 

ゲーム ソフ卜 、コンビ ユー 
ターグ ラフィック ソフトの 
力 を 引き出す 

2 つの 必須 アイテム。 

コンピュータ一 グ ラフ イツ ク をよ り 簡 M' 1 - 
にす るの が グラフィック ボ- 



そして 1 fm 1 6 連射 で ゲーム を 制す 
る ための 連射 ジョ ィバッ ド。 (/.：) 

射 ジョイ'、 ッド. IS 303T グラフィック ボール (;B.-fi 
權$ 懂格 2 細 (鯽 橒華 II 格 9,800 円 (税別） 



ビデオ デシ" タイ ザ一 I 
標準価格 29,800 円 （税別） 

パソコン通信で 人の ネッ 
ト ワーク を 拡げたい なら、 

MSX 通信 カートリッジ： 

—クを ひろげる 

！ン 通信。 約 100 入 

分の 電話帳 機能 

のつ (• 、た 力一 
ト リッジ 力た 折た な 
入との 出会い を 可 
含 巨に する。 



MSX 通信 カー トリ ッ ジ HB1 I a M I 
標準価格 32,800 円 （税別） 




F1 シンセサイザ 一ついた 



もはや 音楽に 欠かせない シン セ サイ 

ザ 一 F1 XV 付属の クリエ ィ ティブ ツー 
ル I に は、 その シン セの 機能が 一杯 詰 
まっている 

グラフィック は 楽しい でも、 絵が 動い 
てし かも 音が ついたら、 もっと タノ シィ 

F1 xv の クリエ ィ ティブ ツール n は、 
そんな アニメーションの 夢 を かなえて 
くれる 

おなじみの ヮーブ ロソフ 卜、 文書 

作 左衛門 XV バージョン がつ いた 




•msx2+^ 様 參. ns 

第 1、 箏 2 水维 漢字 ROM, 
MSX-IK^iV^<f'm •! 
M B 願 縛 装備 •：-!. 
インチ ド 1)1 H, 卜 '奴 譬 1. 
色の 自然 画 モード 秦 BA 
S1C 文法 酹 , 解説書 付 
W 拿ス ヒコン つ' JlW ター 
ホ '機 準 装備 




クリエ ィ ティブ バソコ ン 『uXV 

HB-F1XV は 69，800 円 JfT^W 




參 カタログ を *a される 方 は 住所 • 氏名-年 齡' 職業- 

電 iS 番号 '徵《 名 を 明紀の 上、〒 108 東京 « 裹输 « 

区内 ソニ一 'Kb カタログ MF 係へ お申し込み 下さい. 

參 l -，' j は アスキーの s 欉 です 
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FAN ATTACK 



英雄の 立身出世 を 追ろ シミュレーションの 攻略 第 l 回目 

ラン ぺ ルール 6 

第 2 の 舞台 • 結晶の 谷 攻略 ガイド だつ ズ / 

サーク n 12 

ステージ 1 と 2 の 攻略 ガイド だつ./ 

シード 才 ブラ ゴン 16 

ひとりの 英雄 妖精の 物語 を 徹底 研究 

ティル *ナ* ノー グ 22 



FAN NEWS 



銀河 英雄 f 云 説 II 銀河 を 二分す る 大宇宙 戦争の SLG 第 2 弾 98 
聖戦 士 ダンバ イン アニメ ファンに 贈る ビジュアル 志向の SLG 100 
ェクス タリアン 遊園地で とらわれた 女の子 を搜し 出す AVG ゥ 101 

ディスク ステーション 21 号 ピーチ アップ 日 川ゥ 

DMfan ピンク ソックス 4 102 

■ 1111'， — — 

ファン ダム 35 

1 画面 8 本 +N 画面 2 本 十 10 画面 1 本 +FP 部門 1 本 

ファン ダム スクラム 44 

スーパー ビギナー ズ 講座 66 

AV フォーラム 80 

『かに 道楽』 エディツ 卜 ステージ コンテ ス卜 発表 42 

BASIC ピクニック 30 

ファンクションキーの 底で 光る もの 

FM 音楽 館 68 

オリジナル: SNOWFALLS 、The Phone called from lndia、 
Variation on the KANON 



ゲーム 十字軍 



84 



のぞ さ 穴: 三国志 n( 劲、 通り抜け: FRAY 桃色 図鑑: 大 航海 時代 歴史の 

散歩道: 三国志 n 団体 戦 一騎討ち 卜 一 ナメン 卜 



情報 C 1 C 
おもちゃ 箱！^ n O 

MS x フェスティバル、 最新 gm 情報 ほか 

ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

今月 も 力作が 超 いっぱい 

FAN STRATEGY 

三国志 u、 水滸伝、 戦国 群雄 伝 



26 
90 
92 
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記憶の ラビ 1 j ンス 

'ジム アース』 に はまって いる そ./ 

ゲーム 制作 講痤 

みんなの シナリオ 紹介 大 特集./ 

THE LINKS INFORMATION PAGE 

テーブル 卜ーク RPG 第 2 弾 「魔術師 妖精 学校,』 登場 



TION 



ON SALE 

COMING SOON 

〈特別 企画: 年賀状 特集 'メーカ一 各社からの メッセージ〉 

MSX 新作 発売 予定表 12 月 13 曰 現在の 情報 
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94 
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106 
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111 



い 一し よ 一く 一は まだ かいな!？ ソ -サリ アン 移観诵 4 
FAN CLIP 夕ボ ちゃんの 可能性 @ 

読者 アン ケー卜 掲載 ソフト 30 本 プレゼント 

ェメ' ドラの 基本 を まとめた この 1 冊 
エメラルド • ドラゴン 

BEGINNER'S BOOK 



104 
112 
34 



き スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 o 

O03-3431-1627 e 
1 月 23 曰 発売 予定 €) 

o 

0 
O 

o 

o 



OPJ5 売、 あ る し 、は 開発 ソフト ハウス 0 購入な 

どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 

スの ユーザー サポート 用の mts# 号です © こ 
の 本 を 作って いる 時点での 予定 発売 時期, om 
体と 音源 ca は row 2D は ディスク、 £ は 

MSX2 + から 才 フシ ヨンで 内蔵され るよう にな 
つた MSX- MUS に (通称 FM 音源 ) に 対応 してい 
y と を きします—， また、 松 下！^ から 発売 
になって いる } 'FM バック. 1 も 同様です。 ディ ス 
クの 後の 数字 は 何枚 •、 を 薪ネ しています- 0 
対応^! 種 ソ フ 卜 の 仕様が MSX I で 動く タイ 
フの もの は CI3CIZ3 2 / 2 +、 MSX2 は d33 2 / 2 + 
MSX2+ でし か 動かない もの は 專用、 tur- 
boR で し か 動かな いもの は と 表記 されて い 

ま す。 (Dram, vram の 容量 msx i czx 士 様の と 

き は、 RAM 容量に よって 動いたり 動かな 力、 つた 
りする ので、 自分の MSX を チェック する 必要が あります MSX2 以降 は ほとんどの 機種 は 
VRAM I28K なので、 あまり 「 羅 ありません. 7 セーブ 機能 ゲーム を 途中で やめても、 そこから 
また 始める ための セーブの 方法 やど 二に する ことができ るか を 害いて います- 例外と して、 シ 
ユー ティン ク 'ゲーム な どで、 電源を切らない かぎり つづけられる コンテ ィニュ 一の 機能が あ る 
if^ は そのこと を 明記して あります- 8 ィ耐各 消 站 リ のメ 
一力 ~fj の 希 MPS 売^^です。 

• 記事 中の 価格表 記に ついて 

と く にこと わりの ない もの は、 すべて キ效友 きて 表 言 己して います。 

• 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金 
曜の ■ 4 時から 6 時の 間、 下記の 番号て^: けつけ ています.. 
なお 、 ゲームの 終 や ヒント はいつ さいお 答えして おり ませ 

に。 



媒 体 


國 0 


対応 機種 


C32/2 + 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


6,800 円 
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Wm F- 4560 議 0 I 

i フエ J げィ ナン 卜 

m mm oi 

1796. 9. 3 

お: ミラノ m 

i 廳 ff" 56e iM 6 

i マッセ tl 
麵, 難 

その 搬 



残り 勵： 




17 世紀末、 革命の 嵐に 混迷す 
る フランスに、 〗 人の 英雄が あ 
ら われた。 

一介の 砲兵 将校 か ら 出世の 階 
段 を かけのぼり、 ついに は 皇帝 
にまでな つた その 男の 名 は、 ナ 
ポ レオン • ボナ パル 卜。 

この ゲーム は、 その ナポ レオ 
ンの 物語 を もとにした シ ミュレ 
ーシ ヨン ゲーム である。 

ゲームに は 4 つの シナリオが 



|i? 細 月 



あり、 シナリオ をク リアす る条 
件 は、 敵対す る 国の 都市に、 軍 
団を 率いて 遠征し、 一定 数 を 占 
領 する こと だ。 

プレイヤ 一は そのために 行動 
をす るの だが、 この ゲームの 特 
徴 として は、 シナリオ ごとに ナ 
ポ レオンの 身分が ちがって いて、 
その 権限が 変化す る。 

シナリオ 1 では フランス 軍の 
イタリア 方面 司令官、 シナリオ 



， 31: マルセ 一 ュ 

K ナボレ 才ン 
さ' I ^隱 s^w 




ぶ 二で 




、丄' 



531 r 

漏 3 降 
W 4201^ 
M 3433 M 
S 415 

に '― 



J U 



ひふ 




2 では フランス 軍 最高 司令官で、 
その 権限 は 任官 し て いる 都市の 
経営と 自分の 指揮す る 軍団の 行 
動 だけに 制限され ている。 

このと きの ナポレオン はあく 
まで も、 軍人に すぎない ので、 
国政に 関する コマンド はない。 

しかし、 シナリオ 3、 4 で 国 
政 を 行う 第一 執政 や 皇帝と なる 
と、 外交 や 貿易な どの 国政 コマ 
ン ドが 増える システム なの だ。 





ラ を 占領し、 を 拡大す るた めに ma を 率いて 出擎 する のた 





の霣 

この H-ゥ に 表 
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FAN ATTACK ラン ペルー ル 



この フンべ ルールで は、 いくつもの 新しい システムが もりこまれて 
いる。 これら を 理解し ない ことに は ゲームに 勝つ こと は 不可能 だ。 
重要 ポ イン 卜 を マス 夕 一して 勝利 をめ ざそう。 



軍 政 



内政に 比べて、 軍事面で はやる 
こと 力 、"たく さん ある。 

まず、 兵力の 増強 をす る わけ だ 
力、"、 徴兵した だけで はダメ て、 編 
成て' 各 軍人に 割り 当てなければ な 
ら ない。 騎兵に' M な 軍馬 は 買い、 
砲兵に 必要な 大砲 を 陳情て' 政府に 
要求す る そして 訓練 をしたり 演 
説 をし て 兵の 士気 を あげた りする 
の も かかす こと はでき ない： 恩賞 
を あた えて 軍人の 忠誠 度ァ ッ プを 
はかる の も' 义要 だろう： 

強い 軍隊 を 作る ためにた ゆまぬ 
努力 をしょう。 




^fe^WtrBTS 司令官〜 最高 司令官 時代 




司令官 身分 (司令官 • 最高 司令 
官) のと さは 毎月 1 回の 司令官 
コマンド によって 自分の いる 都 
市に 命令 を 下す。 

一介の 司令官の 権限 は 小さく、 
軍に 絶対必要な 大砲 も 政府に お 
願いして 配備して もらわな けれ 
ばなら ないし、 シナリオ， では 



都市 間の 移動の 自由 すらない。 
さらに は、 軍備 をして いざ 攻 
め こもうと 思った とたん、 政府 
が 敵と 和平したり するとい う、 
じつに はがゆい 状況な の だ。 
これ を 打開す るた めに は、 総 
裁 政府 を 倒す しかな く、 それ ま 
では じっと ガ マンす るし かない。 
都 o 



ゲームの 心得 




内 


政 


者 B 市のお 力 を あげる 投資 は、 
金 を かけた わりに は 効^、" 少 な し 、 
ので、 序盤に は 必要ないだろう。 
それより 市民の 状態 を 示す、 食糧 








m 




歸:: モ: M 


と 物資の 充足 度に 気 を 配 るべき だ。 
これ か "ィ& いと ストライキ 力、' 起き 


I ^ 

や、 

！き 




てお 力が;' Ifc 威し、 目 も あてられ 
ない。 そうなら ないた めに も 供給 
や 分配で 充足 度ァ ッ プを はかろ う 。 




mi--' i 









ばなら ない の だ。 

大砲 や 艦船の 製造、 配備な ど 
の 軍事面。 また フランス 各 都市 
の 状態に も 常に 気 を 配り、 不足 
している もの を おぎなう 必要 も 
ある。 さらに は 外交 や 貿易な ど 
他国 間との 政治的な かけひき も 
要求され るよう になる の だ。 



しんな C» とも C き^ >ょ つ • しな も 




国政 をに ぎる といろ いろな 二と 
がで き るよう にな る 力、'' 、 特に 他国 
と 貿易す るの がお も しろい。 

食糧 や 物資 を 輸入 して 足りない 
分 を おぎなったり、 輸出に よって 
資金 を 得て、 それ を 軍事費に あて 
る こと も 可能になる。 

また、 軍人の 派遣 や 移動て f 己 下 
の 軍人 を 自由に 配備で きる。 

また、 配下の 司令官が いろいろ 
と 陳情して く る。 陳情され る 立場 
になった ナポレオン は、 これに も 
的確な 判断 を 下 さ な ければ な ら な 




総裁 政府 を 倒し、 晴れて 第一 
執政に なると 国政 を 掌握し、 い 
ままでの 司令官 コマンドの ほか 
に 3、 s、 g、 12 月に 政府 コマ 

ンドが 実行で さるよ ラ になる。 
今まで は 自分の 都市 だけ を 見て 
いればよ かった が、 今度 は 国家 
全体の 戦略 を 考えて いかな けれ 




第一 執政〜 皇帝 時代 




li p * 

plais ほお p 




てごわい 相手 だ メ 




史実で も ナボレ オンの 失脚の 原 
因と なった ロシア この ゲームで 
もこ わい 存在 だ。 配下の 軍人 は 優 
秀 だし、 国力 も 豊か: さらに はコ 
サック 兵^ 1 'あらわれて は フランス 
軍に ダメージ を あたえて いく。 

放っておく と 鬼の ように 強力に 

なる ので 要ミ 



政権 担当者 (第一 執政 ，皇帝） 
になる と 政府 コマンド によって 
外交が できるようになる。 

外交に よる 国際関係 を 軽視し、 
ただ やみくもに 戦って いるば か 
りで は 勝利 はお ぼっかない。 

たとえば、 複数の 敵が いる 場 
合、 こちらの 兵力 を わけて それ 
それに あたらせる というの は あ 
まりいい 作戦で はない。 

強国 フランス といえ ども 多く 
の 敵 を 同時に 相手に はでき ない。 

それよりも 一方と 同盟 を 結び、 
他 を 全力で たたき、 しかるの ち 
にもう 一方 をた たく といった 臨 
機 応変な 戦略 も全ョ 一口 ッノ K 統 
一の ために は 必要と なる。 

そのために は、 他国の 反仏感 
情に 常に 注意しょう。 

これが 高くなる と 相手 国は宣 



し 100 9 B 

2 13 10 — 

3 +- 11 — 

4 €♦ 77?：> nj 100 12 




0 史実て 1 ま #^赠 币で、 ナポレオンの 下 

T ^^官 を 務めた という 人物 だ. ゲーム 上 
では、 Sto' 台 能力が A、 ^^^力 B、 ただし、 
» 方面の 能力 はまった く, できない. ま 

つ た く 政治 に 使 う べき 人材で ある 



o ナポレオンが 皇^ 座に つく まえから、 フ 
ランスの タト 交 を 一年に ^ (士 切って いた、 外 M 

治の 帮ぅ氣 败 台、 経済の 能力が ともに A と 

いう、 ぜっ たいに 仲間に してお き たい 人材 だ., 
忠^^に-; 主意して SIS されない ようにし よ う 



o ^や： ^など を、 着実に!^ する、 mm. 
力と、 兵士 力、 らの til 娘 をし めす ネ調 能力が 
a , 胃から ナポレオン <7>ieT にいる ので、 
大切に 育てて やれば、 wm. 败 台の, てう 舌 
躍させる ことができる かもし れな し 、 



o 史実で はフ 

軍人と しても、 平均して 能力が 高い、 使える 
人材 だ。 ^能力と ,識 官 としての 能力 

が じで、 その ほ 力 X7) バラ メータが B だ。 早く 

彼 を 探し出して、 ier におきたい ところ 



1 




O 舞台になる ヨーロッパ の^ マップ。 46(7) 都市が あり、 シナリオ ごとに 目標になる 占 ^^市 数 はちがつ ている 力く、 最終 目標 は ^！陆 占領に 
戦 布告して くるので、 貿易な ど 
で 反 仏 感情 を 下げる。 

敵 をなる ベぐ 少なく する、 こ • イギリス 王国 ご^„，、.^=。 

れが 翻への 近道な の だ。 に、 誦國 wb^ た^^^ ス i 土;;; 上陸す る 

ために は 制-; 掛雀 力ん M だ。 

そのために は 艦船 数て ネ目手 を 上 
回らなければ ならない が、 相手 は 
世界一の 海軍 国 高 し 、工業 力 を 使 

つてし ぶと 〈制-; 掛養 を 握り 続ける c 





o げけつ /- まわり は" 

成されて しまつ.^ - 一 < 
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たとえ ば 軍事 能力 についても、 3 ネ歡 貝の 兵禾 柳 能力 お よ ひ" ネ針軍 能力 と し 、 
う パラメータ 力、" 重^: されて いる 軍人に よ り 得意と する 兵科が 違 う ので、 
適材適所 を 心がけて ほしい。 




o シナリオ 1 のとき 力、 ら ナポレオンの に o ミュラ 同様に、 初期から ナポレオン のき er 

いる 軍人の I 人で、 騎兵 をネ 調す る 能力が A にいる、 能力 a の 軍人 多くの 人材が 

飾： は ほとんど 能がない という、 mmmk そうで あるよう に、 彼も^ ^力]^ に は、 
な 軍人で ある e とにかく、 騎兵 を 常に 2001 奇ぁ これと いって 見る ところがない。 まったくの 
たえて おけ は、 相当な 戦力が^ できる n ^軍人と いったと ころな ので ある 



【3 麗 特徴 ある 



戦闘 シーン は 光栄お 得意のへ 
ックス 戦 だが、 ランべ ルールな 
ら ではの 新機軸 も あるの だ。 

特徴 的な の は ュニッ 卜の 種類 
で、 歩兵、 騎兵、 砲兵と 3 種類 
の 兵科が あるが、 どれ も それ ぞ 
れ 特徴が あり、 うまく 使いこな 
さなければ 勝利 は 難しい。 

また、 敵から 攻撃 や 砲撃 を受 
ける と 部隊が 混乱して 何もで き 
なくなる ことがあり、 最悪の 場 
合 は 勝手に 退却して しまう。 

指揮官の 軍人の 指揮 能力が 高 

ければ、 混乱 はすぐ にお さまる。 
ヘック スの 種類 も 多彩に なり、 
とくに 地形の 高低 は 重要 だ。 

山に は 4 種類の 高さが あり、 
高 し 〜位置 か ら 攻撃 した ほう が 有 
利で、 砲兵の 場合 は 射程 も 長く 
なる。 逆により 高い 地形 は 砲兵 
の 射程 を さえぎる ことができる。 
加えて 季節に よっても 移動 力 




に 差が でて くるし、 また 天候に 
よる 差異 も 見逃せない。 

季節が 冬だった り、 天候が 曇 
り や 雨のと き は 移動 力が へり、 
攻撃 も 不利 になって しま ラの だ。 




Ox 力り いている のが; 魅 しして いる 1HL 
讕 




O 地丌 - の!^] "fe^ を— IJ 用 g の (よ、 ^/pj の 4： 
^ひとつで ある， 高ぃほぅが当^？^リだ 



字 節に ち 注意 を 



地味 だが 役に たつ 



步^ は 徴兵し たらす 
ぐ 部隊 を 自 できる と 
いう 利点の ほかに、 橋 
の 建設 ゃ« などの ェ 
作 活動 を 行う ことが で 
きる。 河の ある 地形で 
橋 を' « されたら お 手 
上げになる ので、 戦争 
の 際に は 必ず 1 部隊 は 
つれていこう。 




o 檎を 架けて^ 可 を アシス 卜 



騎兵 は^ 1M 生に すぐ 

れ、 攻撃力 も 強い 力!] 

えて 突^？、' できる のが 
大きい: 特に 混乱した 
敵への 突撃 は 効果 絶大 
で、 またた 〈間に 相手 
を 壊滅させる ことが で 
きる。 

軍の 主力に したい 部 
隊 である 



戦いの 華 




O 突撃 は 逢标文 擎て循 を i 真烕 させる こ と 力く でき る 必殺の 技 だ 



破壊力 抜群/ 





W3^cB£ ノ ノ ほり' レ、 fgf^BE ノ J わ 《 フ ノン こ 
いう、 軍人と して はき わめて^^ な 人材。 2 

つ 以上の 能力が A の 軍人 は、 全 255 人の 登場 
1： 人の なかで、 1 1 入し かいない 黄 重な 人材な 
ので、 ぜったいに 麟 したいと ころ だ 




O 冬に な る と 移動が しづら くな り、 



激 巨, 撃ので き る 

砲兵 は 貴重な 戦力。 そ 
れ だけに その 一撃 は 超 
強力 相手に 混乱 を 起 
二 させ やすい： ただ、 
訓 • 力、" 低い と 命中率 
も 悪く、 間違って 味方 
に 当たったり したら 泣 
きた 〈なる ような 損害 
が 出て しまう。 





この 記事で 実際に 遠征した 軍団の 編成 状況 


軍人 名 


兵 科 


能 力 


兵士 数 


ナポレオン 


砲 兵 


A 


200 (大砲 40) 


ミュラ 


騎 兵 


A 


200 


マッセ ナ 


歩 兵 


A 


200 


セ リュリ ェ 


歩 兵 


B 


200 


マルモン 


砲 兵 


B 


110 (大砲 22) 



逡ク音 3v4 戦 1 
" めざし' 


iftA-^ さて、 実際に シナリオ 1 での 遠征 を レポ 一 卜して みょう。 遠征 こそ 
は ゲームで も つ と も 華やかな 部分で あ り 、 敵 を 打ち破つ たと さの ラ 
れし さは 大きい。 だが 勝利の ために は 綿密な 戦略が 必要な の だ。 




|i| 遠征に 勝利す るた めの 基髓 いま 


軍備 ^ 充実" 基本 




演説 \r 訓練て 軍 f 強化. z 



遠征に 勝利す る' ために は、 
兵士、 軍馬、 そして 大砲な どの 
軍備の 充実が まず 必要 だ。 

兵士 は 初期値 は 480 で、 年 1 回 
の 徴兵に よって 集められる。 

徴兵の 最大 数 は 都市の 食糧の 
量 や 人口に 影響され る。 ^士 1 
に対して 食糧 5 が 必要で ある。 

軍馬 は 初期値 80、 馬 1 あたり 



兵士 5 が 必要。 1 軍団 最大 大砲 
40 が 使える ことになる。 

司令官 時代に は、 政府に 陳情 
する しか 入手す る 方法 はない。 

大砲 は 年 4 回 製造され、 政府 
に 納入され る。 大砲がない とさ 
に 陳情す るの はむ だ だから、 ま 
ず 国の 状況 を 確認す る こと だ。 



編成が 終わったら、 兵 を 休ま 
せて はいけ ない。 すぐに 訓練と 
演説 をく りかえ す ことが 必要 だ。 

訓練 は 兵士の 練 度 上げ、 大砲 
の 命中率な どの 戦闘力 を 高める 
ことができる。 また 演説 は 兵の 
士気 を 高め、 混乱 や 戦闘 中の 勝 
手な 退却 を ふせぐ。 

士気 や 訓練 度 は、 毎年 1 回、 



2 月に 下がる ので 要注意 だ。 

訓練 を 軍人に させる ときに も、 
能力の 影響が ある。 

騎兵の 訓練 度が 低ければ、 騎 
兵 能力の 高い ミュラに 担当 させ 
ると、 訓練 度 を 重点的に 上げる 
ことができ るし、 歩兵 能力の 高 
い マッセ ナに 担当 させれば 歩兵 
の 訓練 度 を 上げられる わけ だ。 




、く ひ Z 、、ァ 進軍 



編成 は 適材適所て、、 こ 




軍備 かそろ つたら 兵 を 軍人た 
ちに ふりわけ、 軍団 を 編成す る。 

そのと き 考えるべき こと は、 
各 軍人の 能力 だ。 軍人に は 歩兵、 
騎兵、 砲兵の 各 兵科の 指揮 をす 
る 能力と、 指揮官と しての 能力 

(兵士からの 信頼 度） が あり、 A 




〜□ に レベル 分けされ ている。 
兵科の 能力 は 軍団の 戦闘力、 
指揮 能力 は 統制に 影響す る。 

軍人 は 経験 を 積む こ と で少 し 
ずつ 成長 もす るが、 それよりも 
今 現在の 能力 を 最大に 生かす よ 
うにす る ことが、 勝利への 道 だ 



準備 



資金 5 で 購入で きる。 

軍馬の 数 は そのまま 騎兵の 数 
の 最大値になる の だが、 いざ 遠 
征 となると、 騎兵の 突撃に よる 
攻撃が 重要な 戦術になる。 騎兵 
軍団 は 最大値に してお きたい。 

遠距離から 敵 を 攻撃で さる 大 
砲 は 初期値 19 で、 大砲 1 あたり 



anift をす ると、 ^ 士 m^±^ る。 ±m 

が れば、 舰 の麵 を辩リ に 運べる 



さあ、 準備 はととの つた。 い 
よいよ 遠征に 出発す る。 

めざす は 近接す る オース 卜リ 
ァの 都市、 ミラノ だ。 

遠征させる 軍団 は、 やはり 能 
力の 高い 軍人の 率いる もの を 選 

びたい。 砲兵の ナポレオン、 騎 



兵の ミュラ、 歩兵の マッセ ナの 

3 人の レベル A 軍人 ははず せな 

いところ。 今回 はこれ に レベル 

B の 砲兵 部隊の マルモン、 歩兵 
のセ リ ュ リ ェを 加えて 5 軍団で 
進軍す る ことにした。 

さあ 進軍の ドラム をなら せ./ 





： 二 v ぶ.、. F おお だ 

wrc な"： ...... y 



§#K でも ナホ レオン は 兵 を ふる 

い 立た せる かう まか つ たと か 



IB:.> 、一 

f に 一一/一 一一. 



一 麵 

一 1 で 
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総勢 910 の 兵員 数の 遠征に 持 
参した 食糧 は、 1 か 月 分 を 少し 
越えた 600。 遠征の 勝敗 は どち ら 
かの 軍の 全滅 か 撤退、 市街の 全 
占領、 または 食糧が つきて 戦闘 
不能になる ことで きまる。 食糧 
は 多め に 持って いこう。 

ミラノ 攻略の ポ イン 卜 は 市街 
近く を 流れる 川と 橋、 そして 北 
部の 山地 だ。 

作戦 は 市街の 対岸から 砲撃で 
敵の 戦力 をけ ずり、 戦力が おと 
ろえ たら 山側から 騎兵 を 投入す 
ると いう 戦法と した。 

点在す る 森林に 町が 防備され、 



砲撃 ポ イン 卜 は 少ない。 まず そ 
の ボイ ン 卜へ 砲兵 を 移動す る。 
そして 歩兵 を 橋に 近接 させ 敵が 
川 を 渡って くるの を 警戒、 騎兵 
は 山中に 待機 させた。 

砲擊を 開始して しばらく する 
と 敵の 歩兵が 橋 を 渡ろうと した 
が、 2 個の 歩兵 部隊 を かわる が 
わる 移動 させ、 渡らせなかった。 

7 曰 目にあら われた 敵の 援軍 
は 騎兵で 山中 を ふりまわした あ 
と、 歩兵の 攻撃で 撃退した。 

最後に は 全軍での 総攻撃に う 
つり、 24 曰 目に ミラノ 陥落、 緒 
戦 を 勝利で 飾れた のだった。 




つぎに 攻める の は、 フィ レン 
ツエ。 遠征に は ミラノの ときの 

5 人の ほかに、 陳情 をして 呼び 
寄せた、 軍人 を 1 人 つれていく。 

これ は 都市 を 占領した 場合、 
1 人の 軍人が その 都市の 司令官 
となり 都市 に 残る ことにな つて 



いるので、 フィレンツェ 攻略の 
あと、 べス卜 メンバーで その 先 
へ 遠征す るた めに 必要な の だ。 
ここでの 戦略 は 北の 山の 上に 大 
砲 をす えて 敵軍 をね らい 撃ちし、 
同時に 歩兵の 集中攻撃で 敵の 混 
乱 を さそう こと。 あと は 騎兵の 



• 突撃に まかせれば、 そう 苦しむ 
ことなく 攻略で きる だろ ラ。 

続く ローマ は 川で 2 分され て 
いて、 敵の いる 側に は 最初に 2 
つの 軍団し か 配置で さない。 



歩兵に よって 川に 橋 を かけ、 戦 
力 を まとめる こと を 考えよう。 
ローマ 軍の 砲兵の 射程 を さけ 

つつ 自 軍の 砲兵 を 前線まで 移動 
できれば、 勝利 は 目前 だ。 





ミラノ を 落とす 
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G ミラノ 侵攻 一 

らは 安心して i 





ラ卜ク の 冒険 はさら に 続く そつ/ 




Risme or The Redmoon 



m 



無事に ボ ローズの 森から 爆って 来た ラ卜 ク。 しかし 運命 
彼 を 放っておかなかった のお d 今月の ァタ ックは 次な 
漏 tt、 糖 編の 谷の 攻讓 ガイド (？) が メイン だ 0 さて、 
気合い * 入れて い；： ラ か// 



マイクロ キャビン 

O0593-51-6482 
発売中 

p 体"] 國 X50 
お応 機種 T CS32/2+ 
(VRAM 

[^一 ブ 機能 I： ディスク/ PAC 
m 格 I- 8.800 円 

※ターボ R の 高速 モード 対 



ゲーム システムの 再 確認 だつ ガ 






Xak 


： —' : 7 :■ 、 

BGM ON 
BGM OFF 
EXIT 


-! rrn • 
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- 

D230 さ O: 
• 






し 


Xak 

•LETEL- 
-3S- 






■f ：■：] ■ 






"ccilri- | 

CdL30S0i 

C^~</~ や. 









前 作 「Xakj に比べて かなり 
動きが 複雑に なって いる 「Xak 
n j だけに 、ゲームに 使う キーの 
数 も かなり 多くな つてい る。 し 
つかりと マス 夕 一して おけば、 
ゲームに のめりこめる ことうけ 
あいだ。 

攻撃 面で は、 通常の 剣に よる 
接近戦の ほかに 剣に かけられた 
魔法に よる フォース ショッ 卜が 




使え、 離れた ところから でも 攻 
撃で きる ようになつ ている のが 
新しい ところ だ。 これ は 対 ボス 
キャラ 戦で 威力 を 発揮す る。 

ほかに も スクロールの ス ピー 
ドが 変えられる ようにな つてい 
るので、 アクション シーンが 苦 
手な 人はス ピー ドを 遅め にす る 
とらく になるな ど、 うれしい 機 
能が 満載 だ。 




条 、いと 二ろ ま て 胃 できる よう になった 



ど、 スピード はそんな に 遅くなら ない よね 



フォース ショ 

持って いる 武器に 膨 *M で膨去 
を かけても らうと フォース ショ 
ッ トが 使える ようになる。 カナ 
キー を 押してお けば、 下の 
ライフ ゲージの 下に ある マジ ッ 
ク ボイ ン ト がな くなる ま でフ ォ 
ース ショッ トカ^て る そ。 ショ 

ッ トの 効果 は 武器に よって 違う C 

ボス や 大物 キ ャラ クタのと きに 
威力 を 発揮す る はず だ。 









•l r.Tri- 

-35- i 

•F.sr- 


や 




C'JL し' し: IX' 


卜邏： 





こなる の だ。 淋 ス 戦に すごく 辩 IJ 



LOAD 瞧 [F§ SAVE 



あら か じめ セーブ し て おいた デ 
一夕 を ロー ド する ことができる。 
大事な と ころで セーブ してお け 

ば 役に たつ 機能 だ。 



ディスクと、 PAC の SRAM 
に ゲーム 途中の デー タ を 保存 し 
ておける。 名場面 を 選んで 保存 
してお く といい かもしれ ない。 



MENU 



F2 キー を 押す と メニュー ウイ 
ン ドウが ひらく。 現在の ラ トク 
の 状態 を 確認で きたり、 武器 や 
防具 を 装備したり、 アイテム を 
謝 尺で きる。 さらに、 ラ トクの 
始 且で ある 戦 神 デュエルに 1 回 
だけ マジック ポイントと ライフ 
CTMi を 最大に しても らい、 カル 



マ を 0 にす る こと もで きる。 そ 
して、 ゲーム をク リアした あと 

に ボス キャラと ^rc き る ボス 
モード もつ いている といった、 
まさにい たれり つ 〈せりな メニ 
ユーが' そろって いる。 最大限に 
活用しょう。 



SPEED 



スクロール や ゲームの ス ピー ド 
を瞎 できる 機能 もつ いている 

そ"。 NO WAIT にして BGM を 
0FR こすれば、 とくに ター ポ R 
では 相当 はやくなる 力、"、 戦闘の 
苦手な 人に は あま り 向かない。 
好みて してみ よう。 



O ター ポ R だと メ チャン コ はやくなる 



キ I を 押す とゥ 

イン ドウが ひらく の だ 
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FAN ATTACK サ 一 ク # 



八 ヌワの 町から 新たな 冒険が はじまる そつ # 



みごとに 東天 王ボグ レウス を 
倒した ラ卜ク は、 眠り 姫 ミュー 
ンを 連れて 洞く つ を 抜け出し、 
バ ヌワの 町に 帰って きた。 

医者 バス パの ところに ミュー 
ンと 森の 民 シャナ を あずけて、 
冒険の 成果 を 報告す るた めに 教 
会へ 向かった が、 入口で 不思議 
な 力に よって はじきとば されて 
しまう。 どうやら 洞く つで みつ 
けた 魔 導 書 上巻と かいう 本のせ 
いらし い。 魔 導 は 邪悪の 力で あ 
るから、 教会の 聖 なる 力に よつ 
て はじきと ばされ たの だ。 そこ 
で、 魔 導 書 を 魔法 屋 にあず けて 
研究して もらう ことにした。 

無事に 教会に 入る と 神父が お 



礼と してお 金 を くれた。 

それから、 酒場に 森の 中で 助 
けた 吟遊詩人の ホーンが いると 
いう 話 を 聞き付けた ラ卜ク はさ 
つ そく 酒場に 行って みた。 

ホーン はた だ 女の子 2 人と 飲 
んで いる だけだった が、 そこで 
べつの よっぱらい レイに 出会つ 
た。 なに か 悩みごと でも あるの 
だろ ラか 7 




にあず けミ 





教会に 入れな し、 原因の g 害 上巻 を あずか | 

つても らうと ころ だ 


膨去屋 に 宝物 庫の 洞 〈 つで 見つ | 

けた 上卷を あずけて おこ 
う。 ちょくち よ 〈通って いれば 
その あいだに 女主 人力、 n ^を 
研究 して 中に な に 力、' 書し 、て ある | 
のか を 教えて くれる そ '。 これで 
教会に 入る ことができる。 











ポグ レウスの 洞く つで みつけた 眠り 姫 はい 
つ 目覚める のだろう か？ 



東天 王ボグ レウス を 倒した あと 
発見した 眠り 姫が ミュー ンだ。 
バ ヌワの 町医者 バス パに みせた 
ところ、 彼女 はなに かの 呪いに 
よって 眠り 続けて いるの だとい 
う。 時 たてば 自然に めざめる 
という 力 人 それ はいつ のこと な 
のだろう か。 そして、 なぜ ボグ 
レウス は 彼女 を 「ゴスペルに 渡 
すな」 といつ たの だろ う か。 彼女 
が 目覚める とき、 なに かか' 起き 

る …… 。 




教 会 



stuii を あわせる た ひ m になる のが こ の修 
道 女た なにが いいたい の？ 



教会に 行く と 気になる のが 3 人 
いる 胃 女のう ちの 1 人 だ。 ラ 
トクに 関心が あるよう な そぶり 
をみ せる の は なぜなん だろう ？ 
気になる 存在 だ。 





結蟁の 谷へ 向か ラ 途中 



酒場に よった あと、 町 を 歩い 
ていた 人に 話 を 聞いて みると、 
なにやら 町長が 悩み ごと を かか 
えてい るよう す。 話 を 聞 さに 行 
つてみ ょラ。 

ドア を 開けて 中に 入る と、 い 
きなり どなられて しま ラ。 あい 



さつ を 忘れた だけだった のに こ 
んな 目にあう なんて …… 。 

しかし、 ラ卜ク が 自分の 身分 
を あかす と、 町長 は 先 ほどと は 
ろって かわり、 相談 を 持ち かけ 
て さた。 

その 相談と は、 結晶の 谷に 集 



食う 妖魔 を 倒し、 さらわれた 町 
の 人々 を 助け出して ほしいと い 
う ものだった。 

そして、 バ ヌワの 町 を 出て 結 
晶の 谷に 向かう 途中で なにやら 
いい 争 ラ声を 聞き付けた ラ卜ク 

が 声の する ほうに 歩いて 行く と、 



1 人の 男が 空に 向かって なに や 
ら 叫んで いる。 と 思った 瞬間 男 
の 足元の 吊橋が いきな り ガラガ 
ラと 崩れた// 

男 は ペル ナン ドと 名乗り、 ラ 
卜ク j こ 自分の 娘 モー 二 力 を 救つ 
て くれと 頼んで きた。 



モー =^3 を 默 っガ 



橋から 落ちそう になった 男 はべ ：^f""T j J 
ルナン ド といい、 娘 モー 二 力 を i 1 / / / 

にさら われた という。 夫人 
共々 娘 を 助けて ほしいと 頼まれ 
た。 さあ、 結晶の 谷に 急げ// 



o この ゴー グリレ 

を 使う と 結 s B 曰の 

谷に ある 鉱山に 
入る ことができ 
るんだ そうな。 
ありがたく もら 
つてお こう 





さあ、 結晶 CDS たつ〃 



9§ ぶない/. I つまち がえば ならくの 底へ …： :. あぶない あ" ない 
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少 々ややこし い 結晶の 谷 だ つ // 



結晶の 谷 は 4 層 構造に なって 
いる。 ワープ ドアな どが あった 
りして なかなか 面倒 だ。 宝箱の 
中に 入って いる ある アイテムで、 



ワープ ドア は 無力になる。 出て 
くる モンス 夕 一が かなり 強力な 
ので 慎重に 進んで 行こう。 青銅 
の カギを 見つける の だ ク 



MAP のみ かたつ # 


上り 


下り 


ワープ ドア ♦ 


4 


辠 




鉱山に 入る といきな り 宝箱 を 見つける ことができる。 しかし、 中にはな 
にも 入って いない。 そのかわり、 女の 声が f 耳 1 こえて くる。 西 天 王 フィー 
ルの 声た。 ゴーグル を 装備して 先に 進もう。 



ワープ ドアに は 注意 しょう。 ワープした 先 (7>ifi く に も ワープ ドアが あ る 
ので、 うつ 力、 り 動く とど こに 行った のか わから なくなって しまう ことが 
多い。 慎重に 行動しょう。 




ここで はァ スト ラル' リング を 使う とら 〈になる。 自分が 動かなくても 
幽^ TO した 自 分の 精神が 自 由に 動き回って ほかの 場所の よ うす を 見る 
ことができる ようになる のた。 





結晶の 谷の モンスター ははつ きりいって どれ も 強い/ 敵の 攻擎 にあう 
と 1 発で 死ん じ やう こと も ある ぐらいだ。 しっかりと セーブして おいた 
ほうがい いそ"。 




L7 スト ラル • リング 

f ITEM-B 

！ ^謹 银 

-' お ， 
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FAN ATTACK サーク 丑 



氷の フィ ール と 対決 だつ # 



エレべ 一夕 一 ホールに たどり 
つき、 結晶の 谷の 最下 層に たど 
りつく と、 結晶 地帯 を 抜けた と 
こ ろ に 奇妙な 1 0 体の 人の 形 を し 
た 像が 立って いた。 ひょっとす 
ると 妖魔に さらわれた 人た ちな 
のだろう か 7 1 つの 像の 首に 
かけられた ペン ダン 卜が なに か 
を 訴え かけて いるよう だが …… 。 



そして その 先に ある 部屋に 入 
つてみ ると、 どこから か 女の 声 
が …… 。 やっと 目的の 妖魔の 登 
場 か 7 と 思った が 出て きたの 
はすば やい 動 さの 狼の ような モ 
ンス 夕一 だった。 八ン ティン 
グ， ドック だ。 

やつ をなん とかしと める と、 
ようやく 西 天 王の 登場 だ。 



エレべ づー で最 下層へ ガ 



前 鼬、？ 八: ^インク 、ドック 
西 天 王フィ ールと 戦う 前に、 こ 
の 中 ボス、 ハンティング' ドッ 
グと 戦う ことになる。 動き 力、' 素 
早い うえに、 三日月 状の ビーム 
を 吐いて く るので 手 ごわい が、 
フォース ショッ ト でさつ さと 片 
付けて おきたい。 ここで は、 シ 

ョ ッ ト 棚 いすぎ は 輪た'。 本 

命 はこの あとに 控えて いるの だ。 




^の 力 ギ を 手に入れた ら エレ 
ベータ 一 ホールに いってみ よ う。 
そして エレ ベータに 乗る といつ 
き に 鉱山の 最下 層 ま で 連れてい 



タ Wil(7) カギを 
4 寺って こない と 使 
いものに ならない 

o これで やっと 先 
に 進める という も 



つて くれる のた '。 そこから ボス 

の 待つ 部屋 ま では これ ま た 強力 
な モンスターた ちが' 待ち受けて 
し 、 る ので 意 して ほしい。 





西^ ^氷の フィ ール 


フィ ールは ヮーフ しな か b ちい 
さな ドラゴン 状の 弾 を 吐いて く 
る。 弾 は あるて いど ラト クを追 
いかけて く るので 手 ごわい そ"。 




, flM^ フォース ショ 
^^■fik ッ トで錢 し 

S^^Bm よ う 

^^^^ 




する 西 天 王 '氷の フ ィール 



さあ、 町に 戻ろ ラぜ つ// 



フィ ールは 断末魔の 声と 共に 
消滅した。 東天 王ボグ レウスが 
消え去る ときに 聞いた 『ゴ スぺ 
ル J という 言葉 を 残して …… 。ゴ 
スペルと はいった いなに ものな 
の だろ ラか 7 話から すると 四 
天 王 を まとめて いる ボスの よう 
に 聞こえる の だが。 




部屋の 外に 出て みると、 さつ 

さ 見た 10 体の 像が すべて 消えて 

いた。 やはり、 フ ィール によつ 
て 結晶 化されて いた 八' ヌワの 町 
の 人々 だった の だ。 

鉱山の 外に 出て みると、 ペル 
ナン ド 一家が 待 つていて くれた。 
娘の モー 二 力 も 無事で なにより 
だ。 そラ いえば 町長の 娘ミ リア 
も 無事に 親元に 帰った だろう 
か？ ラ卜ク は 足早に バ ヌワの 
町に 帰った。 

そこで 思わぬ 人物に 出会った 
ラ卜 クはバ ヌワの 町の 南に ある 
カウ リ ヤンの 城に 向かう〃 



すねるな つ # W 




o いつ ま でも 飲んだ くれて るん じ やね- 



酒場て 飲ん だ 〈れ ている レイの 
悩み は、 実は ミ リア 救出に 失敗 
した ことだった の だ。 自分が で 
きなかった こと を やった 男、 ラ 
トク を 目の前にして、 レイ はま 
すます 荒れて しまう。 それ を 見 
たミ リアが レイ を ひっぱたく ぞ 
(ちゃんと アニメす るので 注目 
/)。 彼 力、 立ちなお るの はいつ ？ 



mm^ れ^: うれ la 、ね 

鉱山 を 出る と 待ち かねていた ぺ 
ルナン ドー 家と 対面た。 ただ ひ 
た すら 感謝され ると 気持ちの い 
いもの だ。 そして、 町に 戻って 
も 今度 は 町長の 娘ミ リア を 助け 
たこと を 感謝され ちゃうの だ。 
いいこと をす ると 気持ちい いけ 

ど、 そ n^、' 人に 認められる とさ 
らに うれしい のた。 




て リ ヤンの 城へ 
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FAN ATTACK シード 才ブ /<• ラ: 7^ 



複 



バウ /^壁、 天井で 赌 し なが ら 飛ぶ 弾 を 

^irr る。 



スィガ 

眷 よ の 


ラ "を 風の エレ メ ン 卜 で 飛ばす。 誘 
で 沮ぃを さ だめる' JZ 要はない。 


ザン八 
発射され 


レーザー のよ う な 輪が つぎつぎに 

る。 


ヒソゥ 

して 前後 


互いに 反発す る エレ メ ン 卜 を 利用 

同時に 弾 を 発 irr る。 


レツ 力 
方向 同時 


火の エレメントの 持つ 爆発力で 8 

に 溶 器 単 を ^#rr る。 


フェン 

程 カ^く 


m 3 方向に 火炎 弾 を 発射す る。 射 
、 命中率 も 高い。 



複 



困 + 國 



困+圍 



困 + 固 



圍+圍 



圍 +函 



圆+ 図 



水柱 自分の 前後に 巨大な 水柱 を 出現 させ 

敵に ダメージ を 与える。 

氷の 嵐 空から 無数の 氷 片カ條 り そそぎ 敵 
に ダメージ を 与える。 

時間 停止 自分自身の すばや さ を 一定 時間 
だけ き させる。 その 結 ^[も 弾 も 静止す る。 

岩の 嵐 空から 無数の 贴 カ释り そそぎ、 敵 
に ダメージ を 与える。 

溶岩 艮 腦を一 定の誦 だけ 溶岩に 変え 
て 敵に ダメージ を 与える。 

稲妻 稲妻 を^させ て 敵に ダメージ を 与 
える。 敵の 動き 力く 止まる。 



©@ ⑩ 



卜ゥガ (レベル 1) 地面 を はうよう に 飛ん 
で 行く 弾 を 撃つ こと 力、' できる c 



卜ゥガ ( 

力 く^为 力 


レベル 2) レベル I と 同 ^ 弾 だ 

増して いる。 


ガン 八 

る。 斜め 


複数の 放物線 上に 溶岩 弾 を 発射す 
上方、 lln ^鼸 に梳 


パク レ、. 
地す る 力 


ノ 発射され た 弾力 谳 ('二 当たる 力、 着 
すると 爆発す る。 



® 



フゥガ （レベル 1) 遠くの 敵に^ する こ 

と がで き る ブー メ ラ ンを^ r る。 



フゥガ (レベル 2) この， の 弱点 は ブー 

メ ラ ンか 涙って く る ま で 攻撃で き ない こ と 。 



®®® ⑩ 



® 



禱 



®®®® 



ガザ ン 

飛んで し 


複数の ブー メ ラ ンが 回転しながら 

< 0 


ガリ ュ つ 

る。 後方 


プ 体から 龍 卷を姓 させて 攻撃す 

に は ブーメラン を 発射， 


ヒェン ( 

る ダメー 


レベル 1 ) 火炎 を 放射す る。 与え 

ジは 大きい が 豆い。 


ヒェン ( 

P 轄 物に 


レベル 2) 火炎 弾 を 発射し、 敵 や 

当たるな どす ると 8 琉 に 飛 卿 る。 


ヒショ て 

あいかわ 


フ 歐 広い 火炎 を脑に 腿す る。 
らず ##呈 は 短い。 



カェン レン 前方に きの 火柱 をき させ 
る。 後方に も I 本 火柱 をき する。 



圍國 



地 露 地の エレメント を 使用して その 場で 
霸を姓 させ、 まわりに ダメージ を 与える。 



地 竜 地の^^ を 出現させる。 す z 

-;^ させ、 敵に ダメージ を 与える。 



L ての 弾 を 



園 囫國圍 ig5 




エネルギー 放射 体内の エレメント を 放出 

して、 敵 を^させる。 （全 エレメント^ di) 



特殊 変化 地の エレメント の 究極の 形態に 
変化す る。 激 能力 は 使えなくなる。 



シールド 風の エレ メン 
まわりに シールド を はる。 



、を 消費して 、き 



圍圍 



天 竜 風の 離 を 出現させる。 
敵 を 消滅させる。 



くての 弾と 



因 固 



図囡因 



図 固國図 



エネルギー 放射 の エレメント を 放出 
して、 敵 を：^ 咸 させる。 （全 エレメント 共通） 

特殊 変化 風の エレメント の 究極の 形態に 
変化す る。 街 朱 能力 は 使えなくなる。 

炎の 壁 火の エレメント を 消費して 体の ま 

わりに 炎 (7)11 をき させる。 

火 竜 火の 鶴 を 出現させる 。画に いる 敵 
激に ダメージ を 与え、 弾 を將咸 させる。 

エネルギー 放射 体内の エレメント を 放出 

して、 敵 を 全 威させる。 （全 エレメント^ i) 

特殊 変化 火の ェ レ メント の 究極の 形態に 
変ィ 匕す る。 m 貪き 力 は f 吏え なくなる。 




敵 を 倒した あとに アイテムが 
落ちて いたりす る ことがある。 
この アイテム のこと を エレ メン 
卜と よび、 持って いると 融合 変 



水 
の 
ェ 
レ 
メ 
ン 

S 



化 をす る ことができ るの だ。 ェ 

レメン 卜に は 4 種類 (水 • 地- 
風 '火) の 属性が あ つ て それぞれ 
色が 違う ので 自分で 画面 を 見て 



確認して ほしい。 また、 融合 変 
化 は 手足と 胴体の 2 つに わかれ 
て 起さ、 手足が 変化す ると 攻撃 
方法と ジャンプ 力が 変わり、 月 同 



体が 変化す ると 特殊 能力が 変わ 
つてい く。 下 は 全 種類の 攻撃 方 
法と 特殊 能力の 一覧表、 「秘」 マ 
ークは エリア 1 では 使えな し!^ 




特殊 能力 




漏 



1 ヒス ィ( 

1 んで いき 


レベル 1) 放物線 を 描いて 弾力， 
自分よ り 上に いる 敵を魏 でき る。 


1 ヒス ィ( 

1 #ff る。 


レベル 2) IS の 水流 をき に 発 
レーザーみたい。 



藝@ 



スィ八 発射され た 弾が^^ に 拡散し、 しば 
らくの P 都 学 遊して いる。 



禱轉 



ショウ リュウ 水の 属性の 究 ■ 能力 
に も ある 水 竜の' j ^おを^す る。 



水 
の 

ェ 

レ 
メ 
ン 

S 



國 



困 困 困 



水 竜 水の 精霊 を 出現 させ、 すべての 弾 を 消 
滅 させ、 敵に ダメージ を 与える。 



エネルギー 放射 納 の エレメント を 放出 
して、 敵 を^ 咸 させる。 （全 エレメント 共通） 



困 困 困 困 




特殊 変化 水の ェ レ メント の 究極の 形態に 
変化す る。 ^^力 は 使えな く なる。 



地の エレ メン卜 



風の エレ メン卜 



火の エレ メン卜 



地の エレ メン卜 



風の エレ メン卜 



火の エレ メン卜 



■ ^^^^^^ 



レメン 卜 を 出す 敵 



mm 



り: 

この ブロック は スター 卜して 
間 もない ので 敵 も 弱つ ちい ャッ 
1 匹し か 出て こない。 その 1 匹 
は 手足 用の エレ メン卜 を 出す 敵 
なので、 おいしい の だ。 上下 移 
動 を 繰り返し ている 邪魔な 障害 
物 は タイミング よく ジャンプし 
てク リアす るの だ。 




ブ ロ'ク クさ 

この ブロック で 初の デカ キ ャ 
ラ、 モン マが 出現す る。 こいつ 
は 手と 頭し かない かわいくない 
ャッで 頭上から 弾 を バラ バラ ま 
いてく るの だ。 とりあえず 邪魔 
な 手 をつ ぶして おいてから、 頭 
を攻擊 するとかん たんに やっつ 
ける ことが でさる だろう。 

O « _ ^ ^ _ ^ ^ ^ _ ^ _ ^ _ ^ _ /*v ^ 



W V >wT ^7 ヮ " つ ~ ^7 ~~ 

プ13 ック 3 

この ブロ ッ ク に は 風の 属性の 
胴体 用の エレ メン卜 を 出す ヒテ 
ン がいる。 こいつ は 飛んで くる 
ので かなり 苦戦す る だろ ラ。 こ 
の ブロックの 最後に は ガイ キと 
いう デカ キャラ も 待って いるの 
でヒ ッ卜ポ イン 卜に は 気をつけ 
たほうが いい かもしれ ない。 




ゥ キャラ、 ガイ キ との 戦いに そなえて ヒ 
テンとの 戦いて 係つ いた 体 を 直す ために ざく 
ろと いう アイテム を 取れば ^ ル 、の だ。 

ィ テム は 一定の 量ヒッ ト ポイント を HHI して 
くれる 



: # ;:r::nH5 


零 ▼ ，零攀 雲，， 













二の エリアで は 4 種類 ある ェ 
レメン 卜の 属性の ラち 3 種類 
(水 '地 • 風） しか 出ない。 出現 
する 敵 は それほど 強くない ので 
最初の 姿の まま である 程度 先へ 
進む こと はでき るん じ や' ないか 
な。 もちろん 先へ 進めば 進む ほ 
ど、 敵 も 強く、 たくましく なつ 
てく るので、 その ときどきの 状 
況 にあわせて 融合 変化 し て 有効 
な 攻撃 方法 を 見つけなければ な 
らな いの だ。 特に 扉の まえに 立 



ち ふさがる デカ キャラ や ボス キ 
ャラは 弱点に 弾 を 当てない とダ 
メージ だと 思わない ので、 弱点 
に 当たる ような 攻撃 方法 を 選ば 
なければ ならない。 

敵 を 倒す だけで はク リアす る 
こと は 難しい。 通常の ジャンプ 
力で は 届かない ところに も 扉が 
あったり する ので、 融合 変化 を 



して ジャンプ 力の ある 手足 を 手 
に 入れなければ ならない わけ だ。 
また、 開かない 扉ち あるので 扉 
を 開ける ために カギを 手に いれ 
たり、 レバー を 引いて みたり と 
いろいろ 忙しい。 

必要な エレ メ ン 卜が なくなつ 
たら、 エレ メン卜 を 出して くれ 
る 敵 (上の 写真) を やっつけて 補 



給し なければ ならない。 エレ メ 
ン卜を 出して く れる敵 は 何度で 
も 現れる ので、 ベ シべシ やっつ 
けて 補給し ちゃおう。 ただ、 そ 
ういう 敵 を エサに して 卜 ラップ 
みたい になって いると ころも あ 
つて、 ヒ ッ卜ポ イン 卜の こと も 
考えな くつち やならない ので 結 
構 大変な の だ。 




のとき イン バ だった けど プレイす るた 
びに 出現す る 敵の ネ mi は 変わる みたい なので 
どんな 属性の エレメントが 出現す る 力、 はわ か 
ら な レ 、の だ。 ちなみに イン ノ ヽ' は 地の 属性の 手 
足 用の エレメント を 出す 



ブロック 4 へ レ フロック 5 へ 




o でた 〜つ/ これが モン マと いう デカ キヤ 

ラ。 イカみ たいな 頭と 手し かない。 弱点 は 頭 
なので ジャンプして ijfsrr るの だ。 こいつ を 
倒す と 力べ カ彌 き、 ブロック 5 へ 進む ことが 
できるようになる 



ブロック 2 へ 



ブロック 2 へ 




ブロック 1< 



特 i 力. 

風 — 

一。： 一 

特殊 能力- 

地 

G 

鐘 能 力- 

水 

G 



攻擊- 風 

攻撃 . 地 



攻擎. 水 

G 



フ 口 ック 3 < 



18 



FAN ATTACK シート' 才ブ ドラゴン 




1 




ほ 

I 






ガイ キと イン パの ツイン 攻撃 
に 悩まされる ブロック。 イン パ 
はとき どき ジャンプして 地 を は 
ラ 火で 攻撃して くるので 要注意 
だ。 ガイ キの ほう も 地 を はろ 攻 
撃 をして くるので 2 匹の 攻撃が 
重な つたと さな どもう 大変 だ。 



るので ジャンプして よける し 力、 な Lx<7) だけ 
ど、 タイ ミ ン グを fB)^ え る と 兩 方の ゆ をべ 
シ 受けて しまう の だ 




宇宙船み た し 、な ザコ を やっつ 

けた あとに 回復 アイテムの ざく 
ろが 出て くる。 じつは この ざく 

ろ は ES で 取ろうと して 近づく と 
左右に ズィ ホウが わいて くるの 
だ。 両側から はさみ 撃ちに あつ 
てィ タイ。 

へナチチチ… チチ Kf\/\J^、J~ 

プ DU/ ク& 

この ブロック は 本当 はす ごく 

長いの だけど、 入らない ので 4 
段に 重ねて 掲載す る ことにした 
右端と 1 段 下の 左端と はつな が 
つてい るので 間違わな いように, 
この ブロックに はズィ ホウが た 

ぶ„ きぎ 

ブ ロッ ク 7 

この ブロックに は 扉に しかけ 
があって まともにつつ こんでも 
開かない 扉が あるの だ。 そう そ 

う、 石が 4 段 積んで あると ころ 
の 奥に ある 扉の こと だ。 ここ を 
ク リアす ると 最後の 扉の まえに 
は ガンマが 待ち受け ている。 




ブロック 15 へ 



ブ 
□ 

ッ 
ク 
8 



いつを 倒せば 水の 属性 (7)^£ffl エレ メ ン 卜 を 
出 すんだ けど 体 当た り 1^ に さらされて しま 

うの だ 




待ち受けて いるの だ。 ついでにう しろから は 
ズィ ホウが わいて く るので 逃げ場 を 失って し 




フロック 1(K 



ブロック 1 レ 



メランで ^ すると^) だろう。 ガンマ は 腕 
を 飛ばしたり、 弾 を はいたり と 多彩な 鄉 を 
る 



フロック 1 2 では 大地の 鍵 を 手 
に 入れる ために 気味 悪い 敵と戦 
し、、 ブロック】 3 では 水の 御符を 
手に入れる ためにお しゃか さま 
と 戦う という デカ キャラ オン パ 
レー ド。 ブロック 8 はザコ キヤ 
ラ ばっかり だし。 



ブ 
□ 

ッ 
ク 
6 



ブロック 12 



ブロック 13 



ォ 




プ CD'J /ク圧 



キャラ は I つ 目の くせに 弾 をた くさん 出し 
て 攻撃して く る： さ らに 天井から はみ よ 一 
な もの 力 巧ち て く るの だからた ま ら ない 



0 
4 



フロック 9 に は ブロック 7 で 
開かなかった 扉の レバーが ある。 
ブロック 10〜11 では レバー を 引 
いてつぎ へ 進む の だ。 ブロック 
1 2 に 水の アミ ュ レツ 卜 が ある。 




ブロ ック M 




ブ 
、□ 

ソ , 
ク 



フロック 10 



ブロック 11 





アミ ュ レット を 手に入れた。 ここまで くるの 
にどん な こ と 力く あつたの 力、 思い返す と 涙が 出 
てきち やう 




ック 



ブロック 

7 へ 



翻 



ブ CDu/ ク 15 

この ブロックで はいちばん 上 
の 扉へ 行く ことが ポ イン 卜と な 
るだろう。 相当 高い ところに あ 
b ので 風の 属性の エレ メン卜 を 
^わない と 届かない の だ。 その 

ほかの 3 つの 扉 は それぞれ ク リ 
ァに 必要な アイテム へと 続いて 




O ここ ま で 飛び ±^ 《 る こ と がで き るの も 風の 
エレメントの おかげ だ。 本当なら 飛び ±^ つ 
た 先に 扉 カ^され ている という ことに 気づく 
ま でに け つこう , が かかる のだぞ 



ブロック 16 



E 






ブロ ック 15 へ 



フロック 1 5 へ 



ブロック 17 



プ ロッ ク 20 

\ じつは この ブロック も 横に 長 
い マップな の だが 2 段に 並べて 
いる、 右端と 下の 段の 左端 はつ 
なが つ て いるので 気をつけて ほ 
しい。 この ブロック では ざくろ 
が 2 つ 出て くるので そこで ヒッ 
卜ポ イン 卜 を 回復させる といい 
だろう。 



ブ 
□ 

ッ 
ク 
19 




O^t みたい な敵キ ャラ リザ ドク は 地の 農 性 を 

持つ) エレメント を 出して くれる。 その 左 
に 見えて いるの が ざく ろで 回復 アイテム だ、， 

に 取って おこう 



ブ 




□ 




、ン 




ク 




23 
へ 





プ0 ック M、23 
24 

ボス キャラとの 対決が 待って 

いる この ブロック 24 のまえ にブ 
ロックお で ドラゴンと 戦わな け 
れ ばなら ない の だ。 お〜 fM のブ 
ロック は 一方通行な のでかん た 
んに 進めて しまう けど、 すべて 
の 攻撃が ものすご いので、 ぜひ 
体験して ほしい。 



ブロ ック 2 レ 




ブロ ック 23 へ 



ブロ ック 17 へ 




亂 - 



M 

い Hi 
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ブロ ック 19 へ ブロ ック 18 へ 



ブロック 18 




■■Prl 

大地の 鍵と 天空の 鍵 を 持って 

いると 2 つの 鍵が あわさって 井 
戸みたい なと ころから 扉が 出現 
する の だ。 出現した 扉 をく ぐる 
といよ いよ ボスの 待つ 地下へ と 
下りて 行く ことになる。 ここ ま 
でに そろえた アイテム を 〔F2) 
を 押して チェックして おこう。 



20 




ブロ ック 22 へ 




O^ife^^ c 5^ 空の M か * 

る わけで はない の だが、 二 
, ク^? 



のェ リ ァをク リ ァ する ために はすべ ての フ 



：'" ,, " , "" , " 咖 ，"マ，"!^ 



4H 



プ 0ッ ク 16、17 
18、19 

大地の 腕輪 は ブロック 16 で 手 
に 入る。 大地の 鍵 は ブロック 16 
でデカ キャラとの 死闘の 末、 手 
に 入る。 ウォー 夕 一 リング はブ 
ロック 17 で ガンマと 戦って 勝て 
ば 手に入る。 ブロック 18 はザコ 
が 1 匹い る だけで なにもな かつ 
たの だが-' 




ブロック^- 



ブロック 




ブロック 




广 



ブロック？： "へ 



ブロック^: へ 



， 一 三 一二 一 三 一一 . 



ブロック； 2 < 
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今回 は エリア 1 しか 遊 ふ' こと 
がで きなかった の だが、 エリア 

2 の ブロックの つながり を 示し 
た 極秘 資料 を リバ 一 ヒル ソフ卜 
の 内部 通報 者の S 氏から 提供し 
ていた だいた ので、 ここに 掲載 



してし まおう。 全体 を 見て みる 
と エリア 2 も 広さ は エリア 1 と 
さほど 違い はない ような の だが、 
ピラミッドの 内部と いう 設定に 
なって いる。 この エリアで は 地 
の 属性の エレ メン 卜が た くさん 
出る ので、 地の 属性 を 持つ 体が 
いいみたい。 きっと 扉に もし か 
けがして あって 二重 三重の 鍵な 

ん かちあった りして …… 0 

エリア〗 でも たくさんの デカ 
キャラが 出て きて 楽しませ てく 

れ たが、 エリア 2 では それ を 上 
回る ような デカ キャラが 出現す 
るか もしれ ない。 今から 楽しみ。 



FAN ATTACK シード 才ブ ドラゴン 







懷断の itV 



Tir-nan-ot 

き ネん 、ひ 







媒 体 


mx3[a 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


8,800 円 



がりが あるの だ。 
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シナリオ ジェネレータ 搭霸 


i の RPG ついに 登場 


/ 


i シナリオ は 無限に 存在す 3/ 


数多く^ 種族が 登場す 3 




つてい ると いうの だから、 これ 
は 本当に 驚き だ。 

やや 小さめ ながらち、 山 あり 
川 あり 砂漠 あ り の 変化に 富んだ 



ゲーム を 進めて いくと、 酒場 
や フィールド 上で パーティに 加 
えられる 仲間た ちが 登場す る。 

主人公 を はじめと した 妖精 や、 



かりで なく、 敵と なる モンス 夕 
一た ちの 種族の 数 も かな り の 数 
に 及ぶ。 種族に よって 特徴が 大 
きくち がう から ゲーム 展開に 広 



シ T リオ コ- ト— #>^"»* り •*< 
9 1 9 めす 5 し —き < して < 31 » 
<T3-»-2*9-968> 




ほ^^。^。 汐=^ 






o ゲーム タイトル urn 「シナリオ をつ く 
る 」 で 無数に シナリオ をつ くれる の だ 

遊んでも 遊んでも 終わりの な 

い RPG がつ いに 登場した。 そ 
の 名 も 『ティル • ナ • ノー グわ 

シナリオ ジェネレータ により 
約 10 億 通り もの シナリオ を 作れ 
ると いうから すごい。 

一口に 10 億 通りの シナリオと 
いう ものの、 1 年 を 365 曰と し 
て、 1 日に 1 つず つ シナリオ を 
ク リアした としても 273 万 9726 
年 かかる 計算になる。 

一生 どころ か、 ひ 孫の その ま 
た ひ 孫の 代 まで やり 続けても す 
ベての シナリオ を 終わらせる こ 
と はで きないの だ。 

それだけ シナリオが あるのに 
も かかわらず、 ひとつひとつの 
シナリオが 十分 遊べる ものに な 



マップに 点在す る 数々 の 町、 何 
層に も 及 /3 《ダン ジョン、 そして 
数多くの 敵 モンスター たち。 

RPG の 要素が、 すべて 入つ 
ている の だ。 

しかも、 元祖の 98 版 は スター 
卜のと き、 いきなり フィールド 
上の どこか わからない 地点から 
はじまる のに 対し、 MSX 版で 
は、 シナリオの 目的が 語られる 
城の ある 町の 入口から はじまつ 
て くれる といろ 親切 設計に なつ 
ている。 

こいつ はた まりません よ。 




ファルコン （夕 力） やへ ビ のよ e> 
な 動物な ど、 ほんとうに 数多く 
の 種族が 仲間に なって く れる。 

森の 中な どで 声をかけられる 
たびに こいつ は どんな 種族 だ ろ 
うと 考える 楽し さが ある。 

もちろん、 味方と なる 種族ば 



友達と 同じ シナ y ォが 楽しめ s 



o シナリオ 作成 中の 画。 を 動か 
したりし ながら 右 は じまで いくと ^す る 



『ティル *ナ* ノー グ』 の シナリ 
ォ ジェネレータて 作られる シナ リ 
ォに は、 ひとつひとつに シナリオ 
コー ドと 呼ばれる ナンバーが つけ 
られ ている。 

シナ リ 才 作成 時に その ナンバー 
をす 了ち 込む と、 まった 〈おなじ シ 
ナリ ォが 作成され る。 

たとえば その シナリオ コード を 
友達に 教える と、 友達 も その シナ 

リ才て '遊 v" ことが てきる のた 'O 

これでお たがいの パーティ を 比 
ベたり して 楽しむ こと 力 ^ 'てきる。 

ただし 最初に 書いた ように、 こ 
の ゲームの シナ リ ォは その プレイ 
ヤーの 行動で いく ら でも 変ィ匕 する。 



た と えば あ る 廃 通の なかで 強力 
な アイテム を 友達が 見つけても、 
おな じ 場所で キ ミ がそれ を 見つけ 
られ るか どうか は、 行って みなけ 
れば わからな いの だ。 



O シナ リオ コ一 ド 入力 画面' 9 けた だか 
ら 10 の 9 乗、 つまり lOffii り ある わけ 




o キャン フ 中に キャラ ク 

タの I を 調べられる 



FAN ATTACK 亍ィ ノー グ 

英雄 妖精と して 出発す るの だ/ 



戦闘 は 頭 を使ラ シミュレーション タイプ 



シナリオ は 無数に ある けれど、 
主人公の 種族 はた だ ひとつ、 古 
代の 神、 ターナ 神の 末裔。 国が 
乱れた とき 現れ、 乱 を 正す とい 
われる 伝説の 種族、 英雄 妖精な 
の だ。 

英雄 妖精と して 国に 現れた 主 
人 公 は、 最初の 町で その 国に 起 
こった 事件 を 知らされる。 

そして、 国 を 平和に する ため 
に 冒険の 旅に でる ことになる わ 
けだが、 その 目的 は 作り出され 
た シナリオ によって 当然ち がう。 
お 姫 さま や 王様の 救出 だったり、 
モンス 夕 一 退治だった りと、 さ 
まざ まだ。 

そして、 英雄 妖精で ある 主人 



. -》 一 

tf t4 10 f ぎ、 き ，i 







o ゲーム は 町の 入口から スタート する。 い 
つたい どんな 事件が 起こ つてい るの だろう 



公 は、 当然 その 目的 達成に 向か 
つて 行動 を 起こす ことと なる。 
依頼 を 引き受け ると 資金 を 渡 
され、 そのお 金で 武器 や 防具、 
そして アイテム を 買い、 装備 を 
整える の だが、 これら は シナリ 
ォ によって 登場す る ものが ちが 

うよ ラ になって いる。 

町に はいろ いろな 店が ある。 
神殿、 占い 所、 宿屋、 酒場、 医 
療所、 よろず 屋 など だ。 すべて 
の 町に 全部の 店が 存在す る わけ 
ではなく 町 ごとに ちがう。 

その 点 だけ は 十分 注意が 必要 
だ。 ひととおり、 町 を 歩き まわ 
つてみ たら、 いよいよ 冒険の 旅 
の 本当の スター 卜 だ。 



レ 滅 

"着; 
ぎ 攀 

III' V 滅に： ： 
お 









O 勇者 を 捜す 大臣の 声 か *»! 中に ひびき わた 

る：， 勇者 はこ こにいる。 さあ、 出番 だ 



「ティル • ナ • ノー グ j の 戦闘 

モー ド は 通常の R P G と はちよ 

つと 異なる。 パーティの メンバ 
一 各自の 行動 を 決定す る だけで 
自動的に 戦って くれる の だ。 

このと き、 敵の 種類 や 味方の 
特性 をよ く 理解した 上で 行動 を 
決定 しないと いけない。 

魔法 を 使って こない 敵 を 相手 
に 魔法 防御の 呪文 をと なえたり、 
体力 が 少な いのに 強引に 攻め こ 
んだ りして はいけ ない。 

パーティの 生死 は 命令 をく だ 





曰 懒細 










■■■■I^B ■■ HITrm 


©^刀 めて 出会つ 


た 敵の バラ メータ. 



理 せずに 気をつけて 戦わな く て は 




す キミ 自身の 手に ゆだねられて 
いるの だ。 

もっとも、 この ゲーム は キヤ 
ラク夕 自身が 個性 を 持って いて、 
「逃げる」 という 命令 をく だして 
も 1 人 だけ 戦おうと する 奴が い 
るかと 思う と 「戦う」 を 選んだ の 
にもかかわらず、 1 人 だけ 逃げ 
る 奴 もい るので、 思い どおりの 
戦いが できる と は 限らない。 シ 
ミュレ ーシ ヨン ゲームの 司令官 
になった つもりで、 作戦 を 立て 
つつ 命令 を 送る ことが 必要 だ。 




o 敵 や 味方の 扰態 によって、 戦し 

ながら 體を 立てる こと 力 < 重要 
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ゎセ リに *^械 い 

ぜ ュ て i ^%$rtt% 





戦い はこ ラ なる ソ 





モ一ド の 最初の ®® t おの キヤ モ 
タ' 隨 部分に 「行動」 が^^され ている 



それで は、 戦闘 シーンの 画面 を 
見ながら 説明しょう。 
敵と iliS すると ま ず 敵の 強 さ が 

表示され る。 初めて 出会った 
の 場合 【が ？ j て' 埋め られ ている。 

次に パー テ ィ 全体の 行動 を 決め、 
おおまかな^ を 立てる。 

次に 個人の 行動の 邀尺 だ。 戦闘 
に 有効な 呪文 をと なえさせたり、 
体力が 少な いもの を 戦線 か ら ■ 
させたり、 個人個人の 行動 を 細か 
〈1^: する。 こ (^令に 沿って ハ。 
一 ティ は 行動す るの だ。 




OI 人す つ 行動 を^ t して 行動 「开慨。 ほぼ 
忠実に 動いて くれてい る 



O 占し 、師は ゲーム 鏟仃の ヒント を教 Qig 具、 卷物、 装備の 売 リ 買し 、かて 

えて くれる。 つまく 使おう 靥 きる のがよ ろず 屋だ 




i と 出会った。 _ 

す、 敵の 力 を BS, 



よろず 屋 




s^ii] の 記事で ブレイし たの は 「^中の ものて す。 記事と おなじ シナリオ コード を 打ち こんでも、 おなじ マップ、 シナリオに はなり ません。 ご了承く ださい. 



あるひと つの シナ 1 J ォを ブレイして みた 



無数に 存在す るシナ リ ォの中 
から、 編集部で 作った シナリオ 
を 紹介しょう。 

ただし、 サンプル 版な ので シ 
ナ リオ コードに 意味 はない。 

物語 は オン ルー 夕 一王 国、 ガ 
ドウの 城から スター 卜する。 

王妃 ラノ ナァ リ厶ァ 口から 国 
王 夕 一口 デリ ュ ェの 救出 を 依頼 
された 英雄 妖精 「てんぷる」 は禁 
断の 塔に 王 を 助けに 行く こと を 
決意す る。 美女の 必死の 願い を 
断れる ほど は、 てん/ぶる は 八 一 
ド ボイル ド ではな か つたから だ。 

大臣から 資金 を もらった てん 
ぶる がさつ そく 冒険に 出発し よ 
うとした そのと き、 1 人の 美女 





—へ。 にら > > 






し Jt に 1 蒙す ♦ 







よ 3 す屋 アイ テ厶 リス 卜 



» 道具 • 巻物 




mmm 



Oo£ 力、 さ われた i 国なん 飞、 ク リー 
入れない コーヒー みたいだ （^語） 



o なんと 王^、' パーティ に 入って 戰 おう と 
する なんて。 なんてけ なげな 王女 だろ う 力、 

が 飛び出し てきた。 

彼女 は厶ル ネロ ルーネ ーナ。 
この 国の 王女だった。 父 を 助け 
に 行くならば、 自分 も 連れて行 
つて ほしい。 もし、 足 手 まとい 
になるならば、 途中で 置いて 行 
つても かまわない。 

彼女 はそう 

訴尤 た。 てん 

ぷるは 彼女 を 
仲間に する こ 
と を 決意した。 
町の よろず 屋 
で 武器 を 買つ 

/こ し' ん 'ぶる は、 g 

冒険の 旅に 出 ティ は 2 人と なった。 
発した。 やった ね 




る 前 


価格 


コメン 卜 


ぺフ エミ 1 のく すり 


20 


体力 回復の!! i 1 UK 吏う と 2 度と 手に入らない 


ぺフ エミ 1 のまき もの 


500 


体力 回復の 鎵 去が 記された 卷物。 何度でも 使える 


べポヮ 1 のく すり 


30 


MP 回復の 薬。 1 吏う とそれ でお しまい 


べポヮ 1 のまき もの 


1000 


M P 回復の J^i<7)^。 使 う た びに 体力が 1 減る 


デリ ホ 1 の < すり 


15 


し 、わ ゆる 蒸 肖し の蘧 1 UK 吏えば な く なる の だ 


デリ 木 1 のまき もの 


400 


泰; 肖し の 膨去カ 、'記された^ I。 何度でも 使える 


木ナ 1 のま さもの 


200 


敵に 眠らされた 仲間 を 起こす こと 力 、'できる 


ルナの は 


12 


胃 中に 使う と 光の 盾と なり 敵の， を 防いで くれる 


メデ 1 のまき もの 


1010 


衝 去 を 綱す る啦が 記された 糊。 消費 MP は 3 


モーラの はい 


150 


ダン ジ ョ ン 内て ィ 吏う と て 外に 出る 二と 力 《 でき る 


ォ ドル 卜 1 のま さちの 


68 


初めて 会つ た 敵の 強さ を 見抜 く 二 と 力、' でき る 


フエ ノロ マの くつ 


9000 


持って いる だけで、 すばや さ を あげる こと 力、' できる 


ロープ S フック 


30 


ダン ジョン 内て ^ に 昇り 降り 力、' できる よ う になる 


秦裝備 


名 前 


価格 


コメン 卜 


ブ ロウ パイプ 


45 


いわゆる 吹き^ 鄉 力が 3± ^る 


ホ一 リー スタッフ 


30 


聖 なる^ 娜 力が 5、 圖 力が 1± ^る 


レイピア 


25 


，力が 6 上がる、 安い わりに は 使える 武器 


卜 ライデン 卜 


100 


エ^カが 8、 防御 力が 2 上がる。 おすすめの 武器 だ 


チェイン メイ J レ 


50 


力が 6±7^' る。 いわゆる 鎖 かたびら という もの 


ピ クシ 一 メイル 


100 


'J^IW 用の 防艮 力が IQJ^T' る 


リング メイ メレ 1 


100 


■ 力が る、 売って いるもの では 最強の 防具 


レザー シールド 


30 


mi 力が 3 ±^ る、 革の 盾 


パルマ 


30 


,カ が 3±/)、' る 


フェザー シールド 


80 


'J^IW 用の 盾。 力が る 



英雄、 オン ルーター 王国 を 旅する 



敵 は 強かった。 2 人で は 歯が 
たたない と 痛感した てん^る が 
酒場で いっしょに 戦う 仲間 をつ 
のる と、 ヴ ラウ ニー， キン 卜テ 
という 老人が 名のりで た。 
「王 を救ラ ためと あらば この 老 
体 を なげうって 戦いましょう」 

彼の 心意気に うたれ た てんぷ 
る は、 彼 を メンバー に加えた。 
メンバーが 1 人 増えて 少し 安心 
したてん^ る は 酒 を 飲みながら 
客の 話に 耳 を 傾けた。 

ヮ ィ ンの 怪物 や 砂金の 怪物の 



話 を はじめ、 いろいろな 話 を 聞 
くこと がで さた。 旅人が 集まる 
酒場で はいろ いろな 話 が 聞 け る 
もの だな と、 てんぶ る は 思った。 

酒場 を 出て 宿屋で 旅の 疲れ を 
いやした て んぷ るた ち はふた た 
び オン ルーター 王国の 荒野に 足 
を 踏み出した。 

3 人 パーティ になって 少し 安 
心 し て いたてん ぶる だ つ たが、 
戦い は あいかわらず 苦しかった。 

キン 卜テ 老人 も 力の 限り 戦つ 
て くれたが、 老いに よる 衰え は 






て 能力な ど を 見てから 別れる こ 



O 酒場 くことの でき る 酔つ ばら L 

わごと も 重要な t^g の 可能性が ある 



O 移動 ーノ くーテ ィ の 隊列 は その ま ま ^51 

TO> 隊列になる。 よく 考えて おこう 

隠せなかった。 疲れさった 3 人 
が 森の 中 を さまよって いると、 
1 人の 美女が 声をかけ てきた。 
「王の ため、 あなたた ちに 力 を 貸 
しまし ょラ」 

パーティに 加わる こと を 望ん 
だ 美女 はセィ レーン • ルディ レ 
といった。 

彼女の 美し さに 魅了され たて 
んぷる は、 彼女が パーティに 加 
わる こと を 歓迎した。 この美 女 
が 加わって からと いう もの、 戦 
いは クーンと 楽な ちのに なった。 



彼女の 呪文 「みわくの うた」 は 
敵 を 魅了し、 攻撃 意欲 を 失わす 
ことができ たの だ。 

オン ルーター 王国の 旅 を 続け 
て 行く パーティに 女 戦士 グン 
ナ • チヤ 厶マ レネが 参加 を 求め 
た。 てん/ぶる は、 彼女の たのみ 
を 断れなかった。 

彼女 は、 いかにも 戦士ら しく 
短気 そろに 見えた ので、 断る と 
怒 られ そうで こ わか つ たの だ。 

5 人と なった パーティ は 王の い 
る 禁断の 塔 をめ ざした。 



画 




o ダン ジョンの 中で は 宝箱 も ある。 いろん 
な アイテム を 手に入れる ことができ るの だ 
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FAN ATTACK アイ ノ// *ナ' ノー グ 



r 



この シナリオの クライ マック 
ス となる のが、 ァー ンェの 廃墟 
と 呼ばれる 所。 薄暗い ダン ジョ 
ンの 中で は、 進む につれ て 内部 
が 見える ようになつ ている。 ま 
さに 一寸先 は 闇 というわけだ。 
おまけに 階段 はいつ ぱい あるし、 
地上よりも 強い モンス 夕 一が 登 



FvA や ffTOr^STifc フレイす る 人に よって ィ ベン k も 変わる 





劇 








- 

HSill! き 









ガンジ ョ ンの中 は 進んだ 所 力; 見えな の/ 



ホン 卜の 話， 



V ゝ 




：) いに ァーン ェの廃 4« 前に 来た。 なぜ だ O ダン ジョン 内の 敵 はつわ も のぞろ いえ 
いるえ てし まう のは^ # ぶ る し 、のせし 、 ？ つけて 戦わな いとま 成して しまう そ'.// 



ティル 'ナ' ノー グの おもしろ 
さは、 シナリオ を 無数に 作る こと 
がで きる こと だけで はない。 

この ゲーム は、 プレイす る 人に 
よって シナリオの 細部と なる ィべ 
ント がちが うのた'。 

通常の RPG だと、 「ここで この 
人 を 仲間 に 入れて」 と 力、 「ここで 
こういう イベント があって 」 と 力、、 
ゲーム 制作 者の 作った ス トー リー 

どおり に 展開して いく。 

しかし、 この ゲーム はちが う。 
同じ シナリオ を プレイ していても、 

，： 

， ：、 fJM»AaZ'«^tj 

一"'， -SSlJB ぉム： 



O ブレイ ヤー A く んの ゲーム j 

と 老人の ミ昆合 パーティ だ 




人に よって パーティの メンバー も 
ちがう し、 起きる イベント もちが う。 

ある 人に は 起きる ィ ベン ト 力、'、 
ほかの 入に も 起きる と は 限ら ない。 

つま り 同じ 世界で あ りな 力、" ら、 
人に よつ て^す る こと がちが う 
の だ。 

同じ 世界に 存在して いても、 同 
じ 人間と 出会ったり、 同じ 出来事 

を^! 貪したり するとい うの は 現実 
では ありえな いこと。 

そういう 意味で この ゲーム は、 
画期的に リアルと いえる だろ う 。 

，'ま! "細 續 

. 靜細 ^ 

：: ま^ 

*2l ; rJlEk>>«.»'Aia(l 

I ョ dta 、'簾'： 



O ブレイ ヤー B く んの ゲーム 
一 ティの メンバ一 力 SS うでし よ 



広^う で、 狭い 国 



この シナリオの 舞台の オン ル 
一夕 一王 国 は それほど 広くない < 
どれく らいかと いうと、 レベル 
1 で 国中 を 歩き回る ことができ 
るく らいの 広さ だ。 

もっとも、 敵 はかなり 強い か 
ら 最初 は 遠出 はしない こと だ。 
また、 右の マップ を 見れば わか 
るよう にどう やっても 行く こと 
がで きない 城なん ていう の も 登 
場す る。 このへんが ちょっと 悲 
しい 点で は ある。 




o マツ フコ マン ドで 見る こ と がで き る マ 
ブには 行く ことので きない 所 も …… 




ひラ けない ぬ 岩山に 囲まれて 入る ことが 
でき なし 、口 イルマ ァ であ つ た 






• 日本 トキ 教 ぼくの 報で は 新たに 宗^ 力 雊 成された, その 名 は、 日本 トキ ifc 名前のと おり、 トキ を まつる 宗 tin ？、 日本 トキ 力ま 威したら 消滅す 

r ^^/^TV^^^ る 幹部に は 織亮の ifM(9 月 号 'FANSTRATEGY 参照） も 入って いる。 （福 岡' 井 讨ょ くわから ない が、 才ゥム 》徵 も 才ヮム 力ま 威したり 消湫 




\w 



12/16 ドラゴン ク エス 卜 IV' 
オン • エレ ク卜 ーン 

ドラゴン ク エス 卜 IV の 華麗な 音楽が 

エレ ク卜 ーン • サウンド になった。 こ 
の アルバム は、 ャマ八 音楽 振興 会より 
出版の 楽譜 集 『エレ ク卜 ーンで ひく ド 

ラ ゴンク エス 卜 P/j を もとに 制作され 

ている。 独特の 音質 を 奏でる エレ ク卜 
ーン。 また、 その ソロの アルバム とい 
うの は、 GM では もちろん ドラ クェの 
み。 演奏 は、 井上 晴夫 • 加 曽利康 之 • 
川野憲 一の 3 氏。 全 24 曲。 
«CD2800 円、 テープ 2400 円。 

(アポ ロン） 



«M， れし老 た」 

ON ELECTONE 




"Ml み 税込 価格です 

12/21 ドラゴン ティル 

ビ ッ ツーの ゲーム ボーイ 版ァ クシ ョ 

ン RPG の アルバム 化。 ここのと ころ、 
マニアックな ゲームの マニアックな ァ 
レンジが つづいて いた コロ厶 ビア だが、 
今回の 作品 はわり と 正統派。 とはいえ、 
曲の は し ば し に のぞかせる 細かい 音楽 
的な しかけ は、 やはり コロ厶 ビアら し 
し、。 曲の 感じ は 全体 的に ポップで、 ラ 
ップ. ミュージック 系統の ものが 多 か 
つた。 オリジナル も メドレー 形式で 2 
曲、 SE も 完全 収録して いる。 
«CD8600P3> テープ 2300 円。 

(日本 コ ロム ビア） 




12/21 フ アル コム • 
スペシャル • ボックス' 91 

3 回目 を 迎える、 年末 恒例の 企画 も 
の。 今回 は、 CD3 枚 +VSD (ビデオ' 
シングル • ディスク） 1 枚の 計 4 枚 組。 
ディスク〗 は 「ボーカル」。 1 " ソーサ リア 
ン j などから 6 曲 を ピック アップし ポ 
ッ ブスに アレンジ。 ディスク 2 は 「ス一 
パー アレンジ」 で 、ゲーム 未使用 曲をキ 
一 ボー ディ ス 卜の 林 有 三 氏が ノ リ のよ 
い 曲調に 仕上げて いる。 ディスク 3 は 
「オリジナル」 で、 ドラス レフ アミ リー 
などの オリジナル • サウンド を 全 47 曲 
収録。 VSD は 従来の CDV のよう な 
もので、 これに は J.D.K. の 生 映像が 収 
めら れ ている。 

糸6800 円。 「レアの 八 一 モニカ」 キー ホ 
ルダ 一つき。 （キング） 



SPECIALBOX'91 



1 25 ァク卜 レイザー 




1 m スペースガン/ 

バク大 冒険 

今月の G.S.MJ500 シリーズ は 1 作 
品。 昨年 秋に 営業 を 開始した タイ 卜 一 
の アーケードの カップ リング • ァ ルバ 
厶 となった。 r スペースガン」 は スタン 
ディ ング • タイプの ガン • シュ一 ティ 
ング。 r ミズ バク大 冒険』 は、 コミカル 
な キャラで 人気の アクション • ゲーム。 
とにかく 2 つと も、 とても オリジナル 
と は 思えない ク リアな サウンドで 驚か 
された。 まったく、 最近の オリジナル 
はほんと ラに すごい。 スペースガン は、 
すこし 暗い 感じの する 重厚な サウンド。 
ミズ パク は メルヘン • 夕 ツチの 明るい 
曲調。 とくに、 ミズ パクの 曲 は 愉快 痛 
快./ 一 聴の 価値 あり。 
※じロ ほ []0 円。 （ポ ニー） 



エニック スが ドラ クェ より 先に スー 
パー ファミコンで 出した ことで 話題の 
『ァク 卜 レイザー j。 この ゲーム は、 悪 
魔との 戦いに 敗れた 神が 人間 世界 を復 
興させる という もの。 魔物 を 退治して 
土地 を 解放す るァ クシ ヨン モードと、 
その 土地に 人間 を 住まわせて 世界 を 発 
展 させる シミュレーション モードとの 
2 本立て。 音楽 は あの 古代 祐三 氏が 担 
当して いる。 しかし、 曲 は ロックで は 
なく、 ス一フ アミの 持つ 音源 をい かし 
ての ォーケ ス卜ラ 風 サウンドだった。 
強力な 八 ードを 利用して 疑似 ォー ケス 
卜ラを 作る。 確かに スゴィ こと だが、 
これが 本当に GM の 理想 形な のだろう 
か。 ちょっと 考えて しまった。 
※じロョ叩^ 円。 （アルファ） 




11/25 信 K» 麵聽 

光栄の 人気 シリーズの フル アレン 
ジ. アルバム。 作 • 編曲 は、 信 長シリ 
ーズ ではお な じみの 菅 野よ ラ子 氏が 担 
当。 ゲームの 時代 背景 を 考えた 格調 高 
い サウンドに 仕上げられ ている。 尺八 
や ii などの 和楽器 を 使った 曲に、 日本 
らし さが 浮かび上が るの は ある 意味で 
は 当然と いえる。 しかし、 卜 ラン ぺッ 
卜 や ホルンな どの 洋楽 器 を 使った 曲に 
も 日本の イメージが かもし 出されて い 
て、 これ は 完全に スタッフの 力の なせ 
るヮ ザと いえよう。 全 ほ 曲、 うち 1 曲 
は 男声に よる ボーカル 曲。 例によって 

PC88MC または CD- ROM ドライ 
ブ にも 対応して いる。 
*CD3000 円。 

(発売： 光栄' 販売： ポリ ドール) 
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12/21 こなみ • すべし やる • 
み ゆ〜 じつく 千両箱 平成 三年 版 

左 隣の 1 "フ アル コム〜 」 と 同じく、 キ 

ング のもう ひとつの 年末 企画 もの CD。 
こちら も、 C03 枚に VSD をく わえ 
た 計 4 枚 組。 ディスク 1 は、 ボー カリ 
ス 卜の 畑 亜貴さん を 中心と した 「ボー 
カル」 。CD 摩陀羅 j で 美声 を 聞かせて 
くれた 八 木 小 織さん も、 1 曲 歌って い 
る。 ディスク 2 は、 人気の 曲 を 6 曲 選 
ん での 「ゲーム ボーイ • アレンジ」。 デ 
ィ スク 3 は 「ォ リ ジナル • ゲーム • サン 
トラ」 。全米で 大人気の 『丁. M.N.T.j や、 
新作 「グラディウス 11し など を 収録。 V 
SD は、 コ ナミの テレビ CM7 本を収 
録 した 「めぐ びんの TV- CM 探偵 団」。 
#6800 円。 卓上 カレンダー + ロゴス テ 
ッ カーつ き。 （キング） 



FFB 



1 / 1 フ アル コム 

J.D.K.BAND1 

日本 フ アル コムが かかえる GM バン 
ドの J.D.K.BAND が ファース 卜 *ァ 
ルバ 厶を リリース。 r ィース j シリーズ、 
r ソーサ リ アン」 シ リーズな どか ら 1 0 曲 
をより ぬき、 八 一 ド* ロック や ジャズ、 
アカペラ などの アレンジ を、 こころみ 
ている。 リーダーの 岸 本 友 彦氏を 中心 
に、 多彩な サウンド 作り をした という 
話に は 期待 を ふくらまされる。 さらに、 
強力な 機材 を 駆使して 作り上げられる 
キ ン グの GM シ リーズ 「サラウンド • シ 
ァ 夕一」 などで なじみ ふ' かい、 ムーン- 
ライ ダースの 岡 田 徹氏を プロデューサ 
一として 迎え、 音楽 的に も サウンド 的 
にも ダイナミックな 感じに 仕上がった 
との 話だった。※ CD3000 円。 （キング） 




12/5 ヴ アリス m 

「 ヴ アリス 出」 の ニュー • 夕 イブな 攻 

略 ビデオ。 ゲーム は、 PC エンジンの 
CO- ROM 2 の 力 を 活かした、 八ィパ 
一な アニメーションで 話題 を 集めた 秀 
作。 ビデオに は ROM に 収められ てい 
る 音声 はもち ろん、 優 子 (声： 島本須 
美） • ヴァル ナ (声 ： 島津冴 子） • チヤ ム 
(声 ： 三 田ゅラ 子） の メイン • キャラに 
ついては 声優さん が 生 出演して いる。 
構成と して はス 夕一 卜から ラス 卜まで 
の ゲーム 画面 を 収録と ぃラ. 感じな の だ 
が、 これに 前 出の 3 人の 声優さん が 休 
みなく 声 を か /3; せて 演技して いる。 こ 
れ により、 ス卜 一リーが 明白に なり、 
ひたすら 横 スクロールで 何が 起こって 
いるの かィ マ イチつ かめなかった 状況 
がー 孥に 解消され ている。 声優さん た 

-」" ちの、 異常な 




國 マージャン • ギャル ズ* 

グラフ ィ ティ V0L5 

やはり、 という 感じで 人気 シリーズ 

が 再開。 シリーズ 5 作 目の 今回 は 脱ぎ 
麻雀の 草分け、 二 チブッ 作品の 特集。 
収録 ゲ一 厶はゾ レディ一 八 ン夕ー / 卜 
リ プル ゥ ォーズ 2」 沈黙の 編隊」 • "麻雀 
刺客」 f ぱ に つく ス夕 ジァ厶 j 「C L U 已 
90'Sj の 6 アイテム。 で、 この S つの ゲ 
ー厶 だけど、 どこかで 見かけた ような 
絵柄ば つかり。 まさに 版権 ギリ ギリ 路 
線。 誰が どう みても 「こり や 〇 ッ卜 マン 
だろ ラ」 とか、 「高 橋 〇 美 子 関係に 間違 
いない/」 という シロ モノば かり。 ま 
あ、 そんな マージャン 'ギャルが 脱ぐ 
から ファン はョ ダレ じゅる じゅるな の 
だろう けど。 グラフィックの 出来 はい 
ずれ も バッチ シ。 ただし、 音声 合成 は 
使い まわしが 



1/1 サウンド 'ワールド， 
ォブ .ポビ ュ ラス 

注目の ニュー' 八 ード、 スーパー フ 
アミ コンの 数 少ない ソフ 卜から、 早く 
も 1 作品が アルバム 化される。 海外 生 
まれの シミュレーション 『ポ ピュ ラス j 
だ。 開発 は イマ ジニァ が 行って いる。 
スーパー フ アミ コ ンの 音源の 力 を 体験 
できる かなと 思いき や、 この ゲームの 
オリジナル は ズー ン ズーン 音が する だ 
け。 で、 この アルバム は そこから ステ 
ージ ごとに イメージ された フル • ァレ 
ンジ となった。 とくに オープニングで 
は、 サイ 卜 ロンの 1 " ダーク シール Z デ一 
夕 ィース 卜 j で 歌声 を 披露した 葛 生 千 
夏 氏が、 作詞 • アレンジ • ボーカル を 
担当。 全 8 曲 収録。 
※じロ^!^ 円。 （ボニー） 




身/ぶり も 見物 
だ。 新 キャラ 
ク 夕の 金 菜と 
香 織 も 登場し 
て、 物語に 花 
を そえて いる。 
*VHS45 分 
カラー ステレ 
ォ Hi-Fi8800 
円。 
(ポリス 夕 一） 



12/21 スーパー リアル 麻雀 
〜麻雀 バトル スクランブル〜 

スーパー リアル 麻雀の 3 人 組の ァニ 
メ第 2 弾。 いつもの ミキ、 カス ミ、 シ 
ヨーコ が異 次元 世界 に 迷い こん での 大 
活躍 だ。 ある 曰、 変な 中国人の うさぎ 
とひ よんな きっかけで 麻雀 をう つ こと 
になった 3 人、 ところが そのう さぎが、 
負けた はらいせに 彼女た ちを異 次元の 
世界へ 飛ばして しまった。 その 世界で 
はなん と 麻雀 牌が、 お金と ぃラ 麻雀 づ 
くし。 3 人 は 戻る ために その 世界 を 支 
配して いる 魔物と 闘う はめになる。 点 
棒 サーベル を 片手に、 途中に 現れる ザ 
コ キャラ を なぎたおして いく。 前回に 
もまして、 3 人の キャラクタの 魅力が 
存分 (. こ 引き出され、 細かい 演出 も 光つ 
ている。 テンポの いい ス卜一 リー 展開 
で、 3 人の 変 



1 /21 マージャン 
サウンド グラフ ィ ティ 

サイ 卜 ロンが、 今度 は CD で マージ 
ヤンの 分野に 手 をつ けた。 この アル バ 
厶は、 脱ぎ 麻雀の 老舗で ある 二 チブッ 
の 作品 づ くしで おくる。 サウンド 面で 
人気の ある 作品 を 選び、 オリジナルと 
ゲーム 中の 女の子の 音声 合成 を 完全 収 
録。 さらに、 ゲームに 登場した 女性の 
声優さん による 〇J や ミニ. ドラマ も 
収録 予定 。ゲーム は、 r 卜 リプル ウォー 
ズ 1 S2j r ねらえ./ 卜ップ スター j 
などの 13 アイテム。 また、 この ページ 
で 紹介して いる r マージャン〜 」 と、 
この CD の 両方の 応募 券 を はって きた 
人に、 先着で 特製の テレホンカード を 
プ レゼ ン 卜する とのこと。 
《CD2500 円。 （ボニー） 



マ-ジャン サウンド クラ フィティ^; 
, 爾^ ■ 




1/15 ィース 第 4 巻 
「ダビ 一の 章」 

シリーズ 進行 中の オリジナル • ビデ 

ォ • アニメーションの 第 5 作 目。 
—— 魔物の 手に より 石像に 変えられて 
しまった 占い師 サラ。 そして、 その サ 
ラの 残した 水晶 玉に 見入る、 謎の 少女 
レア。 彼女 は 水晶 玉が 廃坑 を 映し出し 
ている とァ ドルに 告げる。 かって 銀の 
採掘で 宋 えた ラスティン 鉱山。 しかし、 
いまや 見る 影 もな く 魔物の 巣窟と なり 
はてて いた。 水晶 玉の 啓示 をた よりに、 
廃坑に 踏みい るァ ドルと ドギ。 廃坑の 
奥に つぎなる ィース の 書 は あるの だろ 
うか。 また、 レアの 求める 銀の 八ーモ 
二 力に は 何 か あるの か。 記憶の ない 少 
女、 フィ ーナと レアの 正体が 明かされ 
るの だろう か。 数々 の 謎が ひしめ くな 
か、 ついに 姿 
を 現す 悪者の 
神官 ダルク • 
ファク 卜。 そ 
して、 物語 は 
意外な 展開 を 
迎える。 
*VHS3 盼 
カラー ステレ 
ォ H ト R 麵 
円。 

(キング） 
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「猫に ィ 力 ゃタコ を 食べさせる と 耳が 折れる 」（ 1 2 月 号' わたしに きくか!？） というの はほんと うです。 とくに 3 〜 6 月 ごろの ァヮ ビは 危険です。 
日な にに 出る と、 たちまち ％7) なし、 舰カ珠 く はれあがり、 しきりに かみ はじめます、 2 週間く らいた つてから その 部分が 異くカ サブ タ のよ ゥ 7 
とれる のです。 つまり、 はいちばん 薄い 耳の^ ぼちて しまいます。 （■•■ 1 10): みなさん 気をつけましょう （バ） Ll 



12 9 神 戸 



"^1ノ"{^ ン卜 91 年 I 月^ 0 当 ^ぶんまでの 「さあ 応 慕しなさい/アンケート プレゼント」 のうち、 『サ— ク 1しと「 シード ォブ ドラゴン」 をの ぞく、 すべての 賤を 終了し ました。 ご^ 0 月な 点 
が ありましたら、 蹄' 氏名 '観潘 号 を 明 言加 うえ、 何月 ^^の 何 (7)#<7) 問い合わせ か を 害き そえて 「フ レゼ ント 係」 まで ハガキ で ご連絡く ださい。 なお、 年末 年始 (7)§M 更 事情 

1/R a^'J によ る 到着 (7)>m は こ 容赦 くださし v. 



12 S 福 岡 



1 / 1 ノ 《口 ディ ウス だ// グラディウス IH 



1 "パロディ ウス だ/ J と 1 "グラ ディウ 

ス 11し 、コ ナミの ほこる 2 つの 横ス クロ 

ール • シ ユー ティングの 攻略 ビデオが 
発売され た。 パロ〜 は グラディウスの 

パロディ であり、 MSX 版で デビュー 
し、 アーケード 版に 移植され 大ヒッ 卜 
した ゲーム。 ゲーム 自体が コミカルな 
構成な ので、 楽しめる ビデオに なって. 
いる こと は 疑ろ 余地がない。 クラ 111 は 
スーパー フ アミ コ ン にも 移植され た、 
正統派 シュ一 ティ ング。 ともに、 プロ • 
ゲーマーが プレイした アーケード 版の 
映像 を 収録。 オープニングから エンデ 
イングまで を リアル • タイムに 収めて 
ある。 コ ナミ 矩形 波 倶楽部の アレンジ 



も 入って いるとの こと。 

※「パロディ ウス だん ゆ 50 分 4000 円、 「グ 

ラ ディ ウス HI j ゆ 70 分 6500 円。 

—— いずれも、 VHS カラ一 ステレオ Hi 

- Fi もの。 （キング） 




J1MSX 

フェスティバル， 90 



turboR TOUR 




ポ ニー キヤ 二 オン 

(1 月 21 曰〉 …… 參丁 V ゲームの 歴史 
〜Vol.l 8A/OI.2 〜ぺ かっての ヒッ 
卜 • ゲーム を ビデオ 収録した 作品。 1 
に は 1 973 年から 1 979 年 ま での 作品 を収 
録。 各 巻、 VHS30 分力 ラー モノラル 
Hi-Fi3000 円。 

〈2 月 21 曰〉 …… 參 シャドウ • プレイン 
： サイ 卜 口 ンが 制作した 初の フ アミ コ 
ン RPG の アルバム 化。 最新の 30 立 
体 音響 システム を 駆使して 録音され て 
いる。 アル フィ 一の 高見 沢 氏 作曲に よ 
る 1 曲 を ふくむ フル 'アレンジ。 CD 
2500 円。 參 サイ 卜 ロン • ビデオ • ゲー 
厶 • ミュージック 年鑑 1990ぺ' ゲ一 メス 
卜の 人気投票 を もとに 制作され るォ厶 
二 バス CD。 過去の サイ 卜 ロン 作品の 
リメ イク 版と なる。 新録の アレンジ も 
1 曲 収録。 C03 枚 組 だが、 なぜか 4 
枚 入り …… この ナゾは 次号で。 籍ス_ 
パーマ リオ ワールド （ ビデオ） ^ スーパ 
一 ファミコン 版の ゲームの、 ス 卜ーリ 
一 S 攻略 ビデオ。 小 林克也 氏に よる ナ 
レー シ ヨンが 入る。 VHS45 分力 ラー 
ステレオ H 卜 Fi3900 円。 
アポ ロン 

〈2 月 7 曰〉 …… 翁 (仮） ウイザード リイ 
^ ゲーム ボーイ 版の GM 集。 アレンジ 
11 曲、 オリジナル メドレー を 収録。 C 
D26[]0 円、 テープ 2300 円。 • いただき 
ス卜 リー 卜 ：' ドラ クェの 堀 井 雄 二 氏の 
シナリオ による、 アスキーの マネー ゲ 
ー厶の アルバム 化。 詳細 未定。 
ポリス 夕 一 

〈12 月 21 曰〉 …… • (仮） プリ ンス 'ォ 

ブ • ペルシャべ 美しい グラフィックで 
話題 を 呼んだ プロ ダーバン ド ジャパン 
の アクションの GM 集。 円。 
〈1 月 25 曰〉 …… 秦 (仮) セガ 'メガ ドラ 
イブ • べス卜 ：已 EEP との タイ アツ 
プ による、 メガ ドライブの 作品 をォ厶 
二 バス 形式で 収録した アルバム。 〈2 月 



25 曰〉 …… 秦 (仮） イルミ ナ. /SX • na 

'な フェアリーテールと カクテル' ソフ 
卜の 美少女 ゲームの カップ リング • ァ 
ル バム。 詳細 未定。 

—— 2 月 上旬に はゾ スーパー リアル 麻 
雀 • バレン 夕 イン • スペシャル j という 
CD を 予定。 B 月に は 1 "ドラゴン' ナイ 
と」 の ビデオ も 発売 予定。 
徳間 ジャパン 

〈2 月？ 曰〉 …… 參ザ一 ク • レジ エンド 

' ： JSU の 新作 アクション RPG の C 
口 化。 作曲 は、 あの 中 村泰士 氏。 
東芝 EM I 

2 月に タイ 卜 一の 1 " SC I 」と『〇曰八 
SE H.Q.』 の カップ リング を 予定。 2 
〜3 月頃に は、 『 ヴァ リス II しの COG 
を 予定。 CD- G と は、 CG データの 入 
つた CD のこと。 
キング レコード 

〈2 月 21 曰〉 …… 眷コ ナミ 'フ アミ コ 

ン • メモリアル Vol.34 『ぼく ドラキ 
ユラ くん j 『愛 戦士 ニコル j などの オリ 
ジナル を 収録。 CD1500 円。 
〈3 月 5 曰〉 …… 秦 (仮) 摩 陀羅ペ すでに 
発売の イメージ • アルバムに つづき、 
今回 は サウンド • 卜 ラック。 詳細 は 未 
定 だが、 オリジナル は 収録され る。 
〈3 月 ほ 曰〉 …… 秦フ アル コム • パー フ 
ェク卜 • コレクション' ィ一ス m: 米 
光亮 氏 (予定） による 全曲 アレンジの デ 
イス ク 1 と、 ボーカル、 スーパー ァレ 
ンジ、 J.D.K. アレンジの ディスク 2 
の 2 枚 組 を 予定。 詳細 未定。 
メル タック 

〈2 月 21 曰〉 …… 參 (仮） LOOM ゆ あの 

ルーカス フイルム 社の 制作した、 アドべ 
ン チヤ一 RPG の サン 卜ラ 版。 GM はチ 
ャィコ フス キ一 の 楽曲 を モチーフ にして 
おり、 これ を 音楽家の 橋 本 一子 氏が クラ 
シ カルに フル • アレンジ。 期待したい 
ところ。 CD3000 円。 
—— オリジナル • ビデオ • アニメ 「忍者 龍 
剣 伝 II 」 と 「双截 龍」 も 制 作 中 だ が、 発 
売 曰 • 詳細 は 未定。 分数 は 45 分。 



前号に つづいて、 ターボ R を メイン 
にした MSX フェスティバルの 報告 を 
しょろ と 思う。 今年の 冬 は 暖冬と かで、 
各 会場 とも 暑くて しかたが なか つ た。 

もちろん、 ターボ R の 人気の せいで 
も ある。 やっぱり 新しい 八 一 ドには 興 
味が あるし、 もしもい い マシンだった' 
ら、 お金 をた めて 買っても いい。 その 
へん を 調査す るラ えで もィ ベン 卜 は 貴 
重な 体験 だ。 ショップに いっても いい 
けど、 人気が 高くて あまり 置いて ない 
し、 なんとい つても 開発 途中の 新作の 
ゲームが 見られて、 すこし 遊べる のが 
なにより いい。 そラ いう わけで、 どの 
会場 も 夕 ーボ闩 のま わりに 人が いっぱ 



いだ。 編集部に 届いた 八ガキ にも、 会 
場に 行った の はいいけ ど、 人が 多くて 
かんじんの ターボ R に ゆっくり さわれ 
なかった のが 残念 だ、 と 書いて あった。 
ターボ R つて 1 回さ わつ ちゃ ラと、 も 
うこれ しか なくなって しまう 魅力が あ 
るよ ね。 r FRAYj の デモの シーンで、 
しゃべったり、 アニメし たりす るの を 
見て しまう と、 MSX2 の ものが、 あ 
まりに もさび しく、 つまらなく 感じて 
しまう。 会場に 行った キミ はきつ とそ 
のこと がよく わかった と 思ラ。 この 本 
が 出る ころ は、 すべての ィ ベン 卜が 終 
了して いるけ ど、 近くの ショップで ぜ 
ひ ターボ R に ふれて みて ほしい。 





會 ファン 八 ウスより 

① 1 "凡/ボン バーマン j の ビデオ …… 5 名 様 

八ド ソンの 1 " ボン バーマン j の 攻略 を 悪役 商 
会の 俳優さん たちで 紹介した ビデオ。 ゲーム 
の ふんいきに ぴったりで おもしろい。 カラー 
ステレオ Hi-Fi '60 分 • 3800 円。 
書 キング レコードより 

© 杉本理 恵の シングル CD「K RELIAj 

…… 5 名 様 

會 システム ソフ 卜より 

③ 1 "大戦 略 H1'90j の カレンダ一 …… 5 名 様 

しめ 切り は 1 月 31 曰 必着。 発表 は 3 月 B 曰 
発売の 4 月 号の 襴 外で。 応募 方法 は 左の 揭示 
板 を 参照の こと。 



©iff: ちゃんの 非 
売品 シングル C 





• あだった 気がしない まえに DS が あたった 力く、 なぜか あたった 勤く しない:， おねがい、 もう I 個ち よ 一 だい〃 （北海道' 中 安矢她 )'： すごい、 なぜか 
強力な 説得力が ある。 おなじみの 引田 くんに お願いしょう 力、 と 思った 力く、 あんまりち よっかい を 出す と M ファン を 送って くれなくなる ので やめた。 毎月 M 
ファン を 読む の だけが 楽しみ だ、 2 月 号 は 送って くれよ。 （バ） 



「さあ 森しなさい」. 領 ={| はがきに 下の を はり， ① ほしい プレゼントの 香^と 名 所 (〒も) • 氏名 . ま F. 電話 香 ラぼ今 Hy 可の FFB てお もしろ 力った コ| ナ ！ つ 急 

かお もしろ いこと、 以上 を 明記のう え〒^ $^SEM^4I^I7 _ ！ M MSX.FAN「FFB. さあ £ しなさい」 係まで"？ 、「おはなし こんにちわつ」 への イラスト やお 便り、 「わ 

く か er:」 への ご 相談、 そのほか FFB への ご 意 ご 希望 をお 寄せく ださい。 イラスト 掲載 者 は 全員に、 それ 以外 はお もしろ かった 人に 特製 テレカ を 進呈/. 



O ピアノの 発表会が でき o- r そ も ハミング バ I o- J の もタ I ポ RI. 

そうな きれい is? で ドの 河内さん は 超 元気/. たくさんの 人だかり 




？ 低い O 地 |_= 



SMSXV.-e W の 



一 



FFI3 



： ご 人目 ^頁の： ti 也 (50t 平) を やっと 買え そ一 な 立場に なった。 しかし、 家の ほう はま だ 少し 先に 建てる 予定な ので -れ から はァ ハー 卜の き ブラス + 
地の ロ-ン を 払わなければ いけない。 思い切り ビン ポ- をす るだろう., でもなん とか M ファン だけ は 毎月 い ^山 - め^^^ ィ t 
るの を あきらめた 规 H そんな 話 を 聞く と、 2 人目 姓 まれた かもしれ なかった 報と M ファンと をで" 〖ている ，てま 貝ぶ たュ 2 人目 麵を作 
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チ つぼん <7)» 




すつ ぼん は 痃 から 粋人 や 貪 通に れ られ 
一 t た 為 》»4Jt *#'ゃの》史に磨かれ 

BE の 技術が、 かなお # ) 



の， 5r, いもの を 坩 い. 
S ざゎリ 良く ソフトに 

m.atm き hi, ま し/^ 
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と ゆ-、; g^f l^t^ か I るか 
ち 卜 - o マ 




秦 やい./ 菅原竜 治。 出来 杉 くんの 本 

名 は 「出来 杉 太郎」 だ./ 第 22 巻 ほ 8 ベ 
ージの 右下の コマ を 見よ。 ついでに ぼ 
くも 竜 治 だ、 仲良くし よろ。 

(神奈 川 • 内 藤 竜 治） 
秦菅原 くん、 キミ は 間違って いる。 ほ 
ん とうは 出来 杉 くん は 「出来 杉 英才」 
た Z (福 岡つ 可 口 文武） 

會菅 原 くん は あまい。 出来 杉 は 出来 杉 
秀才で はなく 「出来 杉 太郎」 だ。 しかち 
よく 出て くる 太った 少年の 名 は r 金 尾 
夕 メル」 だ。 （神 奈川' 并上淳 ） 
會菅 原 くん、 キミの 時代 は 終わった よ。 
出来 杉 くんの 本名 は 「出来 杉 英才」 た。 
23 巻 100 ページ を 見れば わかる 八ズ だ。 
(千 葉 • 佐 藤 洋祐） 
「こんな 姉さんが いたらなと 思ラほ 
ど 素敵な 竹下景 子さん に 1000 点」 とい 
うよ ラな、 みなうまい 切り出し 方 だ。 
しかし、 これで は 真実が わからない。 
菅原、 年賀状と ともに 返事 を 待つ ぞ。 
參 私の 名前の 「隆」 とい ラ字を 「隆」 と 書 
かれる ことか 多い。 J I s 第二 水準に 

もない。 こラ いった 人 は 全国に もい る 



ヽ 

だろ ラが がんばろ ラ。 

(神 奈川' 平戸衝 毎） 

「聡」 が 「恥」 にな つ た りする のとお な 
じだな。 「琢 也」 が 「豚 也」 となったり。 
むかし 某フ アミ マガ 編集長 は 飲み屋で 
味 りん 干 を 「味 リンチ」 と 読んで いたが 
…… あ 一、 身内 ネ夕 だ。 

參 89 年 9 月 号の アイスティーの 特集で、 
不二 家 「中国 紅茶」 というの があった が、 
私 は 不二 家の 店長の 息子です が 見た こ 
とありません。 （愛知 • 安田 剛） 

返事 をす る まえに ペコち やん 千歲 飴で 
もいた だきたかった が、 そういえば そん 
なの も 書いた 気 もす るが 忘れた ぞ。 私 は 
今、 確か コカコーラから 出て いる (ゥソ か 
もしれ ない） 「ケ ニヤ 茶ポ レポ レ」 とい ラ 
のに 夢中 だぞ。 

拳 J R の 自動改札機 はおとな と 子供の 
区別が ないから 子供 料金で 乗れる そ。 
(千 葉 • 原剛） 

これ はもし かする と、 また JR の大 
ボケ だったら 楽しい 出来事 だが、 家族 
に J 闩 社員 を 持つ 子供た ち、 ぜひ 返事 
を 送りなさい。 ほんとうなら テレカ だ。 
• 「イビ キ 防止の ために 口に ガ厶テ 一 
プを 貼って 寝て る」 と 書いて ィース III 
の レポ 一 卜 用紙 を もらった 者です。 口 




Q 10 万円 金貨し かないので ノヽガ 
キが 買えず、 大 むかしの アン 
ケー卜 ハガキ で 出します。 このように (ま 
く は 自^ o^fit をつ いつい 自慢して 

しまいます。 どう すれば よいでしょう 力、。 

A ^の 高 田 和 成からの 質問 だ 
な. 自慢と いってい るが、 い 
ま I(W 円 金貨なん か 持って いる やつ は 
それだけで マヌケ だ。 しかし、 tmm. 
に 自慢 をす るネ タカ^ 多い からい けない 
のだろう と 思う わけで、 した 力 s て 縮 



内に これ wji ない という く らいの^ な 
出来事 を 楽しく! ^していって はどう だ 
ろう。 まず は、 やはり 高 田 は だと 
いう く らいな ので、 と り あえず 激矣に 失 

敗して みて、 いわゆる 3K!^ に纖 
そのの ち、 暴 起 矢に 加入し、 仲間が バイ 
クで 死亡して …… 家カ饿 える の もよ し 
まあ、 不ネ ばかりで はなんだ から、 ある 
ていと # になったら 目を覚まし、 ^ 
な 板前 となって 「和さん のおろ す 魚 は う 
まいね」 といわれる ようになろう。 



^まな 人 は やって み ぶ う 

较, よ 鎮け、 く' ゾ 難 
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ヌ 主惹、 殺^ a も— 巧智 任を柃 ち ません- 




がか ゆくてし かたありません。 かふれ 
ている ようです。 （大阪 • ェ イジ） 

それ はまる で 健康の ために ジョ ギン 



グ をして 心臓が バ クバ ク いって 死に そ 
うにな つたわた しのよう ではない か。 
では 菅原、 年賀状 を 待つ n 



イラ ス卜 講座 



2ft . 安永 健 | A 夜の； 子 . うなぎ パイ はちよ つと いかがわしい 響きで 

有名 だが たしかに 朝 や 昼のお？ ** であると は 知らな か つ な 朝っぱら. f., ら 

「す つ ：s んの鄉 へ てな に をし ろと いうの か。 夜のお？ I りす _* 】 ぃぞ 



^ つ そく <s の ありがとう 

J ると は 思えない が、 なんだか. s 

そうく だらない： gs_T っぞ 



フ ログ ラマ フル • ファンクション . キ 

" proKramable function key MSX 
て は r F 」 で はじまる キー だが、 ほかの 
ハソコ ンては 「PF」 と^^され ている 
もの も ある。 この^ ft の P が、 この 
r programable」 の P だ。 
15 字 以内 F 1 ~F10 に は それぞれ メ 
モリの 16 パイ 卜ず つが 割り当てられて 
いて、 それぞれの キーの 先頭の ァ ドレ 
スは 決められた とおりて 変ィ 匕す る こと 
はない。 また、 各 キーの 内容の 16 パイ 

卜 目 はかならず 「ガ j が 入る ようになつ 
ている。 この 「ガ」 は 区切り 用て、 ファ 
ン クシ ョ ン の內容 の 途中に 「； er」 が ある 
と、 それ 以降の 内容 は ファンクション 
キー を 押しても 出ない （ファンク ショ 
ン^^に は 出る）。 逆に、 16 パイ 卜 目に 
POKE 文で^ 以外の データ を誉き こ ん 
てお くと、 その キー を 押す ことで 次の 
ファンク ショ ン キーの 内容 もい つ べん 
に 出す ことが てきる。 




ファンクションキー は、 フル 
ネーム を 「プログラマ ブル 'ファ 
ン クシ ヨン キー」 というく らい 
で、 基本的に プログラマ ブルな 
もの だ。 プログラマ ブルと いう 
の は、 プログラマの ふり をす る 



という 意味で はもち ろん なく、 
日本語に くだく と 「ユーザーの 
好みに あわせて 内容 を 変更で き 
る」 という 意味になる。 

ファンクションキーの 設定 は 
やり方が かんたん だし、 効果ち 



たちどころに 現れる ので、 BA 
S I C で 遊び はじめた 初期に は 
いろいろ もて あそばれる ちの だ。 
KEY1 , 〈文字列〉 
とすれば F 1 キーの 内容 を 〈文 
字 列〉 に 変更で きる。 1 5 字 以内と 



10 個の ファンクションキー に対して、 メモリの SHF87F 以 
降の 160 バイ 卜が 内容 保存 用に 確保され ている （1 個 あたり 16 バ 
ィ卜 ずつ)。 たとえば、 初期 状態に おける F 1 キーの 場合 は、 図 
のよう な 数値 （ただし 数値 は 16 進数。 たとえば 「20」 は SHE 
0、 つまり 32 のこと） が 入って いる。 これ は キャラクタ コード 
で、 文字に 変えて いくと 「COlo「」 と 空白 1 個。 あと は 「00」 で 
埋められ （とくに 比 バイ 卜 目 はかならず 「00」 になる）、 17 バイ 
卜 目から は F2 キーの 内容が はじまる の だ。 




■ F 1 キー は アドレス SHF87F 以降 16 バイ 卜に いる 



いう 制限 付き だが、 ひらがなで 

も 力 夕 カナで も、 CHR$ 関数 
を 使った コン卜 ロール コードな 
どで も かまわない。 

ファン ダムで よく 使って いる 
の は、 カーソル キャラクタ （■) 
が 入った プログラム を 打ち こむ 
とき だ。 カーソル キャラクタ は 
ようするに カーソル になって い 
る あいつ だが、 そもそも 打ち こ 
むた めの キャラ ク夕 ではない か 
ら、 それ を 打ち こむ キーと いう 
の はもと もとない。 そこで、 
KEY1 , CHR$(255) 
を 実行して、 F1 キーの 内容 を 
カーソル キャラクタ にして しま 
うわけ だ。 もっと ひどい のが 「ス 
ペースで ない 空白」 という 別名 
を 持つ CHR$(254) で、 こ 
れは 見た目が なにもなくて、 そ 
れを 打ち こむ キー もや はりない。 
こういうな にからな にまでない 
文字で さえ、 ファンクション キ 
一に 設定して リス 卜 中に 文字 デ 
一夕と して 入れる ことができる 
ので ある。 
ところで、 この 器用な ファン 

m 



国お もな 変数 

A$(o)〜A$(g)= 各 ファンク ショ 
ン キーの 中身。 この プログラムの 目的 
からすれば、 配列 を 用意す る 必要 はな 
いが、 ファンクションキーの 中身 をラ 
ン ダムに 入れ換えて 遊んだり する 場合 
は 配列に 入れて おいた ほうが 便利な の 
であえて こうした 

AD = ファンク ショ ン キーの 内容が 保 
持され ている アドレスの 先頭 番地 
CH 二 調べて いる アドレスに 入って い 
る 数値 デ 一夕 
画 プログラム 概説 
10〜20 初期設定 

30 グラフィック キャラ ク 夕に コン卜 
ロール コードに 対応す る パターン を定 
義 して 色 を 付ける 

40〜100 ファンク ショ ン キーの 内容 
を 保持して いる メモリ 領域から 1 バイ 
卜ず つ 取り出して、 各 ファンクション 
キー ごとに 内容 を 配列 A$ に 連結して 
入れる。 とちゅうに デ 一夕 r 0j が ある 
と、 次の ファンクションキーへ 移る 
110〜170 A$(0)〜A$(9) を r 」 
でく くって 表示 

ただし、 コン卜 ロール コード は 行 140 で 
グラフィック キャラ ク 夕に 変換して 表 
示して いる。 たとえば 色付きの 「M」 は、 
CTRL+M、 つまり リターン コード 
のこと。 DEL のみ •"◎」 で 代用 



クシ ヨン キー は、 どこに 自分 自 
身の 中身 をた くわえて いるの か。 
F 1 キー をめ くって みると、 そ 
れは メモリの SHF87F 以降 
16 バイ 卜の 領域だった （MS X 
1 から ターボ R まで 共通)。 ここ 
に 入って いる 数値 は F 1 キーの 
内容に なって いる 文字 1 つ 1 つ 
の キャラクタ コードな の だ。 

ファンクションキーの 中身 は 
KEYL I ST でい ちおう わか 
る ことにな つてい るが、 この 場 
合、 コン卜 ロール コード はすべ 
て 空白に 置き換えられて 表示 さ 
れ るので あまり 意味がない。 

そこで コン卜 ロール コード を 
目 に 見える 形 (色付きの 文字) で 
表示す るた めに 作った のが リス 
卜 1 だ。 色付きの 文字 は、 CT 
RL キーと その 文字の キー を 押 




O リス 卜 I の菊亍 後の ®S, 赤地に 黄の:^ 力' 

す こと を 意味して いる。 

初期 状態で リス 卜 1 を 実行し 
た 状態が 上の 写真 だ。 たとえば、 

F10 の 中身 は、 CTRL + し、 



ン トロール コード を 表して いる 
RUN, リターン という 一連の 
キー 操作で あり、 このと おりに 
やって みれば、 F 10 の 中の 機能 
の 仕組みが よ く わかる だろう。 



U^Mj ファンクションキーの 底 をの ぞく 



10 COLOR 15，4,7:SCREEN 1 '^flDflT^KEY^ 
20 DEFINT A - Z=AD=&HF87F=DIH A$(9) 

FOR 1=0 TO 255:VPOKE I , VPEEK ( 5 1 2+ I ) X 
OR 255:NEXT:FOR 1=0 TO 3: VPOKE 8192+I，&H 
8B:NEXT 

40 FOR 1=0 TO 9 

50 FOR J=0 TO 15 

60 CH=PEEK(AD+I^16+J) 

70 IF CH=0 THEN J=15:G0T0 90 

80 A$(I)=A$(I)+CHR$(CH) 

90 NEXT J 

100 PRINT ぉ1^"##ビ+〇き（162) + 1 • 
110 FOR J=1 TO LEN(A$(I) ) 
120 A$=MID$(A$(I) ,J,1) 

130 IF A$ く w " THEN A$=CHR$ ( 1 ) +CHR$ ( ASC ( A 
$)+&H40) ELSE IF A$=CHR$(127) THEN A$=CH 
R$(1 )+CHR$(&H40) 
140 PRINT A$; 

150 NEXT J:PRINT CHR$(163) 
160 NEXT I 



プログラム 確認 用 データ 使い方 は 45 ページ 



10>pW40 
50>n110 
90>v600 
130>bu31 



20>Gb40 
60>gA40 
100>s560 
140>3E00 



30>sBa0 
70>Qe30 
110>0I30 
150>Q220 



40>t010 
80>XX40 
120>jE20 
160>s600 



コン卜 ロール コード キャラクタ コ一 

ド 0~31 と 127 をと く に コントロール 
コードと いう。 これら は 通常の, t 味て 
の 文字て はなく、 1 " 表示 j のか わりに 『制 

御 j する 文字て、 ゆ' I 面 m 去 や ビーフ .'V の 
化' I： なと'、 さまざまな 個性的 機能 を恃 

つ。 BS、 TAB. HOME, CLS. 
RETURN, INS, ESC. DEL, カー ソ 
l レキー は、 それぞれ コン卜 ロール コー 
卜' 入力 W の 特殊 キー だが、 CTRL キー 
とつ ル キーの どれ か 1 つ を 間 時に 押す 
ことても DEL コ一 ド以 外の コ ン卜ロ 
一 ^コード を 人力て きる。 
ここて は、 CTRL キーと 組み合わせて 
押す キ一 （ドの i では 【 】 てく く つた 
义 卞） と コン卜 ロール コード （カツ コ 内 
の數械 ) 、 およ びその 機能 を かん たん に 
k とめた。 このお I み 0 わせの 片 おの キ 
—は、 31 ページの リス 卜 1 を^け した 
ときに お n ミ される 色 付 きの 文字と 对 65 
している。 

画お もな コン卜 ロール コ一 卜一 霓 

【A】（ 1 )= グラフ イツ 々へ、 リ タ' 
【 B】 （ 2 > = カーソル を 直前の 鑼の 
へ 移動 

[Cl(3)= んカ 侍ち 状旌 (^了 
【E】（5) 二 力一 ソル 以 卜'、 にの 終わり 
まて 削除 

f F】 （ 6 ) = カーソル を 次の 薪の へ 

【G】（7) = ビ一づ A : を 鳴らす 

【1 门 （8) 二 BS キーと おなじ 

【 I 】（ 9) 二 TAB キーと おなじ 

【 J 】（10)= け 送り （力一 ソル キーの 卜 

に似てい るが、 围 鬭 の iv< F 行て この コ 

一 ドを人 乃す ると 阀面 全体が ス クロー 

ル する） 

【K】（ll)=HOME キーと おなじ 
【门 （1'2)=CLS キーと おなじ 
【M】 （13) = RETURN キーと おな じ 
【N】（14) = カー ソ ルを 行末へ 移動 
【K】（1«) 二 INSt —とお なじ 
iui (21)= 力一 ソルの ある 行の 先 親 か 
ら 行末 まて を 制 除し、 カーソル を もと 
あつたけ の tyft へ 柊^ 
【 〔】（27>=ESC キーと おなじ 
【¥】（'28)= カー、 ノ 』 レキー ム とおな じ 
【〕 】（29)= カーソル キ 一左と おなじ 
【 、 】 （30) 二 力 一ソル キー 上と おなじ 
【一】 （31) 二 カーソル キ一 卜と おなじ 
DEL (は 7) - 力一 ソルの 指す 文字 在 削 
除し、 以降の 文字 を 前に I* める。 DEL 
キー 以外に 人お てきない 

INPUT$ 関数 この 敉は しく は、 

INPUTS (n, rm) 
という 寄 式て， n に 文 宇 数， m にファ 
O レ^ v さ 人れ て 使う ものて、 フ アイ 
ル からの 入力 を 受け付ける 脚 数な の だ。 
ただし、 「， #m」 を 略す ると、 キー ポ 
ード からの 人力に 限定され る。 今 1"1 の 
真 己 事で は、 その 省略した 使い方 だけ を 
扱って いる。 



不思議で 便利で 貪欲な INP 




たとえば、 「SCREENO ： 
W I DTH4CL といった、 よく 
打ち こむ 文字 を 設定して いる だ 
けで もファ ン クシ ョ ンキ一 は 有 
用 だが、 コン卜 ロール コードの 
知識が あれば、 ファンクション 
キー は 飛躍的に 便利になる。 

コン卜 口一 ル コードに ついて 
は、 1990 年の S 月 号で やった の 
で、 ここで は 欄外に かんたんな 
一覧 を 載せる だけにして おく。 
■CHR$ 関数に よる 設定 

ファンクションキーに コン卜 
ロール コード を 設定す るに は ど 
うすれば いいの か。 

おもしろ みはない が、 安全 確 
実な のが、 CHR$ 関数と、 そ 
の 拡張 版の STR I NG$ 関数 

しょ OsxXE た。 

たとえば、 33 ページの リス 卜 
2 がそう だ。 これ は、 じっさい 
に已 AS I C ピクニック 担当者 
が 使って いる ファンクション キ 
一の 設定 用 プログラム だ。 

いずれに しろ、 この やり方 は、 
多少 プログラムの 組める 人に と 
つて はとく に 目新しい ところが 
ないし、 ファンクションキーの 
設定 を プロ グラムの 形で 残す と 
すれば、 とりあえず はこうい う 
やり方 以外に ないだろう。 
國 意外な やり方 

しかし、 もう 1 つ、 意外な や 
り 方が ある。 それ を 知った の は、 
まだ、 わたしが 已 AS I C を覚 
え はじめた ころで、 手探りで ち 
よつ とした プログラム を 作って 
いると きだった。 それ は、 たく 
さんの DATA 文が なら/ぶ プロ 
グラムで、 あれ や これ やい じつ 
ている うちに、 数 行お きに DA 
丁 A 文 を 削除す る 必要が 生じた。 
数 行 ふ' ん まとめて 消すなら □ E 
LETE 文が あるし、 1 行 だけ 
なら 行 番号 だけ を 打ち こんで リ 
ターン キー を 押せば いい。 しか 
し、 リス 卜 を 見ながら、 不要な 
行 を 見つけ、 べつの 場所に 行番 
号 を 打ち こみ、 リターン キー を 
押し、 その 行 を 抹消して いくと 
いう 作業 はかなり めん どラ なち 



のだった。 5 行く らい 消した あ 
と、 わたし は その 作業に あきて 
近く にいた 当時の 副 編 NOP に 
聞いた もの だ。 

「1 行 をかん たんに 消す 方法 は 
ない の 7」 

すると、 まず NOP は CTR 
L + E を 教えて くれた。 これで 
ある 文字 以降 を いちどに 消せる 
ので、 行 番号の あとに カーソル 
一 を 持って きて、 リターン キー 
を 押す だけで その 行が 消せる。 

わたし は 喜んで 作業 を 続けた 
が、 たちまち あきて しまった。 
手順が 3 つに 分かれて いるの が 
めんどうで しかたがない。 する 
と、 N〇P はいきな り、 指で な 
にか を 数える と、 
KEY1 , I NPUT$(3) 
と 打ち こんで リターン キー を 押 
したの だった。 

「〇k」 が 表示され ない。 NO 
P は、 CTRL + F を 押し、 C 
TRL + E を 押し、 そして 最後 
に リターン キー を 押した。 よう 
やく 「〇k 」が 出て きた。 
「はい、 これで F 1 キーで その 行 
が 消せます」 

N〇P はとき どき 信じられな 
いような 見え透いた ゥソ をつ く 
が、 このと き はほんとう だった。 
■ 貪欲な I NPUT$ 



わたし は 文章 書きと ぃラ 職業 
柄 か、 已 AS I C の 文字 関数が 
好きだが、 なかで もこのと き N 
◦ P が 教えて くれた I NPUT 
$ という 関数が 大好き だ。 

たとえば、 
A$ 二 I NPUT$(5) 
を 実行す ると、 それ 以降に キー 
入力され た 5 文字 を A$ に 入れ 
て くれる。 この 関数 は、 カツ コ 
のなかの 数 だけ、 入力され たキ 
一の 情報 をた くわえる 働きが あ 
り、 たくわえ たもの を A$ に 移 
したり、 ファンクションキーに 
送ったり する わけ だ。 

とくに、 注目すべき は、 この 
関数が 文字と して 受け付け てく 
れる キー 操作 は、 CTRL+S 
T〇P、 STOP キー を 除く す 
ベて だとい う 点 だ。 たとえば、 
ダブル クオ一 テ一シ ヨン ゃコン 
マ はもち ろん、 CLS、 I NS、 
DEL, BS、 そのほか CTR 
L と 組み合わせて 入力され るコ 
ン卜 ロール コードな ども ほかの 
文字と 同様に 受け付けて くれる。 
この 貪欲 さがす ばらしい。 
國 ファンクションキーの 保存 

この 方法なら あれこれ 数値 を 
考えなくて ち、 手 を 動かしな が 
らいろ いろと 設定で きる。 気に 
入らなければ やり直す のちかん 



國 便利で おもしろい 手動 方式 
KEY1 f INPUT$(3) 

© 



m 



© 



CTRL + F は、 次の 単語の 先頭に カーソル 
を 飛ばす。 行 番号の 頭に 力一 ソル を闉 いて あ 
れば 行の 内容の 先頭 文字に カーソルが 飛^。 



CTRL + E は カーソル 以降、 行末までの 表 
示 を 消す。 ここで、 その 行 は プログラムが 消 
え、 とりあえず は 行 番号 だけになる。 



最後に リターン キー を 押して、 その 行の 息の 
根 を 完全に 止める。 ここまでの 操作 を F1 キ 
—1 押しに こめて いるの だ。 



32 



リス 卜 £ ： ファ ン クシ ョ ン キー 設定の "F^^l7 



10 COLOR 15,0,0:SCREEN 0:WIDTH 40 

20 KEY1 ，STRING$(13，127) 

30 KEY2,CHR$(18)+"L0AD"+CHR$(34) 

40 KEY3,CHR$(21 )+"FILES" 

50 KEY4,CHR$(12)+ W し 1ST" 

60 KEY5，CHR$(21 )+" 画" +CHR$(13) 

70 KEY6,CHR$(21 )+"C0L0R15,4,7〜CHR$(13) 

80 KEY7,CHR$(21 )+"C0 し 0R15, 1 , 1"+CHR$(13) 

90 KEY8,CHR$(21 )+"SCREEN0"+CHR$(13) 

100 KEY9,CHR$( 18) + r 'SAVE rr +CHR$(34) 

110 KEY10,CHR$(18)+ rF RUN"+CHR$(34) 



プログラム 確認 用 データ 使い方 は 45 ページ 



10>kM20 20>T410 30>2n60 40>QD30 
50>9u20 60>DH60 70>tFA0 80>jCA0 
90MJ80 100>Lq60 1 10>xt60 



し OAD M FILES 



' を 実行し 




： も ない 敝 は デリ 一 トコ 一 ドが 1 3f@A つてい る 




表 



O おなじ 
たんだ。 

そう やって F 1 から F10 まで 
自分の 好みに 設定したら、 や は 
り ディスクに セーブして おきた 
し、。 ファンクションキーの 内容 
を 保持して いる メモリの 領域 を、 
マシン 語の セーブと おなじ 要領 



9 に は、 SAVE コマンド 力、' 入って いるの て 雷に 

で 「已 SAVE〜」 すれば いいの 

だ (下図 参照)。 ファイル 名 はて 

きとうで いいが、 SHF87F 
(開始 番地） と SHF9 1 E (終 
了 番地) だけ はまちが えない よ 
うに。 

ロードのと さは 「巳 L〇AD」。 



； 王 意し なくて はいけ ない 

セーブのと きとち がって、 アド 
レスが いらない ので 楽 だ。 

この 手法 を 使えば、 いろんな 
ファンクションキー セッ卜 をち 
がった ファイル 名で セーブして 
おき、 あとで 必要に応じて 使い 
わける ことができる。 




画 プログラム 概説 

10 画面 設定 

P0 F 1 に DEL コード を 13 個 入れる。 
これ は、 ファイル 表示 させた ときに フ 
アイ ル 名と 次の ファイル 名の あいだが 
13 文字 だから。 画面の 左端で F 1 キー 
を 押す と 次の ファイル 名が 画面の 左端 
にきて なにかと 便利 
30 F2 に① I NS キー、 ©L〇AD、 
0「"」 を 入れる 。表示され た ファイル 名 
の 先頭に カーソル を あわせて キー 
を 押す と、 その ファイル を ロードす る 
準備が できる 仕組み。 1 ""」 は 直接 文字 デ 
一夕と して は已 AS I C の 行の なかに 
存在で きないので、 このように CHR 
$(34) を 使う 

40 F3 に① CTRL+U、 0F I L 
ES を 入れる。 CTRL+U は、 まわ 
りに ごちゃごちゃと 字が 表示され てい 
て も、 必要 最低限の 文字 消去 をして く 
れ るので 便利 

50 F4 に① CLS キー、 ©L I ST 
BO F5 に (わ CTRL + U、 ©RUN, 
③ リターン 

70〜90 F6 〜曰に カラー 設定 や SC 

REEN 設定 を 入れる 

100 Fg に① I NS キー、 ©SAV 

E、 @「"」 を 入れる 

110 F10 に① I NS キー、 ©RUN、 

③ 「"」 を 入れる 

最後に、 リセ ッ 卜しなくても 
ファンク ショ ン キーの 状態 を 初 
期 状態に もどす 方法 を 教えて お 

こう。 

□EFUSR 二 SH3E 
としてお いて、 
A = USR(0) 

で OK。 この あと SH I FT キ 
一 を 押す とか、 KEYON を 実 
行ず る， などで、 電源を入れ たと 
きとお なじ ファンクションキー 
表示が 出て くる。 



國 現在 設定され ている フ アンク ショ ン キーの 内容 を 保存す る 

BSAVE" FUNCTION. 01" ，&HF87F ，& HF91E 
國 その データ を 読み出す 

BLOAD fr FUNCTION.01 Pf 



一 を 初期 状態に ち どす 
DEFUSR-&H3E:A=USR(0) 
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〈表 1 〉 ゲー^ ソフ卜 



ゲーム 名 



R-TYPE (アール タイプ） 
蒼き 狼と 白き 牝 鹿' ジン 



維新の 嵐 



F - I スピリット 
F I 道中記 

エメラルド • ドラゴン 

SD スナッチ ヤー 

SD ガン ダム ガチャ ポン 戦士 2 

王家の 谷 • エル ギーザの 封印 

カオス エンジェル ズ 

ガリ ウスめ 迷宮 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 

銀河 英雄 伝説 

銀河 英雄 伝説 II 

グラディウス 1 
ク リム ゾン II 
ク リム ゾン 111 
激突べ ナン 卜 レース 1 

ゴー ファーの 野望〜 ェ ピソ 一 ド n 

コ ラムス 

サーク 

サーク ii 

ザナ ド ゥ 

沙羅曼 蛇 

三国志 

三国志 ii 

THE プロ野球 激突べ ナン トレース 
シー ド才ブ ドラゴン 
シ ヤロム 

シュ ヴァル ッシル 卜 
シュ ヴァル ッシル ト II 
水滸伝 

スナッチ ヤー 

スーパー 大戦 略 

スーパー ピンク ソ ックス 

ス ベース • マンポ ゥ 

聖 戦士 ダンバ イン 

世界で いちばん 君が すき f 

ソ リ ッ ド スネーク 

大 航海 時代 

ダン ジ ヨン ハンター 

ディ スクス テーシ ョ ン各号 



提督の 決断 



ノー グ 



電脳 学園 m 

ドラゴン クェ スト ii 
ドラゴン • ナイ 卜 
ドラゴン • ナイト ii 
ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 
にやん ぴ 

信 長の 野望 < 全国 版〉 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 

ハイ ドライ ド 3 
パラメデス 
パロディ ウス 
ビーチ アップ 各 号 
ピンク ソックス 各 号 
フ アイナ ルフ アン タジー 
ブライ 上卷 



R 導物齬 I ■ 
夢幻 戦士 ヴ: 
野球 道 1 



、ル マゲ ド ン 



' ン ペル- 



レイ 



ス 島 戦記 

：' ス島 戦記 • 福神漬 



34 



載 ソフ卜 30 本の 
『レゼ ン卜 つき/ 



「MSX • FANj では 読者の みなさ 

んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
め、 以下の アン ケー卜 を 実施して いま 
す。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八 ガキを 
ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 30 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様） に 今月 号 
で 紹介した ソフ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照) を 差し上げて います。 しめ 切 り は 
1 月 31 曰 必着。 当選者の 発表 は 3 月 8 
曰 発売の 本誌 4 月 号の 欄外で お こない 
ます。 

國 アン ケー卜 

1 あなたの 持って いる MSX は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 丸で 囲 
んで ください。 2 台 以上 持って いる 場 
合 や 増設 RAM をつ けて いる 場合 は 数 
字の 大きい ほう を 答えて ください。 
©MSX 
©MSX2 
OMSX2+ 
@MSXturboR 
© 持って いない 

m 今後、 MSXturboR を 買う 予定 
はあります か (E で @ 以外の 人の み 答 
えてく ださい)。 
0) もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
③ 買う つもり はない 

3 次の 周辺機器で 持って いるの は ど 
れで すか。 持って いるものに 全部 丸 を 
つけて ください。 

① ジョイスティック （ジョイ カード） 

© ディスク ドライブ (外 づけ） 

③ ディスク ドライブ (内蔵 型） 

@ プリン 夕 © デ一 夕 レコーダ (ォー 

ディ ォ用を 代用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RGB ディ ス プレイ 
⑦ モデム ® マウス @ 持って いない 
® 八 ンヂィ プリン 夕 （D その他 （具 
体 的に 記入して ください） 
'Si 近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 予定が 
あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 
ださい。 あると すれば それ は 何です か。 
(1 の 番号で お答えく ださい。 
5 MSX で やりたい こと を 次の なか 
から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 
番号で 記入して ください。 
(D ゲーム © プログラミング ③ パソ 
コン 通信 @ ワープロ ©CG O ビ 
テオ 編集 ⑦ コンピュータ ミュー ジッ 




ク ® ビジネス ® 学習 ® その他 
6 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買おう 
と 思って いる ゲーム を 1 つ だけ 番号で 
答えて ください。 

7 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 特集 

して ほしい ゲーム を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

8 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 

実際に 遊んで おもしろかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 

9 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 おも 

しろく 読めた （または 役に たった) 記事 

を 3 つまで 番号で 答えて ください。 
to 今月 号の 記事 (表 2) のうち 読んで 
つまらなかった もの を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

ii あなたの 持って いる MSX、 MS 
X2、 MSX2+ 以外の パソコン、 ゲ 
一 厶機は どれです か。 番号に 丸 をつ け 
てくだ さい。 

(D ファミコン © セ ガマ一 ク ill 系 © 
メガ ドライブ @PC エンジン OP 
C88 系 ©PC98 系 （PC- 286 も 含む） 
(2)FM7Z77 系 ©XI 系 © ゲーム 
ボーイ ⑩ その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 

！ 2 あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 

3 のうちから 3 つまで 番号で 答えて く 
ださい。 

13 今月 号に 掲載され た ファン ダムの 
プログラム のなかで、 気に入った 順に 

3 つ 番号 を 書いて ください。 
① STOP./ TRAIN © いもむ 
しすた たた ©BASKET 已 AL 
L @ 階段 10x2 ©P I KASOL 
'90 © 最後に 笑う の はわ • た • し (2)H 
E 已 I - P ◎ なわとび しょ Z B I 
CEMAN ©MARSH ©CRA 
ZY ROAD'91 ® ネィ ティ ガの 悪魔 
m 業務 用、 ファミコン、 PC88Z98 な 
どの 他 機種から、 今後 移植して ほしい 
と 思う ソフ 卜が あったら、 その 名前 を 
1 つ だけ 書いて ください。 シリーズ も 
の は その 何 作 目 かも 明記 してく ださい。 
15 今月 号に 掲載され た FM 音楽 館の 
曲の なかで、 気に入った 順に 3 つ 番号 
を 書いて ください。 

©SNOWFALLSOThe Phone 
called from India ©Variation 
on the KANON @ どれ も 気に入 

ら ない 




プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ ト (7)# 号 を アン ケー ト解 
答/ 、ガキ に 記入 してく ださい （それ 
ぞれ のソフ トの 詳細 は &曷載 ページ 

で)。 



プ レゼ ン ト ゲーム 名 



ラン ペルー ル … 

サーク II 

シー ドォブ ドラ： 

銀河 英雄 伝説 II - 
聖 戦士 ダン バイ： 
ェクス タリアン 



•13 
•16 
•22 
••98 



ピーチ アップ 8 •• 
ピンク ソックス 4 



〈表 2〉 今月 号の 記事 



表紙 

く FAN ATTACK) ランべ ルール 
く FAN ATTACK) サーク II 
く FAN ATTACK) シード ォ ブ ドラゴン 
く FAN ATTACK) ティル • ナ • ノー グ 
F F B 

BAS にピ クニ ッ ク 
〈フ アン ダム〉 ゲ一厶 プロ グラム 
くフ アン ダム〉 ファン ダ厶 スクラム 
〈ファン ダ厶〉 スーパー ビ ギ ナーズ HI 
く ファン ダム〉 A V フォーラム 
F M 音楽 館 

THE LINKS INFORMATION PAGE 

ゲーム 十字軍 

ほほ 梅 麿の C G コ ン テス 卜 

FAN STRATEGY 

ゲーム 制作 講座 

記憶の ラビ リ ンス 

く FAN NEWS> 銀河 英雄 伝説 II 

く FAN 闪£ッ5>聖 戦士 ダンバ イン 

く FAN NEWS>1 クスタ リ アン 

DMfan 

い 一し よ 一く 一は まだ かいな！？ 
ON SALE 
COMING SOON 
FAN CLIP 

〈特別 付 II〉 エメラルド' ドラゴン 
ビギナー ズ 'ブック 



〈表 3〉 雑誌 



MSX マガジン 
コンブ ティーク 
テクノポリス 
ゲーメ ス 卜 
ポプ コム 

マイ コ ン bask: マガジン 
ログイン 

その他の パソコン 雑誌 
ゲーム ポー ィ 
フ アミ コ ン 必勝 本 
ファミコン 通信 

ファミリー コンピュータ マガジン 

®7 アミ コン 

その他の ファ ミ コ ン 雑誌 

PC Engine FAN 

月刊 PC エンジン 

•PC ェ ン ジ ン 

メガ ドライブ ファン 

どれ も 読んで いない 



^67890l234567890l234567890l234567890l234567890l2345670^^0l^nJ4^D^7^0^^ 

2222222222333333333344444444445555555555666666666677777777778 




• n 月 号の 当選者 発表 は S ぺ —ジ からの 欄外で 発表して います。 



I ？ -31--D5Tf 330 I 234567890 I 2 3 4 5 6 7 — I o I 234 56789 

12^-456789111111111122222222 BI23456789Kl^nu^,^ 



プ 。クん 




最初の ページが 『MARS II』 で はじまる ほど、 今月の ファン ダ 
厶は 充実して いる。 1 画面 夕 イブが 各種 ゲームに ツールまで 入 
れて 8 本。 それに N 画面 2 本、 10 画面 1 本、 FP 部門 1 本。 最 
後の FP 部門 は、 待望の 『ネィ ティ ガの 悪魔』 だし。 



P MARSH© -35/56 

圊 STOP./ TRAINO 36/46 

「g いもむし すたた た O 36/47 

1SBASKET 已 ALLO 37/48 

階段 10X2O 37/49 

PPIKASOU90O 38/50 

® 最後に 笑う の はわ • た • し O 38/51 

「gHEBI-PO 39/52 

P なわとび しょ. /O 39/53 

PICE MAN© 40/54 

圍 CRAZY ROAD'91© 40/59 

- 圍ネィ ティ ガの 悪魔 ® 41/60 

秦 かに 道楽 エディ ッ 卜 ステージ コ ン テス 卜 発表 ...... 42 

• ファン ダム スクラム = 情報 局 + ファン ダム 募集 要項 ...... 44 

•AV フォーラム （独立宣言） 

秦 スーパー ビギナー ズ (超 初心者) 講座 
※！ E は プログラム、 o〜® は 画面 数 
^m-m^^m ■ 一 赫^國 ― II 



••44 
•80 
•66 



去年の M ファ ン 大賞 作品の 新機軸 パー 卜 2 もの 

MARSH 

CS3CS32/2+ 闩 AM32K BY NAGI-P SOFT 

|^ -J N ^ ~Z ^ '' で 1 ' 、 , '- 



(|^}y[™sp 卿"^ ppf 



《づョ 1 XTi 



逸ぺ , まま ノ 




ス卜は 56 ページ つ 



火星への 道のり はたい へんだ 



STAGE2: 植物 ゾーン STAGE3: 洞窟 ゾーン STAGE4: 遺跡 ゾーン 




STAGE 5: 氷原 ゾーン STAG 
― 



義' 騸纖 jgy ^i 邏 

基地 ゾーン A STAGE7: 基地 ゾーン 已 





空 を 飛ぶ 冀は ない が、 どこ まて 
も 走って いける 力 を 持つ 



—也〜 

パ-户 な 



は綠が 20 点、 水 fe^ 
40 点、 黄が 60 点、 白 力、' 80 点 



「2007 年。 4 年 まえの バラ 一 卜 
星 人 撃退から 3 年の 月日が たち 
(原文の ママ）、 人類の 火星 移住 
プ ロジェ ク卜は 順調に 進んで い 
た。 ところが、 ある 曰 バラ 一 卜 
星 人の 大 軍が 火星に 攻め こんで 
きた。 それ は 4 年 まえに 逃げの 
びた バラ 一 卜 星 人が 助け を 求め 
た 援軍だった ので ある。 バラ 一 
卜 星 人 はまた たくまに 火星 を 侵 
略し、 人々 は 幽閉され た。 一方、 
地球で は □ P を 改良した ニュー 
DP が 完成し、 人々 を 救出す る 
ために 火星へ 向かった」 （作者の 
手紙より） 

シンプルで、 アクション 性の 
高い、 エキサイティングな シュ 
一 ティング ゲーム だ。 

ニュー DP は 3 機 あり、 前後 



ス I 

夕 

S 




に 動いたり ジャンプしたり、 宇 
宙 機雷 を 撃ち落とし たりして 進 
んで いく。 放っておく とどん ど 
ん 加速され ていく が、 ブレーキ 
も ある。 地形の 突起に ふ' つかつ 
て も 急速に 減速す る だ けで 大き 
な ダメージ はない。 ただ、 ふた 
たび スピード を 取り もどす まで 
にしば らく 時間が かかり、 時間 
制限に ひっかかる ことになる。 
右から 流れて くる 宇宙 機雷 
(緑、 水色、 黄、 白の 順に 流れる 
スピードが 速い） に 触れたり、 亀 
裂に 落ちたり、 残り タイムが o 
になったり すると ！ 機 減り 全滅 
すると ゲームオーバー。 

全 7 ステージ。 スコアが べス 

卜 曰に 入る と 名前が 登録で きる 

(英 大文字、 数字、 記号)。 
一 一一— ク 

リ 
ァ 



ft0*90K0n0^*> '- ん, ゲ «x74M«n« 



1 画面， 各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 1@ j® =40 字 X24 行と 
J しし 計算し、 端数 は 切り上げて います。 打ち こむ プログラム を 決める ときの 参考に して 〈ださい。 
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青い 空 を 白い 雲が 流れ 列車 は ビタリと 停車す る 



STOP!TR 層 



闩 AM8K BY TM SOFT 




き J 鍵 




RUN すると 列車が 線路の 左 
端から 走り だす。 キミ は 運転手 
となって スピード を 調整し なが 
ら、 列車 を プラッ 卜 ホームの な 
かにう まく 停車 させな くて はな 
ら ない。 

停車 させた ときに ボームから 
列車が ォーノ く 一して しまったり、 
入り きらなかったり すると ゲー 



厶 オーバー。 

ちんたら 走って いれば ビタリ 
と 止める の はかん たんだが、 上 
空 を 右から 左へ 流れて いく 白い 
雲が それ を 許さない。 列車が 止 
まった ときの 雲の 位置に よって 
スコアが 変わる の だ。 雲が 左端 
に 着いて しまう と、 その 程度に 
応じて 減点と なる。 しかも、 ス 




枝 をつ かんだ ノロ マな 両手と いもむしとの 戦い 



CS3 CSI2/2+ 闩 AM8K BY TM SOFT 



〔左手^ b げさ 



リ 7 c vr 





JICEIJ1 



^ 手^ T!y 



v 



キミ は 懸垂 か ノゾキ をして い 
るら しく、 木の 枝に/ぶらさがつ 
ている。 そこに 枝の 左端から い 
もむ しくんが 登場して、 自由 気 
ままに 動き まわる。 

もちろん、 キミ は 強度の いも 
むし アレルギーで、 いもむしに 
さわられ ると ビック リ して 枝 か 
ら 落ちて しまう。 だから、 いも 



むしが 寄って くると、 手 を はな 
してよ ける の だが、 うっかり 両 
手 を はなす と やっぱり 落ちて し 
まラ。 この ジレンマ のなかで キ 
ミは どこまで 枝に ふ' ら さがって 
いられる か。 

いもむし は 「す こ あ」 が 高くな 
るに つれて、 動き まわる ス ピー 
ドがク レイジ 一に 速くなる ぞ。 



o ちょっと はやく^し すきた 力、、 なんとか: 



it^ な 運転^) ス コ ァは 少ない 



テ ージク リアして いても、 卜 一 路は 長くなる。 10 ステージ ごと 



タルの スコアが マイナスになる 
と ゲームオーバーになる。 
ステージ ク リアす るた びに 線 



に 線路の 長さ はもと にも どるが 
雲が 動き はじめる 位置が 少し 左 
に 移って いく。 



D^ 1 J ス卜は 47 ページ 




もむ しの 体 あたり 娜を くらって、 あわ キミ は 落ちて いく 



36 



左右 5 画面に 広がる コー 卜で 対戦 型 バス ケッ 卜 



バス ケッ卜 ボール 

瞧隱 LL 



CS3 CS32/2+ RAM8K 已丫 SILVER SNAIL 

[^ァら丁 ャ： 



17 e して ヤー ； 





L 5： ャゝフ 



頂 面 



0^ リス 卜 は 48 ページ 



アメリカの 3 大 スポーツ とい 
えば、 フッ卜 ボール、 ベース ボ 
ール、 そして バス ケッ卜 ボール, 
日本と ちがって、 プロ バス ケと 
いうの が あり、 バス ケ 好きの わ 
たしと して は うらやましい。 

この プログラム は、 友 だち が 
1 人い さえ すれば、 いつでも バ 
スケッ 卜が 楽しめる 横ス クロー 
ル 式の 対戦 型 ゲーム だ。 

横 スクロール する 5 画面 ふ、 ん 
のコー 卜の なかで 1 対 1 で 試合 

をす る。 ボール を 空中に ド リブ 
ル する 感じで 相手 ゴールに 攻め 
こみ、 先に ゴールし たほうが 勝 




I の シュートが 決まった 

ち だ。 ボール を 高く あげる に は 
空中に あがった ボールに プレイ 
ヤーが ジャンプして ボールに 夕 
ツチ すれば いい。 操作 は 単純で、 
動き もお そいが、 意外に 奥の 深 
い 楽し さが ある。 




HO ni] 面 ぶんの 大き- スケッ トコ 一 卜， フレイヤー I の ゴール は コートの 右]^ ブレイ ヤー 2 の ゴール はコ一 | るの 四角 は ライ、 

みた いなもの C 、マツ ブ^ (7) どのへんに いるかが だいたい わかる ようになって いるだろう フレイヤー i は 赤いた フレイヤー 2 は 綠の丸 だ 

ナゾの ホッピング マン を 避けながら 階段 を 昇る 



謹 0X2 



CS3 RAM8K BY SILVER SNAIL 






o 階段 を ふみはずしても、 階段の 上に 膨也 
すれば だいじょうぶ 

「なぜ キミ は 階段 を 昇 るんだ」 

と、 H.V.C に 問えば 「そこに 階 
段が あるから さ」 というだろう 
か。 いわない いわない。 

ビヨン ビヨン はねながら、 H. 
V.C の 行 手 を じゃます るの が 
ホッピング マンで ある。 こいつ 
も かなりの ナゾの 存在 だ。 

H.V.C は 階段の 折り返し点 
までく ると 自動的に 向き を 変え 
るが、 うっかり 勢い をつ けす ぎ 
て 画面の 下まで 落ちて しまう と 
ゲームオーバー。 ホッピング マ 
ン にあた つても ァゥ卜 だ。 




o どこまでも、 どこまでも、 昇り つめてい 
く 細 こ 続く 天国への 階段 



H.V.C ホッピング マン 




上へ、 上へ と スクロールして 
いって 最終 ゴールがない という 
ゲーム はちう あさ あさだ。 なん 
ていいつつ、 ついつ いお もしろ 
いので 採用して しまった。 

この ゲームで 上 を 目指して 階 

段 を 昇って いくの は、 H.V.C と 
呼ばれる 人で ある。 どラ いう 意 
味 か は 作者の みぞ 知る。 




> 



ま 
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1 画面 



^ 人生 修行の 1 つ だと 思って 絵 を かいてみ なされ 

ピカソ ル 

PIKASOL'90 



2/2+VRAM64K 



BY 松 岡 一孝 



、 / L ^ A£> ) び り 

:Zy B J T^" ケゃ: 




' ' '•: 小 



4,JJ 



1988 年 8 月 号の 『P I K AS 
□ L j (塚 本壮 一) の 改造 版。 た だ 
し、 作者 は 別人。 直線、 円、 四 
角、 塗りつぶし、 文字 入力な ど 
の 機能 を 持った 初代 は 3 画面 だ 
つたが、 それ を 1 画面に ちぢめ、 
しかも、 カラー パレ ッ卜を 使え、 
セーブ、 ロード もで さるよう に 
なった。 



カーソル キー、 スペース キー、 
ファンク ショ ン キーで 操作す る。 
最初、 カーソル は 左上す みに 隠 
れ ている ので、 まず 右下に 移動 
させる ことから スター 卜。 

スペース キー を 押しながら 力 
一 ソル キー を 操作 すれば いちお 
う 線ら しきもの はかけ るが、 ほ 
ぼ まともな 絵に はならない。 む 



， ブロック を 出現 させたり 消したり しながら 誘導 

I わ セ' し 



CSJES32/2+RAM8K 

^ _ ^ま' 

n a n ,きぉ 

り フ 0 し 丁 



BY YIS 

[^ァ ゥし て 卜 




プレイヤー， は 青 枠、 プレイ 

ヤー 2 は 赤 枠 を 操作して、 枠と 
おなじ 色の 玉 を それぞれの ゴー 
ルに 誘導す る 対戦 型 ゲーム。 赤 
の ゴール は 左上す み、 青の ゴー 
ルは 右下す みで、 ちちろん 先に 
たどりつかせ たほうの 勝ち。 

青い 玉 も 赤い 玉 も かってに 動 
いている が、 壁 や ブロック にあ 



たると、 青い 玉 は 右に、 赤い 玉 
は 左に 向き を 変える の だ。 この 
性質 を 頭に 入れつつ、 各 プレイ 
ヤー は スペース キー (A ボタン） 
を 押して ブロック を 出現 させた 
り 消したり しながら、 玉 を 誘導 
していく わけ だ。 自分の 玉 を 誘 
導す る だけでなく、 敵の 玉の ジ 
ャマ をす るの もお もしろ い。 



D^iJ ス卜は 50 ページ • 



しろ.. サブ カーソル を 駆使して、 

こまめに F 1 キーと F2 キー を 
押した ながら、 線 を かいていつ 
たほうが いいよう だ。 

最初に かく 絵の 全体 像 をィメ 
ージ し、 何 色 使う か を だいたい 

決めて おくと いい。 色 は あとで 

自由に 変えられ るので、 色合い 

o 円 と 直 樣を組 み 合わせて 

よりも、 どの 部分の 色が おなじ 
か を 意識して かく こと。 

全体 を かきおわ つてから、 F 
6 キーで パレ ッ卜を 取り、 F10 
キー を 押して R、 G、 B の 順に 
0〜7 の 数値 を 連続 入力して、 
色 を 変えて いく。 これ は 操作し 
やすいので なんども やりなおし 
つつ 最適の 色が 探せる。 

ところで、 担当者 はこの ベー 
ジに のせる たった 1 枚の 素朴な 
スズメ の 絵 を かくた めに、 多大 
な 時間 を 費やした。 なぜならば、 
もうす ぐ できあがり とい ラ とこ 
ろで、 つい F5 を 押して 画面 全 
部が 1 色に ぬりつ ふ' される 事故 



i 、の 佐ィ白 く ん に似て しまった 
が 頻繁に 起きた からだ。 まあ、 
そうな つても たいした 絵で はな 
いわけ だが、 かいた 本人に とつ 
て みれば つらい。 

F5 を 使う とき は セーブして 
おくな ど、 慎重な 準備 をして か 
ら にしよう。 



1 画面 



ス卜は 51 ページ 



O 青い 玉 は ゲーム 画の^ b/r ら スタート。 赤い 玉 は 右下から スター 卜 ま 
ず、 相手の 玉が ゴールに 、ない よ う に 進行 方向 を 変えな く ちゃ 




Ott 絶な ブロック の 作 り あし 、のす え ブレイ 

ヤー 2 力く 勝った 



O タイ トル も ユニーク だ 力 《引き分け のとき 
第 3 者カ稱 つと いうの もお もしろ い 
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新機軸のへ ビ • ピーに よる ありがち なへ ビ ゲーム 
へビ ピー 

HEB ト! > 

ES3C^32/2+RAM8K BY アドレス 

Tvr'C リアし r ) 




このへ ビ ゲームに 登場す るへ 

ビ 「ピー」 は、 カク カクと 90 度に 
方向転換して 動き まわる という 
従来のへ ビ にあり がちな 動 さか 
ら 脱して 多段階 旋回 方式 を 導入 
し、 なめらかな 曲線 を 描いて 二 
ヨロ 二 ヨロ 動く という 新機軸 を 
打ち出した。 
ゲーム そのもの はへ ビ ゲーム 

3 人まで なかよく でさる 『 



お決まりの パターン である 「え 
さ を 食べて いく だけ」 という ル 
ール で、 ピー は 左右に 旋回し な 
がら、 壁 や 障害物 を 避け、 ぴこ 
ぴこ 点滅して いるえ さ を 食べる。 
えさ は 1 個し か 出て いないが、 
食べる と べつの 場所に 新 し し 、の 
が 現れる 仕組み。 そういう わけ 
で、 わたし、 ちえ 熱 は 編集部 最 



なわとび しょ/ 



CS3CE32/2+ RAM8K 



BY Nu〜 




^7° レ T 墻 スカ^ J/ ゲ厶ス く ， 
、 ^-、//乙 ヒ/^ ヒ 掷な (^コ を ニュー— ^ 



き は V- :V-,) 



「1 人から 3 人まで 遊べるな 
わと びです が、 なんとい つても 
3 人で 『いい 一ち./』 『に い 一 
い./』 なんて かけ 声をかけ なが 
ら やる のが 最高に 楽しし、」 とい 
う Nu 〜さんの 手紙 どおりに や 
つてみ たが、 いいおとな 3 人が 
かけ 声 を だして 遊んで いる 姿 は 
不気味 だ とま わりから いわれた。 



それにしても、 Nu 〜さんお 
得意の SCREE N3 の 画面 切 
り 換えに よって 回転す る 「なわ」 
が なかなか リアル。 

調子よ く とんで いると、 しだ 
いに なわの 回転 ス ピー ドが はや 
くな つてい き、 100 回と ふ' のに 成 
功す ると、 祝福の メッセージが 
表示され る。 



1 画面 



り ス卜は 52 ページ h 



• • 簪 塞 



m 

m m 



m m 



HI -SCORE ： 0 SCORE : 0 



o えさ を 食べる と、 また どこかに えさ 力； 
高の 69 点 をた たき 出した。 

ピーの スピードが 突然 狂った 
よろ に 速くなる の は バグの せい 



o リ ブレイの たび (： 

らしい が、 そこが また それなり 
の 味が あるので いちおう その ま 
まに なって いる。 



1 画面 



OCT U ス卜は 53 ページ 



o あっち こっちから ィ 中間 

C 3 人で なわとび をして みた 



ONu~ さんに よると、 なわとびして いるの 
は 足が パネに なつえ 




O ひよ ス 

くな り、 2 人力、' 同時に 



二 ©fe が はや 021 回 か， まあまあ， コンテ ィ 

J 、つた えば 1000 とぶ の も 夢 じ やない 



一 を 使 




いい 気持ちで オール ク リアで さる パス ル ゲーム 

アイス マン 

ICE MAN 



fTT^r^l ジ /ク+ RAM8K 



BY アドレス 



キ— の $P 
おお、 す ば . 

c® ポ' タニ） 7( ゲ- ムス ク-ト、 




'》ジ ョ" T ステ -r" 々^も^ぺ、 * す. ' 

れば、 制限時間ち ない ので のん 
びりで きる ところ もい い。 

バッキー という 名の アイスマ 
ンを 操作して、 ぴかぴか 輝く 金 
塊フィ ガー ホーク をす ベて 集め 
るの が 目的。 

バッキーに は ジャンプが でき 
ないし、 落下 中に 左右 移動す る 
こと もで きない。 できる の は、 
床 を 左右に 移動す る こと、 階段 
を 昇り 降りす る こと、 自分の 左 
右に 氷 を 出現させる こと。 この 
氷 は、 下に 床がなくても 落下し 

ブラウン管の 奥まで 走って いけ モラな スピード 

CRAZY ROAD 



全部の ステージ を 解きお わつ 
た あとに、 なかなか 爽 快感の 残 
る ゲームだった。 かんたん すぎ 

ると いう こと もない し、 3 曰 3 
晩 苦しむ というよ うな こと もな 
し、、 バランスの とれた パズル だ。 
迫りく る モンスター もい なけ 

ノ K' ツキ 一 フィ ガー ボーク 



ク レイジ 一 ロード 
CSJ2/2+VRAMB4K 



'91 

BY 山 田和弘 




おっと、 こんな 狭い スペース 
になって しまったが、 じつは こ 

れ、 すごい 3D ドライブ ゲーム 
なんです。 
シグナル 音が 鳴りお わり ス夕 



一 卜する と はるか 向こうの ほう 
に 見える 地平線に 向かって 車が 
走り だす。 最初の ころ は あまり 
の なめらかな 画面の 動 さに とま 
どって、 ついつ ぃ八ン ドル を 切 



：んな ステージが ある 




お: に 




よく 見る と 「氷」 という 字に 



O いちばん むず ズ 

ごの 上の ブロ ' 



に 乗った 金塊に 悩んだ 



ない ので これで 足場 を 作って フ 
ィ ガー ホーク を 取って いくの だ。 
1 回 出した 氷 は 消す ことが で 
きないし、 はしごな どと 重なる 
場所 や、 落下 中には 氷 を 出す こ 



とがで さない ので 注意。 

こうして ぜんぶの フィ ガー ボ 
ークを 集める と ステージ ク リア, 
全部で 10 ステージが 用意され て 

いる。 



3 画面 



りすぎ てし まい、 すぐに コース 
ァゥ 卜して しまう が、 慣れて く 
れば、 イナ ズマ のように 曲がり 
くねった 道の 上 を 高速で 走り抜 
けて いくこと がで さるよう にな 
り、 まさに 快感。 コース ァゥ卜 
しないで ずっと 走って いると、 
だんだん 地平線が 下が つて さて 
先の カーブが 見えに くくな り、 
いっそう むずかしくなる。 

60 ページの 「プログラマから 
の ひとこと」 に 書いて あるよう 
に、 「画面 を いっぱいに 使って 他 
車と も 競争で きて、 アクセル や 
ブレーキ もちやん とついて る」 | 
ゲーム を、 いっか は 作って ファ 
ン ダムに 送って きて ほしいな あ。 
できれば 対戦 機能 もっけて ほし 
い …… と 個人的に 思う、 ちえ 熱 
野郎の わたしでした。 




5 画面 



U ス卜は 54 ページ 



氷の 積み 方 講座 




o 右上に 見え る 空中の フ ィ 
ガー ホーク を 取る i 



o 階段 を 利用して 氷 を どん o やっと 取れる ； ゆ 解 力 泡 

どん 積み重ねて し 、 く 初心^! にある ぞ 




O こういう # は、 、ら 
飛 ひ 條 りる しかない が 



ラ して 足場 を 作れ は 真 

飛 りら れる 



一一 - 

一一 



17 、 S\ 
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キミ も キミ も キミ もこの ゲーム を 待って いたね I 一 



ネ亇 テすガ の 悪 




※テニ 牛 一は 
'^^ま 仕ん 



ES3CS32/2+RAM32K 
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DTPM.CO& 





ル ®®. 

MSX が 誇る 『まもの ク エス 

卜』 『まもの ク エス 卜 II』 の 作者 
TPM.C〇 の 1990 年度 作品。 

作者に よれば 「まもの ク エス 
卜 シリーズと はまった くちが う 
ゲームです」 とのこと だが、 少な 
く とも BGM やお かしな メ ッセ 
ージ、 なにが 起こる かわから な 
ぃ八チ ヤメ チヤな ところ は 相 変 
わらず の TPM.CO だ。 
國 ゲームの 進め 方 

ネィ ティ ガ 王国で 次々 と いな 
くな つた 人々 を 正気に もどし 最 
終 的に は 王女 を 見つけ 出して 王 
さまのと ころに 帰る のが 目的。 
王国の 人々 は みんな 悪魔に 連 
れ 去られて しまったので、 最初 
のうち は 宿屋 も 武器 屋 も 呪 文屋 
もい ない。 まず は、 彼ら を 悪魔 
の 呪いから 解放し、 宿泊、 武器 
や 呪文の 購入 を 可能に しょ ラ。 
圍 人の 助け 方 

悪魔に とりつかれた 人に その 
「体力」 ちょろ どか、 それより す 
こし 少ない ダメージ を 与えれば 
悪魔 を 追い出せる。 体力 を 超え 
る ダメージ を 与えて しま ラとゾ 



1H 



□BT* U ス卜は 60 ベー ジ ， 




わたし 



ンビと 化して 助けられない。 ま 
た、 助ける とお 礼 を もらえる が、 
体力ち ようどの とき 最高 額で、 
以後 1 ポ イン 卜の 差が ある ごと 

に 2 分の 1 されて いく。 
國 呪文 

呪文 はお もに 体力の 高い 相手 
と 戦うた めの もので、 お金 さえ 
あれば 呪文 屋で いくつで も 買つ 
ておける。 ただし、 1 回 使う と 
1 回 ふ' ん なくなる （きかな かつ 



た ときはなくなら ない）。 呪文 は 
ぜん ふ' で 7 種類 あり、 そのうち 
5 種類の 効用が 知られて いる。 
• ぐ さ 二相 手の 体力 を 変える 
• ふぐ さ 二相 手の 体力 を 変える 
力 'リ いくつか になつ たかは 不明 
• ふえ 二相 手の 体力 を 増やす 
'はり 二 3 回 攻撃す る 
• です 二相 手の 体力 を 0 にす る。 0 

ただし、 悪魔 は 残った まま 
■ 勇者の 死 

勇者 は 体力が 0 以下に なると 
死ぬ 可能性が 出て くるが、 運が 
いいと マイナス 30 になっても 生 
きている ことがある。 
國 ほかの 勇者 

ほかの 勇者が 悪魔と 戦って い 
る 場面に 遭遇す る ことがあり、 
勇者 は 手 を 出しながら、 無傷で 
ながめて いられる。 これによ つ 

て 勇者 は 敵の 体力 を 推定で さる c 

國デ 一夕の セーブ S ロード 

王 さまが ゲームの デ 一夕 をセ 
ーブ、 ロードして くれる が、 お 
金と 武器し か 記録され ない ので、 

あしからず。 



かっこいい 騎士 



少な gefec? 



o せいぜい 利用しょう 



戦いの のぞ さ 見 



o 戦い グ 

本番の 戦い 




1 





イツ 卜 ステージ コンテ: 



エディツ 卜 面の 選考 をして い 
て 1 つ 気づいた ことがある。 

『かに 道楽』 とい ろ ゲーム は、 
アクション 要素の 多い パズルな 
ので、 プレイヤーの 持って いる 
テクニック 次第で さまざまな 別 
解 (正解と されて いる 解法 以外 
の 解法) が 生まれうる という こ 
とだ。 じっさい、 「これ は」 と 思 
つた、 どの ステージ でも 別 解が 
どんどん 見つかり、 別 解の ため 
に、 その ステージに 価値が なく 
なったり ちした。 

そういう わけで、 おもに ウギ 
ャッ川 井田が ふるい 落としに 専 

念して 7 ステージに しぼり、 デ 
スクの 山 科と サブ デスクの 諸 橋 



が 加わって 最終 選考 をした。 

最 優秀 作品と した 野中 く んの 
ステージ は、 ステージ 全体が 3 
パターンの パズルで でさて いて、 
1 つ 1 つが 楽しめる 仕組みに な 
つていた。 この ステージ にも 別 
解 はあった が、 作者の 解答 は 別 
解よ り も 説得力の ある エレ ガン 
卜な ものだった。 

最 優秀 ステージの 作者 • 野中 
くんに は、 松下電器 産業の ご 協 
力に より、 Al ST を 差し上げ 
ます。 また、 ほかの 6 ステージ 
の 作者、 および、 1 月 号の 途中 
経過 報告で 使われた 8 ステージ 
の 作者に は、 M ファン 特製 テレ 
力 を 差し上げます。 



p^s^ は キミの ち の/; 






Oi. ト の と み ho 



おしかった 優秀 ステージの みなさん ^ 
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ウーム、 

P 太の ャッ、 いつの まに- 




大賞 は 
P 太 くん/ 



パソコン 講座で 
がんばった、 
おかげ だちん ネ, 



短期間で、 ベ— シ、 力が 身に つぐ/ 
上達が 倍 速す 3 パヮコ し 講座 だ。 

ゲームの 感覚で、 コンヒ ユー 夕の すべてが 
「あれよ あれよ」 という まに 身に つく ハソ 

コ ン酶. 3〇〇 種類の レッスン を ひとつ 
ひとっこな していく うちに、 いつのまにか 
ヒット ホイ ン卜 力く 上がって いく よ う な もの 
ベーシック はもち ろん、 フ ログ ラムの IS: 言 十 
や グラフ ィ ッ クもク リア 一で き るんだ 
MSX 対応の ハ ソコン 講座で コ ン ビュ 一タ自 
由 自在 だ。 今す ぐ チャレンジして みょう。 




びっくり する ほど 役立つ 案内 資料 を 
もらつ ちゃおう。 すぐに 送る よ。 



, 請 



(財) 電子 技術 教育 協会 

〒169 東京都 新 宿 区 高 田 馬場 4-2-38 
003-3200-5713 



騸 左の 八 ガキを 今す ぐ ポストへ/ 



ファン ダム スクラム を、 より 読者との コミュニケ ーシ 
ヨンの 場に していき たいと 思って いる。 そこで、 その 
第 1 弾と して、 新しい コーナー を 作る ことにした。 



ファン ダムで はめず らしく 女 
の 子に も 人気の あった 「ちえ 熱 
あっち やん」 が、 先月で 完結して 
しまつ たので 残念に 思 つてい る 
読者 もい る だろ ラ。 

最近で はちえ 熱の やつ も、 は 
るか 昔の ことのよ ラに 思って い 
るよう だが、 少し は プログラム 
のこと も わかる ようにな つたん 
じゃないだろう か。 

ところで、 今月 ファン ダムに 
採用され た 作者の なかに、 コメ 
ン卜 をゼビ 文字で 書いて きた 人 



が 約 1 名いた が、 これに はまい 

つてし まった （51 ページ)。 

送られた ゼ ビ 文字の コメ ン 卜 
を 訳して くれたち え 熱 は、 ふ、 つ 
^ついいながら も 楽しげに やつ 
ていたよ うだが、 ゼビ 文字 を 1 
文字ず つ 手書き したわた しとし 
て は、 もう 2 度と ゼビ 文字 は 見 
たく なくなった。 

ゼビ 文字 を 掲載しても ほ とん 
どの 読者に は 解読 不可能だろう 
から、 コメン 卜と して は 適当 じ 
やない と 思ラん だけどな あ。 



turboR 専用の 採用 方針 



r\ |MSXturboR に は 高速 モー 

ド があります が、 高速 モー 
ド を 使った プロ グラムへの 翻 方 
針 はどうな つてい るんで すか？ 
マシン 語 を 使え ば じゅう ぶん M S 
X 2+ 以下で も 動く としたら、 採 
用され るので しょ うか？ 

(茨城 • 酒 出 仙人 14 歳） 



|MSXturboR (以下 タ 一 ポ 
R と 略す） の 質問が さつ そ 
く 送られて きたが、 すでに ターボ 
R の 高速 モー ドを 使った 作品が フ 
アン ダムに は 登場して い るの だ。 
12 月 号に 掲載され た 『DR I VE 



気分 turboRRS , がそ う で、 棚 作 
品 を 鈴木フ ァ ジ 一伸 一か^ し た 
もの だが、 そ <7)^MSX2+ 以下 
でも 遊べる マシン 語 バー ジョ ンが 
部に 登場して、 そっちの ほう 
が ターボ R より 速かった なんて こ 
とがあった。 高速 モード 専用に す 
るなら、 マシン 語 を 使え/ など 
と は iim 部で は 思って いないので、 
安心して ほしい。 ついでに、 MS 
X2+ の ハー ドス クロール を 使つ 
た プログラム も、 ターボ R の 高速 
モード 同様、 いい 出来なら 翻し 
てい 〈方針な ので、 どんどん 送つ 
て ほしい。 



9 月 号 『Rghting Soccer』 の バグ 情報 



1 990 年 9 月 号の Fighting 
Soccer 」 に バグが ありました。 2 
プレイヤー や 大会で ゲーム を やれ 
ば 別 に なんとも な し 、のです が、 1 
プレイヤーで ゲーム をす ると、 デ 
ビラ ーズと キラー ズの必 ㈱か 変 
になって います。 

(新; 舄' 三本 洋平 13 歳） 

う〜 ん、 するどい。 三本 くん は 
バグ を 取り除 〈のに とても 苦労し 
たそうで、 もうしわけない。 

urn 部です ぐに 気づいても いい 
〈らいの も ので、 はが き を 読ん だ 
あとす ぐに やって みたが、 確かに 



バグって いる。 

いちばん わかりやす いのは、 1 
プレイヤーで デビ ラー ズを 相手に 
やった ときで、 しばらく 遊んで い 
れば、 すぐ わかる だろう。 

行 380 の 最後の ほうに ある 「C 
A = R N D( 1 )* 4」を「〇 A = 
I NT(RND(1 )*4)」 にす る 
と 直ります。 

すでに 発売され た 本の プロ コ レ 
8 に はこの バグ 力 < 残って いるので 
直して ほしい。 ただし、 ソフ ト （デ 
イス ク版) の ほう は 完全 版な ので 

だいじょう v ん 



8P 十への 

おたより 募集 ガ 



ただでさえ ファン ダム スクラム 

への tsm がさば けて いないく らい 
手狭な この ページ だけど、 ファン 
ダム スクラム をより 読者と ファン 
ダムとの コ ミ ュニ ケーシ ヨンの 場 
にす る 第 1 弾と して、 新し 〈コー 
ナーを 設ける ことにした。 
圍 新しい コーナーと は？ 

新し 〈設ける コーナー では、 読 
者から 寄せられた 質問な ど を 問題 
として、 その 問題に ほかの 読者に 
意見 を 送っても らい、 この コーナ 
一で 髓し ようとい う ものた 

問題に とりあげ るの は、 質問と 
はかぎ つてい ない。 



掲載 プロ グラムに 対する 不満 や、 
フ ァ ン ダムに 対する 疑問な どで も 
とりあげ ていこうと 思って いるの 
で、 楽しみにし ていよう。 
國 さあ、 どしどし 投稿しょう 

さて、 新 コーナーの 内容が 'わか 
つたと ころで、 さっそく 問題 を 募 
集しょう。 なにかと 疑問 を 抱いて 
いる 諸君に、 問題の ^ をお 願い 

する。 採用 者に は、 M ファン^ 
テレカ を あげよ う と 思って いるの 
で、 どんどん 応募して ほしい。 

また、 今回 は 新 コーナーの タイ 
トル も 募集す る そ "。 ，者に は、 
テレカ を あげよう。 では また 



ファイル 名で バグる!？ 



ひさびさ に 不思議な urn が 送ら 
れ てきた。 送り主 は 富山県の 長 沢 
くん （13 歳） なんだ けど、 ファイル 

名 を 「CON」 で セーブ や ロー ド 

なんか をす ると、 バグって しまう 
というの だ。 

担当が 試して みたところ、 確か 

に 変な ことか 起こる。 MSX のバ 
グか？ と 思って いると ころに、 
MSX の 神様 ェ レキ E 田 氏が 現れ 
たので、 聞いて みた。 

r CON j という ファイル 名の 
ような もの は、 コンソールへの 入 
出力に 棚され る デバイスと 呼ば 
れる もので、 この 「CON」 という 
デ バイ ス 名で アスキー セーブす る 
と、 顧に リスト 力、^ される し、 



ロードした 場合 は、 その あとで 入 
力 し た 文字な どが メ モリに ロード 
される。 

この テン くィ ス名 に は、 ほ 力、 に 「 A 
UX」（RS232C インター フ 
ェ イス） や 「LST」、 「PRN」 （と 
もに プリ ン ター）、 「NU し」 （ダミ 
一） などが あるそう だ 

そういえば、 「OPEI\TGR 
P ： 〃〜」 なんて 命令 を 使って、 グ 
ラフ イツ ク ®® に 文字 を 表示 し て 
いるけ ど、 どうやら その^み た 
いなもの らしい。 

ち なみに SCREEN 2 以上で 
「S AVE^GRP ： ", A 」 を 実行 
すると、 グラフィック に リス 
トを 表示で きる そ'。 



現金が うごく ことはありません 



11 月 号 ファン ダムの 『惑星 歩兵 
戦 は 実にお も しろかった。 職場に 
持ち こんで、 昼休みに コマ を 各 色 
に はって 「0 人 モー ド」 で 遊んで 
います。 ただし、 はるの は コマで 
すので、 最後に 残った コマ 数で 現 
翻、" 動 〈ことはありません。 



昭一 31 歳） 
惑星 歩兵 戦 はかなり の 人気 
で、 みごと 第 4 回 プログラム コン 
テストで も、 M ファン 大賞に 選ば 
れた 作品。 編集部で も、 採用 当時 
に コーラ を 賭けて 「0 人 モー ド j 
で 遊んだり していた のだった。 
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ファン タム INFORMATION 



スペシャル チェックサムの 使い方 



r スペシャル チェックサム 』 は、 フ 

アン ダムに 掲載され た N 画面 以上の 
プログラムが、 正確に 打ち こまれて 
いるか を 確認す るた めの もの だ。 
驪 スペシャル チェックサムの ブ ログ 
ラム を 打ち こむ 

まず 右上に 掲載され ている 「スぺ 
シャル チェックサム j の プログラム 
を、 ミスの ないように 打ち こんで R 
UN してみ よう。 

画面に は、 つぎつぎに デ 一夕が 表 
示される はず だ。 

表示され た データ は、 
行 番号 > 確認 用 データ 
となって いて、 掲載され ている 「スぺ 
シャル 自身の 確認 用デ 一夕」 と、 画面 
に 表示され た データの、 行 番号の 数 
字が おなじと ころ を 見比べて、 確認 
用 データが おな じなら 〇 K だ。 

もし 違って いたら、 その 行に は 打 
ち こみ ミスが あるので、 確認 用デー 
夕が 合う まで 修正しょう。 

ただし、 行 91 10 の 確認 用 データ は 
機種に よって 異なる ので、 この 行 だ 
け は 自分の 眼で 見て 確認しょう。 
釅 スペシャル チェックサム を ァスキ 
一 セーブして 保存す る 

「スペシャル チェックサム j が 完全 
な ものに なったら、 わかりやすい フ 
アイ ル 名で アスキー セーブして、 大 
切に 保存して おこう。 

アスキー セーブの やり方 は、 以下 
のように おこな ラ。 
參 ディスクの 場合 
SAVE" ファイル 名"， A 
• テープの 場合 



SAVE"CAS ： ファイル 名" 

(CSAVE ではい けない） 

讕 掲載 プログラム を 打ち こむ とさの 

注意事項 

1 "スペシャル チェックサム j は、 読 
者の 打ち こんでいる プログラムと 褐 
載 リス 卜が まったく おなじ かどう か 
を 調べる ための もの だ。 

だから、 行 番号 を 変えて いたり、 
プログラム 中の 省略で きる スペース 
を 省略したり、 REM 文 を 適当に 打 
つてい ると、 その 行の 確認 用デ一 夕' 
は、 当然 変わって しま ラ ので 注意。 

また、 プログラム を 打ち こみ 終わ 
つたら、 必ず セーブして おこう。 

よろこびいさんで RUN したら、 
暴走して しまった、 なんて ことにな 
つたら、 しゃれに もなら ない ぞ。 
顬 スペシャル チヱ ック サムの 実際で 
の 使い方 

のまず、 確認したい プログラム を 口 
—ド してく る。 ただし、 ロードした 
あと RUN はしない こと。 

RUN した あと はデ 一夕が 変わつ 
てし まう ので 注意しょう。 

でも、 もし RUN してし まったら、 
もういち ど ロードし なおせば いい。 
© つぎに 1 "スペシャル チェックサム j 
を、 ロードし てきた プログラムに M 
ERGE しょ ラ。 

MERGE の やり方 は、 ディスク 
も テープ もお なじで、 
MERGE" ファイル 名" 
を 実行 すれば OK だ。 
O あらかじめ、 

SCREENG ： W I DTH40 



スペシャル チェックサム プログラム 

9000 ， SPECIAL CHECK SUM 

9010 V = PEEK(8cHF676) + PEEK(&HF677)*256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 ) #256 ： L=V1 -V-1 

9030 VS=PEEK(V+2)+PE^K(V+3)*256 

9040 IF V1=0 THEW EKO ELSE S!=0 

9050 FOR 1=4 TO し： D-PEEK ( V+ I ) 

9060 Si=S!+D^(I-3) :NEXT:A$ = w,r 

9070 FOR 1=0 TO 3:B=60^(3-I) :A=INT(S!/B) 

9080 IF A>35 THEN C=A+61 ELSE IF A>9 THE 

N C=A+55 ELSE C=A+48 

9090 A$=CHR$(C)+A$:S! =S! - A 祷 B:NEXT 

9100 PRINTUSING" ####>& & w •' VS I A$ ; •• V = V1 

9110 6OTO9020 

スペシャル 自身の 確認 用 データ 

9000 >AH50 9010 >8L60 9020 >7QD0 9030 >C970 
9040 >pD40 9050 >G560 9060 >Rq50 9070 >ATE0 
9080 >RrP0 9090 >rV80 9100 >7q60 9110 >? ？?? 



を 実行して おき、 

@GQTO900O 

とやって 1 " スペシャル チェックサム j 

を 走らせよう。 

© 画面に はつぎつ ぎに 確認 用 データ 
が 表示され ていく ので、 掲載され た 
確認 用デ 一夕と 合って いるか 調べて、 
違って いる 行が あったら メモに でも 
書 さ 留めて おこう。 

長い プログラム を 確認 するとき は、 
はじめの ほ ラのデ 一夕が 画面の 上 か 
ら はみ出して、 消えて しまう ことが 
あるので 注意し ょラ。 
© 確認 用 データが 違って いた 部分の 



リス 卜 を、 1 文字ず つ 念入りに チェ 
ック して 修正し、 データが ぴったり 
合う まで @ からの 作業 をく りかえ す。 
⑦ プログラムが 完全に なったら、 
DELETE9G00-9 1 1 〇 
を 実行して ゾ スペシャル チェック サ 
厶 j の プログラム だけ を 取り除く。 
® 念のため、 確認 を 終えた プロ クラ 
厶を セーブして おく。 
さあ、 いよいよ RUN してみ よう。 
ちゃんと 動く はず だ。 もし、 万が 
一正 常に 動作し なかったら、 エラー 
名 や 状況 を メモして、 ファン ダム ま 
で 電話で 質問して みょう。 



ファン ダムに 投稿され た プロ グラ 
厶は、 

SCREENG ： W I DTH40 

を 実行した ときの 画面で、 リス 卜 を 

表示した ときの 画面 数 （ただし 1 画 

面 は 40 字 x?4 行と して、 空行 や Ok 

は 含まない） によって 以下の 4 タイ 

プに わけられる。 

•RP 部門 1 画面 タイプ 

リス 卜が 1 画面 (24 行) 以内の 作品 

•RP 部門 N 画面 タイプ 

1 画面 を 超える 5 画面 以内の 作品 

•RP 部門 10 画面 タイプ 

5 画面 を 超える 1 0 画面 以内の 作品 

•FP 部門 . 

10 画面 を 超える 本格的な 作品。 リス 
卜が 複数で ちかまわない が、 誌面の 
都合 上、 掲載で きない もの は 不可 

投稿す る プロ グラムの タイプ は 封 
筒の 表に 赤 ペンで 明記し、 ディスク 
または テープでの 投稿に 限る。 

また、 作品に は 以下の 事項 を 書き 
添えた 解説の 手紙 を 同封す る こと。 
® 住所 • 氏名 • 年令 (学年） • 電話 番 
号 • 郵便番号 

© プログラムの 遊び 方、 タイ 卜ル名 
使われて いる 変数の 意味と、 プロ 



ン タム 募集 要 



2 つの 奨励 



グラムの 各 処理 ごとの 詳しい 解説 
※マシン 語 を 使用して いる プロ クラ 
厶 では、 マシン 語の 各 処理に 対する 
解説と、 ワーク エリアな どの 詳しい 
説明 を 付ける こと 

@ プログラムの 資料、 解法 (RPG な 
ど は マップ や 図解、 シ ミュレ一 ショ 
ン なら データの 一覧な ど） 
© プログラム 作成 時に 参考に した キ 
ャラク 夕 や BGM、 シナリオの 詳し 
し 、説明 (図書 を 参考に したら、 出版社 
名と 号数、 ページ 数な ど） 

盗作 や 二重 投稿 は 厳禁 している。 

1 枚の ディスク または テープに 複 
数の プログラム を 入れての 投稿 はか 
まわない が、 すべての プログラムに 
対して 解説の 手紙 を 書き添える こと。 

採用され た 作品の 作者に は、 規定 
の 謝礼と 揭載 誌、 および 作品の オリ 
ジナル ROM 力一 卜 リッジ を 進呈。 

また、 S か 月 ごとに 発売され る厶 
ック 「プログラム コレクション 50 本」 
に揭 載され た 場合 も、 規定の 再掲謝 
礼 を 差し上げ ている。 

さ ら に 採用 作品の 部門に よって 各 
奨励 寅が 設けられて いるので、 受資 
めざして どん どん 応募 して ほしい。 



騙 第 13 回季間 奨励 賞 

1 月 号から 3 月 号に 掲載され た闩 
P 部門 (画面 数が 1 0 画面 以内) の 全 作 
品の 中から、 アイデア や テクニック 
に 優れた 作品 を 1 本選び、 奨励金と 
して 3 万円 を さしあげます。 

第 13 回季間 奨励 賞の 発表. は、 4 月 
号の フ ァ ン ダム スクラムの ページで 
おこな ラ 予定です。 



■ 第 2 回 FP 部門 奨励 寅 

1990 年 10 月 号から 1991 年 3 月 号に 
揭 載され た F P 部門の 全 作品の 中 か 
ら、 もっとも 完成 度が 高い と 思われ 
る 作品 を 1 本選び、 奨励金と して 5 
万円 を さしあげます。 

第 2 回 FP 部門 奨励 貧の 発表 も、 
4 月 号の ファン ダム スクラムの ベー 
ジで おこな ラ 予定です。 



： の ページへの おたより 募集 



ファン ダム スクラム では、 以下の 
各 コーナー に対する お便り を 募集し 
ています。 
©1 行 プログラム 

文字 どおり 1 行の リス 卜から なる 
ゲーム や CG などの プログラム。 
© 質問 箱 

誌上で 答えて ほしい プログラムに 
関する 質問な ど を 受け付けて います。 



(3 情報 局 

掲載 プログラムの 改造 法 や バグ 情 
報、 読者から 読者への メッセージ、 
イラ ス卜、 ゲームに して ほしい アイ 
テアな ど、 なんでも 受け付けます。 

あて 先のと ころに 「ファン ダ ムス 
クラム 係」 と 明記し、 コーナー 名、 住 
所、 氏名、 年令、 職業 (学年)、 電話 
番号 を 明記して ください。 



あて 先 はこ ちら 



〒105 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 7 
TIM MSX • FAN 編集部 
※表に は 各 コーナー 名 を 明記。 住所、 
氏名な ども 必ず 明記す る こと。 



なお、 応募 作品 は 一切 返却で きま 
せん。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 
霱店 イン 夕 一 メディアに 帰属す る も 
のとし ます。 



P^rrCTbT?^'^ プログラムが どうして もうまく fNK) しないき は、 き ハガキ で MSX • FANg 部まで。 ただし、 以下の こと を 守って ください。 ① RAM 容量な どが 

， 自仙 観に あってい るか を stiscDrr ち こみ ミスで はない か を 艦? ® どういう 伏 態で 動力、 ないか、 どういう エラ一 がで るか を 明記。 «i 舌の 始 は 、プロ グラ 

%y\A^yr\\\Lp ムの 入った MS X を 近く に 置いて、 冑日を 除く 月^: の^ 4 時から 6^<7) あいだに （》03-34 3 I -1627)。 それ!^ <7) 財る は 受け付けて いません。 
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CI3CS32/2+RAM8K BY TM SOFT 



ス 卜ッブ 



卜 レイン 



STOP! 




^mi 遊び 方 は 36 ページに あります 



1 SCREEN 1 ，1 :WIDTH32:C0L0R1 5 » 4 , 4 ： KE YOFF ： D 
EFINTA-Y:FORI = 0TO15: RE ADA ： VPOKE I + 1 464 , 
255:NEXT:E$=CHR$(27) : A$=CHR$ ( 1 27 ) : SPRITE 
S(0) =CHR$(0)+CHR$(34)+A$ + ,f U ,F +A$ + AS + CHR$( 
34) :SPRITE$(1 )=" . "+A$+CHR$(25 5) +CHR$(254 
) +A$ + f, < rf : VP0KE8215,48: VP0KE82U > 224 

2 DATA, ， ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， ， ， … ， ， 1 

3 C し S :L0CATE4， 1 : PRI NT" STAGE" S +1 "SCORE r, SC 
:PRINTE$"Y* r, +STRING$(SMOD10 + 11 ，"ヮ "）+ "キキ 
キキキ キキキ キキ" + w ク"： T=70 — （S^10)w10:ZA=3: Z=32:P 
LAY"T120V13O5L8CGEBGA4 W 

4 ZA = ZA+ ( (STRIG'(0)=0) + .6) /4: IF2A = <0ORZ>( 
SMOD10)*8+160THEN6ELSEZ=Z+ZA:FORI=0TO5:P 
UTSPRITEI, (Z - 1^1 6 ,73) ,2,0: NEXT 

5 T = T - 1 :PUTSPRITE4， （T*3,52) ,15,1 :G0T04 

6 IF (0<SC+T)ANDZ¥8= (SMOD10+17)ORZ¥8=(SMO 
D10+18)THENPRINTE$"Y， 'CLEAR' POINT": PL 
AVFEGGG" :SC = SC + T:S=S + 1 : FORI =0TO3000 : NEX 
T :G0TO3ELSEPRINTE$"Y, 'GAME OVER" : PLAY" 04 
GECDF2" 

7 IFSTRIG(0)THENRUNELSE7 



お? ヌ r 



ス プライ 卜 座標 

Z …… 電車の X 座標 

その他の 変数 

A …… データ 読み こみ 用 
AS …… ス プライ 卜 パターン 定 
義用※ リス 卜 省略の ため 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
I …… ループ 用 
3 …… ステージ 数 一 1 
3C …… スコア 
T …… 時間 

ZA …… 電車の スピード 



プログラム 解説 



ほ 駅の 表ラ 



• 画面 消去 秦 ステージ • スコア 
表示 • 線路と 駅の 表示 譬時「 

定暴 電車の 座標と スピード 設定 
• 効果音 



EJ 電車の 表示 



• スピード 更新 ゆ 卜 リガ 一入 力 
が あれば 増加し、 なければ 減少 
する 譬 電車の 停止 判定 ^ 電車の 

スピードが o 以下 または 電車が 

線路の 端から 出たら 行 6 へ 飛/ぶ 
そうでなければ 電車の 座標 更 

新/電車 表示 



ほ 雲が 動ぐ 



《つち は 大丈夫でしょう か？ 



【TM SOFT】 初投稿です。 この ゲーム はとても 難しい のです が、 慣れれば 
けつ こラ 進める でしよう。 ぼく も 投稿す る 前に は 32 面まで 進めた のです が、 
採用され て ひさしぶり にやって みると、 全然 進めなかった のです。 この ゲー 
ム のぼく の 今 持って いる バージョン では、 ときどき スコアが 0 になっても 終 
わらなかった りする のです が、 そっち は 大丈夫で しょうか 7 なおして なか 
つたら すみません。 それにしても 3 本 送って 2 本 採用 は うれしい かぎりです。 
でも ボッ になった のが、 いちばん いいとお もってい たのに。 ファン ダム はァ 
ィ デァ 勝負な ので しょうか。 これから もどん どん 投稿す るつ も り なので 期待 
して …… くれる かな あ。 



B 初期設定 



攀 時間 減算 • 雲表 示 ^ 時間の 減 

少 とともに 左へ 移動 • 行 4 に 飛 

ふ' 



秦 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 • 1 行に 表示で さる 文字 
数 を 32 に 設定 • 画面の 色 設定 • 

ファンク ショ ン キーの 表示 禁止 
秦 変数の 整数 型 宣言 • 駅と 線路 
の キャラクタ パターン 定義 秦電 
車と 雲の ス プライ 卜 パターン 定 
義會 線路と 駅の キャラクタ 色設 
定 



ほク U ァ かな 7 



秦ク リア 判定 巧 時間と スコア を 

あわせた 値が o より 小さくなる 
まえに 電車が 駅に 停車して いれ 
ばク リア、 メッセージ 表示 パ効 

果 音/スコア 計算 Z ステージ 数 
更新 Z 時間 待ち/行 3 へ 飛ぶ/ 
そうでなければ ゲームオーバー、 
効果音 



S キャラクタ データ B スべー スキー を 押して 



• 駅と 線路の キャラクタ パター 
ンデ 一夕 （行 1 で 読み こみ） 岵 

255 倍して 使用 



参 卜 リガ 一入 力 判定 ^ 入力が あ 

るまで この 行 を 繰り返す/ '入力 
が あれば もういち ど RUN 




A ^ iO f^ffy^ ^ 〈ファン ダム ニュース ファン ダ^ アンケート 12 月 号 結果 発表 ①〉 12 月 号の ファン ダム アンケートの 集 ■ 果は 以下のと おり。 I 位に は 「 ビールの 霸 
^0 ^^SXn^^JK^ 者 ふ I 位に わずか I 難で 2 位と なった の は r コロシアムぶ その また'^ M で 3 位と なった のが r DRIVEm 分」 だ。 4 位に 1 "STRAWBERRY ISLAND ふ 5 位 

& ^^V^%§ 総 天然色の 写真 を 導入した 「AV フォーラム」 だ。 




0QDD 



STOP ！ TRAIN 



L 






I CS3 CS32/2+ RAM8K BY TM SOFT 


いもね し た れれ 


^SQ 遊び 方 は 36 ページに あります 



行 1 にある 「園」 は カーソル キャラクタです。 KEYl, CHR 
$(255) を 実行 すれば、 F1 キーで 打ち こめます。 

1 SCREEN 1 ， 1 :WIDTH32:C0L0R1 5 »4,4： KEYOFF :D 
EFINTA-Z :SPRITE$(0)= r, xBM~ rr ： SPRITES ( 1 ) =C 
HR$(0) + ff <~fテテ rr :SPRITE$(2)- pf xxゎフフフ rf :n=1 

2 VPOKE8204 ,136: し OCATE0 ,12: PRINTSTRINGS ( 
32, "a") : LOCATES ， 0 : PR INT" はいす こお" ； H 

3 S=STICK(0) :R=R+(R=1ANDS=1 ) - （ R=0ANDS=3 ) 
： L = し + (し =1 ANDS = 7) - （し = 0ANDS = 5) ： PUTSPRITE0, 
(60，94+し*16) ,15，0:PUTSPRITE1 ， （190，94+R*1 
6) ，15，0:D = D + 1 :C = D^10:IFRAND し THEN6 

4 A=5+C¥5 :X=X+M^A: PUTSPRITE2, (X，84) ，2，P+ 
2:P=(P=0) : LOCATE 1 5 ， 0 : PR INT "す こ あ"： C : IFRNDC 
1 ) >.95-C/400ORX< 0ORX>240THENM = -M 

5 IF( (16>ABS(X-60) ) ANDL=0)OR( (16>ABS(X-1 
90) ) AN[>R = 0)THEN6ELSE3 

6 FORI = 0TO1 000:NEXTI : LOCATE 1 5 ， 1 4 : PR INT" う 
わ あや SOUND 1 ，0:SOUND8， 1 3 : S0UND7 » 56 : FORI =9 
4T0191 :SOUND0,I:PUTSPRITE0, ( 60 ， I +L* 1 6 ) ， 1 
5,0:PUTSPRITE1 ， （ 190， I+R*16) ， 1 5 ， 0 : NEXTI : R 
=0 :L=0:X=0:SOUND8»0: IFC>HTHENH=C 

7 IFSTRIG(0)THENCLS : D=0 : G0T02ELSE7 




わかつ いて 



【TM SOF 丁】 この ゲーム を プレイし ていて、 いもむしが むかつい てむかつ 
いて 殺した くなる 人の ために、 ス カツと する 改造 法 を 教えます。 まず、 行 1 
の 2 つ 目と 3 つ 目の で 囲まれた 中 を、 左右 逆に 打ち こみ、 最後の 「M= 1 」 
を 1 " M = 0」 にす るので す。 RUN すると、 ほら、 いもむしが 左端で ピ クピク 
している でしよう。 このまま 放ってお くと 1M 点で も 1叩0 点で もとれます。 も 
しこの 改造 法が やりた いがため に プログラム を 打ち こんだ 人が いたら 尊敬し 
てし まう。 また、 この ゲームの いもむしの 動き は ランダム なので、 運に よつ 
て スコアが 左右され るか も しれません。 それで はまた 会い ま しょう。 




ス ブライ 卜 

X …… いもむしの X 座標 

その他の 変数 

A …… いもむしの スピード 
C …… スコア 
D …… 夕ィ厶 カウン 夕 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 

L、 R …… 左手、 右手の 状態 フ 
ラグ （0= 枝 をつ かんで いる、 
1 二つかん でい ない） ゆ 手の ス 
プライ 卜 座標と しても 使用 
I …… いもむしの 進行 方向 （一 
1 = 左、 1 二 右） 
P …… いもむしの 表示 切り換え 
用 

S …… スティック 入力 用 



プロ クラ 厶 解説 



表示 • 八 イス コア 表示 



@ 手 を 動かす 



攀ス ティ ック 入力 • 入力に より 

左手、 右手の 状態 フラグ 設定 秦 
右手、 左手 表示 譬夕 ィ厶 カウン 
夕 増加 會ス コ ァ 計算 • 両手が 枝 

から はなれた かの 判定 ゆ はなれ 
ていれば 行 6 へ 飛 ふ' 



0 いちむし すたた た 



會 いもむしの スピード 設定 暴い 

もむ し 移動 計算 譬 いもむ し 表示 
• 表示 切り換え 用 変数 更新 會ス 

コア 表示 • いもむしの 進行 方向 
変更 判定 ^ 判定が あれば 進行 方 
I 口」 を 反転 



ほ いもむしに さわつ ちゃった 



• 手が いもむしに 触れた かどう 
かの 判定 ゆ 触れて いれば 行 6 へ 
飛/ぶ/触れて いなければ 行 3 へ 
飛ぶ 



o 初期設定 



© 落ちる 一./ 



秦 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 像 1 行に 表示で さる 文字 

数 を 32 に 設定 • 画面の 色 設定 譬 

ファンク ショ ン キーの 表示 禁止 
秦 変数の 整数 型 宣言 • いもむし 
と 手の ス プライ 卜 パターン 定義 
秦 いもむしの 進行 方向 設定 



• 時間 待ち • メッセージ 表示 秦 

効果音 • 手の 落下 譬 手の 状態 フ 

ラグ 初期化 秦 いもむしの 座標 初 
期 化 



0 ス ベース キー を 押して 



S 枝の 表ラ 



き 枝の キャラクタ 色 設定 會 枝の 



秦卜 リガ 一入 力 判定 ^ 入力が あ 

れば 画面 消去 Z 夕ィ厶 カウン 夕 
初期化/行 2 へ 飛ふン 入力が あ 
るまで この 行 を 繰り返す 




嚯 



^HRV^S ^ 〈ファン ダ^ニ ユース ファン ダム アンケート 12 月 号 結果 発表 (D〉I2 月 号 ファン ダム アンケート 応## のな 力、 の M ファン 繊テレ 力の 当 です。 
^4^^>DL# 〈赠川 県〉 中 田麟. 中 機 介. 玄. HE 幸く 餓 県〉:^ -嘿<1^' 舄 県〉 魏文男 ^阜 県〉. ^^二く 滋賀県 >[%L 魏 く 奈良県〉 山地 晋拡島 県〉 足 利 幸 治 〈麵 



県〉 植; ^専 ム: LLIO^ のみな さん、 おめでとう。 
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1 a 


1 ES3ES32/2+RAM8K BY SILVER SNAIL 


i バス ケッ卜 ボール 

BASKET BALL 




， 遊び 方 は 37 ページに あります 



行 1 にある 「國 」 は カーソル キャラ ク 夕です。 KEYl, CHR 
$(255) を 実行して、 F 1 キーで 打ち こんで ください。 同様 
に、 行 1 にある 「《」 は KEY2, CHR$(254) を 実行 すれば、 F2 キーで 打ち 
こめます。 ただし、 画面 上で は 空白と 見分けが つきません。 

1 SCREEN 1 ， 1 :WIDTH32:C0L0R15, 1 ， 1 :KEYOFF:D 
EFINTA-Z ： FORI = 0TO4:SPRITE$( I )=MID$( ,f <B^ 
腸く V あつ ッ國 <<~釅ッっ"く~,,«1)*丁*ェリェリェリェリ" ， I* 

8+1 ,8) :NEXT:X=492: FORI=0TO7:READX( I) , Y( I 
) ，S(I) ，C(I) : N EXT : DATA382 ,0,0,8»603,0,0,5 

2 FORI=0TO1 : IFW< >0ORY>0THENF=-(F=0) :X=X+ 
Q :Q = Q^( (X< 0ORX>984)*2+1 ) : Y = Y + W: W = W-1 ： IFY 
<0THENY=0 : W=-W-2ELSEIFY=0THENW=-W-2 

3 PUTSPRITE0, (120， 150 - Y) ,15，F+1 :DATA0,60 

4 S=STICK(I) :X(I)=X(I)+( (S=7ANDX( I ) >16) - 
(S = 3ANDX( I X968) ) * 1 2 : I FSTRIG ( I ) ANDY ( I ) =0 
THEN J ( I)=7:Y(I)=Y(I)+8: DATA3 ,14, 984 ,60,3, 

5 IFY(I)>0THENY(I)=Y(I)+J(l) :J(I)=J(I) - 1 

6 IFABS (X(I) - X) く 16ANDABS (Y( I ) -丫） く 16THENW 
=Y(I)¥5+3:Q=2^( (S=7)-(S=3) )+(X-X(I) ) ¥4 

7 IFW く 0ANDABS(Y(I+2) -丫） く 12ANDABS(X(I+2) - 
XX 12THENF0RL=1T01 0 : BEEP : NEXT : PRINTSPC ( 7 
4) "PLAYER" ； - ( 1 = 0) +1 "WIN" : FORI = 0TO8: I=STI 
CK(0)ORSTICK(1 ) :NEXT: RUNELSENEXT:G0SUB8 : 
G0T02 : DAT A 1 "197， - 16,4， 2， 394 , -16 

8 FORK=0TO7: IFABS ( X ( K ) -X X 1 20THENPUTSPRI 
TEK+1 ， （120+X(K) - X， 150 - Y(K) ) ,C(K) ,S(K) :NE 
XT: RETURNELSEPUTSPRITEK+1 ， (0,209) :NEXT:R 
ETURN: DATA4 ， 2， 591， 一 16 ,4， 2 ,788， - 16， 4， 2 




ス ブライ 卜 座標 

X、 Y …… ボールの 座標 
X(n)、 Y(n) …… 各 プレイヤ 
一、 ゴール、 ラインの 座標 （n ： 
0= プレイヤー" I 、 1 = プレイ 
ヤー 2、 2= プレイヤー 1 側ゴ 
ール、 3 = プレイヤー 2 側ゴー 
ル、 4〜7 = 各 ライン） ゆ ボール 
との 距離に より 表示 



Q、 W …… ボールの 座標 増分 



プログラム 解説 



D 初期設定 



その他の 変数 

C(n) …… 各 キャラ ク 夕の 色 
F …… ボールの 表示 切り換え 用 
し K、 L …… ループ 用 
J(n) …… 各 プレイヤーの ジャ 
ンプ カウン 夕 
S …… スティック 入力 用 
S(n) …… 各 キャラクタの スプ 
ライ 卜 番号 



• 画面 初期設定 • ファン クシ ョ 

ン キーの 表示 禁止 秦 変数 をす ベ 
て 整数 型に 宣言 會ス プライ 卜パ 
ターン 定義 • ボールの マップ 座 
標 設定 會各 プレイヤー、 ゴール、 
ラインの 座標 や 色 データ 読み こ 
み 拿両 プレイヤーの 座標な どの 
デ 一夕 （行 1 で 読み こみ） 



S ボール 移動 



秦 プレイヤー 切り換え ループ 開 
始會 ボールが 跳ねて いるかの 判 
定 ^ ボールが 跳ね て し 、れば ボー 
ル 表示 切 り 換え 用 変数の 切 り 換 
え ボールの X 座標 • 増分 更新 

ボールの Y 座標 • 増分 更新, 
ボールの バウンド 判定 ^ バウ ン 



ド してし 、れば ボールの 丫 座標 
増分 調整 



突 判定 づ 衝突して いれば ボール 
の 座標 増分 設定 



S ボール 表さ 



B ゴールし たか!？ 



秦 ボールの 表示 擊 ゴールの 座標 
デ 一夕 （行 1 で 読み こみ） 



0 ブレイ ヤー 移動 



譬ス ティ ック 入力 • 処理 プレイ 

ヤーの x 座標 計算 秦 ジャンプ 入 
力 判定 ゆ 処理 プレイヤーの ジャ 
ンプ カウン 夕 設定/ 丫 座標 更新 
秦 ゴールの データ （行 1 で 読み 
こみ） 



秦 ボールと 処理 プレイヤー 側ゴ 
ール との 衝突 判定 ^ ゴールして 
いれば 効果音. 勝者 表示 リブ 

レイ ふたたび RUN, ゴール 
しなければ プレイヤー 切り換え 
ループの 繰り返し、 終了 行 8 
のス プライ 卜 表示 サブ を 呼び出 
す 行 2 へ 飛ぶ • ゴール、 ライ 
ンのデ 一夕 （行 1 で 読み こみ） 



ほス ブライ 卜 表示 サブ 



@ ジャンプ 処理 



秦 処理 プレイヤーの ジャンプ 判 
定ゅ ジャンプし ていれば 丫 座標 
更新 ジャンプ カウン 夕 減算 



@ ボール を はじく 



き 処理 プレイヤーと ボールの 衝 



• 表示 用 ループ 開始 • 表示で さ 

るかの 判定 ^ その ス プライ 卜 を 
表示 表示 用 ループの 繰り返し、 
終了 ノ もとの 処理へ,/ 表示で き 
なければ その ス プライ 卜 を 消す 
表示 用 ループの 繰り返し、 終 
了 もとの 処理へ 拿 各 ラインの 
データ （行 1 で 読み こみ） 
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够ぉ 



〈ファン ダム ニュース 第 4 回 プログラ^ コンテ ス卜 特別 参加 寅 当選者 発表 ①〉 第 4 回 プロ コン にたく さんの 応# を ありがとう./ キ彌 した フ 口 

グラムが ノミネート されなくて 度 念な 思い をしても、 これから も ファン ダムに キミ 力作った プログラム を 送って きて ほしい。 では、 すでに 送って ある if 賴 IJ 

#t ロ赏の M ファン ，テレ 力の 当 を おします „ CI 匕; Sii> 臼 木""? ム '川原 t 志 '今^! 榭 '小 笠 原 偉く 青^ '亘 '小 倉智 和' く （次の ページに つづく ） 



1 SCREEN 1 ,3:WIDTH32:C0L0R15,1 ,1 rDEFINTA- 
Z :KEYOFF :VPOKE8204, 238: FORI = 0TO4:A$ = w,r -F 
ORJ-1T016: A$ = A$ + CHR$(255 — ASC(f1ID$ ("てて つよ ♦ 
キキ まち^ v フ 0 0 0 マ ヌヌヌ ま マ v ッヌ tot ララ ラマ 子 マて て」 キ+ よよろ テ □□ けん 
んんる もも もろる れれも もの ゆ ゆ ゆる わるて てて らチ X カン 今ら 2 えてら ちら" , 1*1 
6 + J»1 ) ) ) :NEXT:SPRITE$(I ) = A$ ： NEXT ： Q = 1 5 

2 W=1 :E$ = CHR$(27) : FORI = 1 T023 : G0SUB9 • NEXT 
:X=15: Y = 22:ONSPRITEGOSUB8:SPRITEON 

3 IFY=27THEN8ELSES=STICK(0) : X=X+ ( S =7ANDX 
>-1)-(S=3ANDX<30) : IFVPEEK(6145+X+Y^32)=9 
9THENY=Y-1 :PUTSPRITE1 ， （X*8+0 八 Z*6， （丫- （Y=5 
) - 25) ,5,1+Z^2:IFY = 5THENT = T+1 :G0SUB9 

4 0=0+N :P=P+M: IFVPEEK(6177+X+Y#32)< >99TH 
ENY=Y+1 :PUTSPRITE1 ， ( X*8+0 A Z*6 , Y^8~25 ) ,5, 
1+Z*2: IFVPEEK(6177 + X + Y#32X>99THEN7 

5 IFVPEEK(6U6 + X + Y*32)=99THENZ = 0ELSEZ = 1 

6 PUTSPRITE1 ， (X*8+0^Z*6 ? Y*8-25) ，5，Z*2 

7 N=N^( (O<0ORO>240)#2+1 ) :M=M+1 : PUTSPRITE 
0， （0，P) ,8,4: IFM>10AND(P>152ORRND( 1 ) く .1)T 
HENN=RND( 1 ) * 1 7-8 : M= -M+ 1 :GOT03ELSE3 

8 PRINTE$"Y,^GAME OVEfT : POKE - 869 ， 1 : RUN 

9 Q = Q + W:Y = Y + 1 :PRINTE$ W Y + W T W 汔、、 ん" E$ w Y ! "E 
$で ：LOCATEQ， 1 iPRINT'c" : IFQ=1ORQ = 30ORRND 
H X . 1THENW=-W: RETURNELSERETURN 



ス プライ 卜 座標 

◦、 p …… ホッピング マンの 座 
標 

M、 N …… ホッピング マンの 移 
動 増分 

X、 Y …… プレイヤー キャラの 
座標 4X8 して 使用 



I プレイヤー キャラ 
國ス プライ 卜 パターン 番号 

0 プレイヤー キャラ 1 右 向き 
1 プレイヤー キャラ 2 右 向き 
2 プレイヤー キャラ 1 左 向ぎ 
3 プレイヤー キャラ 2 左向き 
4 ホッピング マン 



プログラム 解説 



テキス 卜 座標 



II 初期設定 



Q …… 最上 行の 階段の X 座標 
W …… 最上 行の 階段の 進行 方向 
Z …… プレイヤー キャラの 向き 
(0= 右、 1 二 左） 



• 画面 初期設定 拿 整数 形 宣言 秦 
階段の 色 設定 づ 前景 色ち 背景 色 
も 灰色に して 四角い ブロック を 
表現 譬ス プライ 卜 パターン 定義 
• 階段 X 座標 初期化 



その他の 変数 g ゲー^ 画面 表 



A$、 S …… 汎用 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
I 、 J …… ループ 用 
T …… スコア （スクロール 回数） 
國ス プライ 卜 面 番号 
0 ホッピング マン 



• 変数 初期化 • 表示 位置 指定の 

エスケープ シーケンス 設定 秦階 
段 1 画面 分 表示 秦ス プライ 卜衝 

突 時の 割り こみ 先 指定 • 許可 



S 移動 



き 画面の 下への 落下に よる ゲ- 




ほらね 



(SILVER SNAIU 

ね： 、ら ない こと を霱 く;^ とい 

こので ちゃんと 霱 さます。 
ね寸 0^0 からない こと を霤 く;^ とい 
t^l/ この TO やん と 辭 ます。 

あけまして a ^でとう ござし ヽ ます。 
あけ ま して ， でと ラ ござし 、ます。 

ほら; !3o 

ほらね つたら。 



厶 オーバー 判定 書 スティック 入 

力 #x 座標 移動 計算 秦 移動 先が 

階段 かの 判定^) 階段なら 1 段 昇 
り、 プレイヤー キャラ 1 を 表示 

Y 座標が 5 なら スクロール 



0 落下 



• ホッピング マン 移動 計算 會プ 
レイヤー キャラ 移動 先の 下が 階 
段で なければ 落下、 プレイヤー 
キャラ 1 を 表示/落下 先の 下が 

階段で なければ 行 7 へ 分岐 



ほ 方向 判定 



• フレイヤー キャラの 右側に 階 
段が あるかの 判定 ゆ 階段の 位置 
により プレイヤー キャラの 向き 



@ ス ブライ 卜 表示 



拿 プレイヤー キャラ 2 の 表示 ^ 
これにより アニメーション 効果 
が 得られる 



B ホッピング マン 移動 



拿ホ ッ ピン クマ ンの 移動 増分 計 
算譬 ホッピング マンの 表示 暴ホ 
ッ ビング マンの 移動 増分 変更 判 
定々 判定が あれば、 移動 増分の 

更新, '行 3 へ 飛 ふ'' 変更し なけ 
れば なにもせ ず 行 3 へ 飛 ふ、 



@ ゲームオーバー ] 



• ゲームオーバー メ ッ セージ 表 
示 ^STOP キー を 押した 状態 



にす る 参 リブ レイ 



© スクロール サブ 



書 階段と プレイヤー キャラの 座 
標 更新 • スクロール 処理 ゆ エス 
ケープ シーケンスの 1 行 挿入 を 
使った 処理 （スコア 表示，' 新し 
い 階段の 表示 を 含む) 暴 階段が 
画面の 端まで いくか、 乱数の 値 
により 階段の 方向 切り換え 判定 
づ 判定が あれば 階段の 方向 切替 
'もとの 処理に もどる 



補足 

この プログラム では、 ホッピ 
ング マンが 画面の 外に はみ出し 
たと きに たまたま ホッピングす 
ると、 しばらく 画面 内に もどれ 
なくなる ことがあった。 

行 7 の はじめに ある 「N = N 
* 〜」 の 部分で、 ホッ ピンク マン 
が 画面 か ら はみだ したと きに X 
座標 移動 増分 を 反転 させて いる 
せ、 ホッピング マンの X 座標 は 
調整して いないので、 変な こと 
が 起こる の だ。 

この 部分 を 修正す ると 1 画面 
に は 収まらなくなる ので、 作者 
は 直さなかった のか もしれ ない。 

これが 気になる 人 は、 行 7 の 
「M = M+ 1 」 のまえ に、 
〇= 一 O* (〇>0AND〇< 
240)-240*>239) ： 
を 追加 すれば いい。 これで 画面 
の 外に 出なくなる。 
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CS32/2+VRAMB4K 已 Y 松 岡 一孝 



IPIII^AS0IL W 90 



"ISQ 遊び 方 は 38 ページに あります 



1 CO し 0R15，1 ，1 :SCREEN5 »0:DEFINTA-Z ： SPRITE 
$(0)="4" :0NKEYG0SUB4,5,6i7,8,9» 10» 1 1,12, 
13: DEFUSR = 342: DEFFNC = VAL( INPUTS ( 1 ) ) :C = 15 

2 0PEN"GRP:"AS#1 •■ し INE ( 0 ， 1 99 ) - （ 256 ， 220 ) ，1 
5，BF:FORI=1TO15:LINE(I*8+70，200)-(Iw8+76 
,210) » I ,BF:NEXT:FORI=1TO10:KEY(I)ON:NEXT 

3 PUTSPRITE0, (X,Y) , 1 5 , 0 : S=STICK ( 0 ) :X=X+( 
(S>5AND9>S)-(S>1AND5>S) ) : Y=Y+( ( (S=10RS=2 
)0RS=8) - (S>3AND7>S) ) :U=USR(0) :ON-(STRIG( 
0) =0) G0T03 : PSET ( X , Y ) , C : G0T03 

4 A=X:B=Y:PUTSPRITE1 ， （A,B) ,8,0: RETURN 

5 LINE(X，Y) - （A，B) ,C:RETURN 

6 CIRCLE (A, B) ，SQR( ( X - A ) A 2+ (丫- B ) A 2 ) »C: RET 
URN 

7 BEEP: I$=INPUT$( 1 ) : IFINSTRCSs" , I$)THEN 
BSAVE"G . 5" , 0 ,27135 ,S : RETURNELSEIFINSTRC 
しい，， I$)THENBLOAD f, G . 5" , S : RETU RN E LS E RETU RN 

8 PAINKX, Y) ,0,0: RETURN 

9 C=P0INT(X, Y) : BEEP: RETURN 

10 し INE(A，B) - （X，Y) ，C,B:RETURN 
1 1 LINE(A,B)-(X»Y) ,C,BF: RETURN 

12 BEEP:U = USR(0) ••COLORCiIS-INPUTSn ) :DRA 
W ,f BM = X; ，=Y;":PRINT#1 , I $: X = X + 8 : RETURN 

13 U=USR(0) :COLOR=(C»FNC,FNC»FNC) : RETURN 




ス プライ 卜 座標 

八、 B …… サブ カーソルの 座標 
X、 Y …… カーソルの 座標 



フ ァクリ ァ書 入力され た 文字 を 
数値に 変換す る ユーザー 定義 関 
数 定義 • 描画 色 設定 



B 画面 作成 



その他の 変数 



C …… 描画 色 

f=NC …… 入力され た 文字 を 数 
値に 変換す る ユーザー 定義 関数 
…… ループ 用 

I $ …… キー入力 用 
S …… スティック 入力 用 

― …… USR 関数 呼び出し 用 



プログラム 解説 



• クフ フィック 画面 を ファイル 
として 開く ゆ グラフィック 画面 
への 文字 表示 準備 壽パ レツ 卜ボ 
ード 表示 • ファンクションキー 
入力 時の 割り こみ 許可 



S カーソル 移動 



• カーソルの ス プライ 卜 表示 • 

ス ティ ック 入力 • カーソルの 座 
標 計算 秦 卜 リ ガー 入力が なけれ 
ば 行 3 へ 分岐 拿 力 一 ソ J レの 位置 
に ドッ卜 を 置く 秦行 3 へ 飛/ぶ 



II 初期設定 



0 サブ カーソル iSl(F1)"| 



譬 画面の 色 設定 譬 画面 モード、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 • 変数の 
整数 型 宣言 秦 カーソルの スプラ 
ィ卜 パターン 定義 • ファン クシ 
ョ ン キー入力 時の 割 り こみ 先 指 

定 関数 定義 ゆ キー バッ 



• 現在 位置に サブ カーソル を 表 
示 • もとの 処理に もどる 



@ 線 を 描ぐ （F2) 



拿 カーソルと サブ カーソル を 結 
ぶ 線 を 描 く 書 もとの 処理 に も ど 



一発 マ 通過 

【松 岡 一孝】 ある 曰、 実力 テス 卜 も 

終わり、 安心し きっていた ところ 
へ 飛び こんで きた、 不幸の (おつ 
と、 手が 滑った） いや 幸運の 速達。 

投稿して から 2 週間し かたって い 
ない のに、 変 だな あ、 と 開けて み 
ると PIKASOL(l 画面 パージ 
ヨン) の 採用 通知。 べつに うれしく 
ない わけ じ やない けど、 他人の ま 
わしで 相撲 を 取った みたいで (苦 
笑、 塚 本さん 勝手に ごめんなさい） 
まあ 採用 確率 10% の 狭き門 を 一発 
で 通過し たんだ からい いか。 塚 本 
さん (PIKASOL 原作者)、 本当 
にす みません。 



ま\責 HA 




鲁 サブ カーソルの 位置 を 中心と 
し、 カーソルの 位置 を 通る 円 を 
描く 會も との 処理に もどる 



E 四角 を 描ぐ （F7)| 

譬 サブ カーソルと カーソル を 対 
角と した 四角 を 描く • もとの 処 

理に もどる 



B セーブ 、ロード (F4)] 



m 塗りつぶし, (F8) 



秦 効果音 秦 キー入力 判定 ゆ 入力 
により 画面の セーブ、 ロード 処 
理を おこない、 入力が 範囲 外な 
ら なにもし ない 秦 もとの 処理に 
ち どる 



會 サブ カーソルと カーソル を 対 

角と した 塗りつ /3 〈しの 四角 を 描 

く • もとの 処理に もどる 



E 文字の 表示 （F9)] 



ほべ イン 卜 （F5) 



• 現在の 描画 色で 塗 り っ^す 《 

もとの 処理に もどる 



• 効果音 S R 関数 呼び出 し 
• 表示す る 文字の 入力 書 入力 さ 

れた 文字 を カーソルの 位置に 表 
示 • カーソルの 座標 更新 • もと 
の 処理に もどる 



0 描画 色 変更 （F6)】 I E/ しット 切り 默 (F10) 



• カーソルの 位置の 色を挨 出し 
て 描画 色に 設定 • 効果音 秦 もと 

の 処理に もどる 



•USR 関数 呼び出し 秦 描画 色 

のパ レツ 卜 切り換え 書 もとの 処 
理に もどる 
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CSlCSa2/2+RAM8K BY YIS 



最後に 笑う の は わ 'た' し 



^SQ 遊び 方 は 38 ページに あり ます 



；主 思 



行 1 にある 「園」、 「 鼷」、 「Bj は キーボードから は 直接 打ち こめ 
ない 文字です。 それぞれ、 KEYl, CHR$(255)、 KE 
丫 2, CHR$(254)、 KEY3, CHR$ ( 1 60) を 実行して、 r 國」 は F 1 キ 
一、 「康 」 は F2 キー、 「81」 は F3 キーで 打ち こます が、 「画」 以外 は 見えません。 



1 C0L0R1 5 , 1 ， 1 :SCREEN1 , 0 ： WI DTH 1 4 ： KEYOFF ： D 
EFINTA-Z:SPRITE$(0 )= w «tVtW«l rf :SPRITE$( 1 
)="8!388888«!8" ： FORI = 1 T08 ： VP0KE823+ I , ASC ( MI D 
$ に 零 C?# + #>@" ， I) ) :NEXT:VP0KE8195,239: VPOK 
E8204, 195:A(0)=10:A(1)=21:B(0)=5:B(1)=16 

2 LOCATE，4:PRINTSTRING$U96，103) ： F0RI = 5T 
01 6: LOCATE 1 ， I : PRINT"XXXXXXXXXXXX" :NEXT:P 
RINT:PRINT:X(0)=15 :X( 1 )=16: Y (0) =1 0 : Y( 1 ) = 
1 1 :C(0)=1 :D(1 )=-1 :P し AY"SM 1000005" 

3 E=0:FORI=0TO1 :X=X(I) :Y=Y( I ) : A=A( I ) : B=B 
(I) :A = A+C(I) :B = B + D(I) :S = STICK(I) :X = X+ (S>. 
5ANDS<9ANDX〉10)-(S>1ANDS<5ANDX<21 ) : Y=Y+ ( 
(S=10RS=20RS=8)ANDY>5) - (S>3ANDS<7ANDY<16 
) :PUTSPRITEI, (X*8，Y*8) ,7+1,0 

4 IFSTRIG( I )THENV=6144+X+Yw32: IFVPEEK(V), 
=28THENVP0KEV, 103ELSEVPOKEV,28 

5 IFVPEEK(6144+A+B^32)=103THENN=48+I^4:P 
LAY" し 64N = Nd = A - C(I) :B = B-D(I) :SWAPC(I) ， 
D( I) : IFI=0THENC(I )=-C(I )ELSED(I)=-D(I) 

6 PUTSPRITEI+2, (A^8, B^8) »7+I,1 :X(I)=X:Y( 
I) = Y: IFA = 21 -I^11ANDB= 16-1^1 1THENE = E + 1 +1 

7 A(I) =A: B( I )=B:NEXT: IFE>0THENELSE3 

8 ?811^丁£"?»"カ > ^ッハッ八ッ！_1":ドし八丫"し16<3「816ドー816 
EDR16C" : FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) : NEXT: RUN 




おビ 文字で 書きました 



【丫 IS】 

\X\X^X\\X\X\\><i\\X\N\^\yi^ 
\. ^^l\^\K\\. X]SN\X\\^\^\X\ 
><!\ヌ 凶 \\^\区\ ヌ^ \^」X\XXI\」Wt><^l 

$X^IX\50<\^SM\XX\Rl\E:\ ヌ S 冈 \』S 
X\. XXXXX^X^W^lSl^SX^X . 

〈日本語訳〉 ゼビ 文字と はいった 
, いなんなん だろ ラ。 人間 をな め 

さった 四角形で 形成され た 文字。 
読み づ らい。 それ はい まみん な 
がいちばん 実感して いると 思い 
ます。 ナ厶コ は MSX をな めと 
る。 けっきょくなん だつ たんだ 
ゼビ交 字と は。 念のため いって 
おくが、 私 は 地球人 だ。 
※編集部 注 ： ゼビ 文字が 人間 を 
なめき つてい るなら、 ゼビ 文字 
で コメン 卜して くる yis は 編 

集 部 を なめてい る 7 




スフ ライ 卜 座標 

A、 已 …… ボールの 座標 4X8 
して 使用 

A(n)、 巳 （n) …… ボールの 座 
標 保存 用 

C(n)、 D(n) …… ボールの 移 
動 増分 

X、 Y …… わくの 座標 し 
て 使用 

X(n)、 Y(n) …… わくの 座標 
保存 用 

その他の 変数 

E …… 勝者 判定 用 
I …… ループ 用 
N …… 効果音 用 
S …… スティック 入力 用 
V …… ボールの 移動 先に ある 文 
字の VRAM アドレス 



プログラム 解説 



一の わくの 座標、 ボールの 移動 
増分 設定 ^PSG 初期化 



S ボール、 わぐ 移動 



• 勝者 判定 フ ラ グ 初期化 • わ く 

と ボールの 座標 設定 拿 ボール 移 
動 會ス ティ ック 入力 秦 わくの 移 
動 計算き わくの 表示 



B ブロック を 出す 



暴 卜 リガ 一入 力 判定 ゆ 入力が あ 

れば わくの 位置に ある 文字の キ 
ャラク 夕 コード 判定 ^ わくの 位 
置が 床な ら ブロック を 置く z ブ 
ロックなら 床 を 置く 



ほ ボールの 方向転換 



• ボールの 移動 先に ある 文字の 
キャラクタ コード 判定 ゆ 移動 先 
に ブロックが あれば 効果音/ ボ 
ールの 座標 を もどす/ボールの 
移動 増分 更新 処理 



@ ボール 表示 



II 初期設定 



• 画面 初期化 • 変数 型 宣言 暴 わ 

く と ボールの ス プライ 卜 パター 
ン 定義 鲁ブ ロックの キャラクタ 
パターン 定義 • 床と ブロックの 
キャラクタの 色 設定 譬各 プレイ 
ヤーの ボールの 座標 設定 



秦 ボール 表示 • わくの 座標 保存 

• ゴーリ レし たかの 判定 ゆ 勝者 判 

定用 変数 設定 



B ク 1 J ァ 判定 



• ボールの 座標 保存 暴 ゴールし 

ていなければ 行 3 へ 飛 ふ' 



S 画' 面表ラ 



@ 結果 報告 



き ゲーム 画面 表示 會各 プレイヤ 



會メ ッ セージ 表示 • 効果音 譬リ 

プレイ （卜 リガ 一入 力） 




盧 O mifiV^S - A 〈ファン ダム ニュース 第 4 回 プログラム コンテ ス卜 特別 参加 賞 当選者 発表 @〉<^ 重県凇 樹录 貫く 滋賀県〉; 耕 和 也 < ^都 府> 奥 野智也 <大 赚〉 杉 

機ラ • 小川 章 . 絲 年彦 • ネ • Mmm • mn± • • . 岩 難 和 • mmz • 吉水 一博 . 寺 絲 榭 • 鍋貌 . 岩驗和 • 田 中 51 

^ w^r^^mB 猛彦 • 水口 達 広く 県〉 寺 西浩郎 • 田 路昌也 • 田 村充雄 . 山 田 光二 • 谷 孝大く 奈良県〉 米 田 伸 吾く 和歌山県〉 石 田: . 中 西 英之^ (次の ページに つづく ) 




EZS3CSa2/2-KRAM8K BY アドレス 



へ 



ビ 



ビー 



HEBI-P 

^mi 遊び 方 は 39 ページに あり ます 



行 1 にある 「画」 は カーソル キャラクタです。 KEYl, CHR 
$(255) を 実行 すれば、 F1 キーで 打ち こめます。 

1 SCREEN 1 ，0,0:COLOR15，0， 1 ： KEYOFF ： WIDTH32 
:0£「愿八-2:$卩闩1丁£$(0)="<~ 0 ろゅへ「<た F0RI = 1T 
016: VPOKE703+I- ( I >8)*56， ASC (MID$ に オヨ 
klDlTf テテ "f 画 口"， 1,1)) :NEXT:V$ = STRING$(30,88) 

2 VPOKE820 3, RND( 1 )*14+2:CLS :PRINTV$; :F0R 
I=0TO20:LOCATE30 ， I : PR INT^XXXX" ； : NEXT: PR I 
NTV$ : FORI =0TO30 :VP0KE 6176+ (RND( 1 )*19)^32 
+RNDC1 )*28，88:N£XT:F0RI=8T012:L0CATE16， I 
： PRINT" rr :NEXT:S = -1 ： X = 1 32 : Y= 1 00 : P = 0 : Q = "3 

3 VP0KE6244+INT(RND(1 )*1 5 )*32+RND( 1 )*24， 
96: L0CATE6，23 :S=S+1 :H=H-(S>H) : PRINTUSING 
"HI - SC0RE:## SCORED" :H:S: 

4 T=STICK(0) :T=(T=3) — （T=7) ： P=P+ ( Q¥3 ) *T : Q 
=Q- ( P¥3)^T :X=X+P : Y=Y+Q :PUTSPRITEA, (X-4, Y 
- 4) ，9 - 0 :A= (A+1 ) M0D4 : VPOKE8204 , 1 1 - A 
: W=6144+( Y¥8)^32+X¥8: V=VPEEK(W) : IFV=96TH 
ENVP0KEW,32: BEEP :G0T03ELSEIFV=32THEN4 

5 IFSTICKC 0) = 1THEN2ELSEBEEP:GOT05 



ス ブライ 卜 座標 

X、 Y …… へビの 座標 
P、 Q …… へビの 移動 増分 



ス プライ 卜 パターン 定義 • 壁と 
エサの キャラクタ パターン 定義 
• 枠 表示 用 変数 設定 



S ゲー乙 画面 作成 



その他の 変数 



A …… エサの 色 切り換え 用 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 
S …… スコア 
丁 …… スティック 入力 用 
V …… へビの 移動 先に ある 文字 
の キャラクタ コード 検出 用 
v$ …… 画面 作成 用 ^ 上下の 壁 

表示 用※ リス 卜 短縮の ため 

W …… へビの 移動 先に ある 文字 
の VRAM アドレス 



プログラム 解説 



• 壁の 色 を 乱数に より 設定 壽画 

面 消去 • ゲーム 画面 作成 ※へビ 

が 登場す る 部分に は 壁 を 置かな 
いように している • スコア、 へ 
ビの 座標、 移動 増分 設定 



g エサ を 置ぐ 



• 乱数に より エサの 表示 會ス コ 
ァ 加算 譬八ィ ス コ ァ 更新 秦スコ 

ァ、 八 イス コア 表示 



B ぺビ 登場 



D 初期設定 



• スティック 入力 • 入力 により 

へ ビの 移動 増分 計算 會へ ビの座 
標 更新 會へビ の あたま 表示 ゆ し 
っぽ を あたまの 位置に 表示す る 
ことで 移動 を 実現 拿 エサの 色 切 
り 換え 用 変数 設定 書 エサの 色設 
定 書へ ビの 移動 先に ある 文字の 

VRAM アドレス を 計算し、 キ 
ャラク 夕 コード を 検出す る秦ェ 

サを とった かの 判定 ゆ 判定が あ 
れば エサ 消去. z 効果音 Z 行 3 へ 




あ 名^ 「〇〇 ビー」 



【ァ ド レス】 この ゲ一厶 は 専門 校の パソ コ ンで 開設され、 そこで テ卜 リス を 作 
るまで は クラス メイ 卜に 好評の あった 作品でした。 その 学校の クラス メイ 卜 
が 作った ゲームに ヒン卜 を 得、 以前 ここに 掲載され ました 1 "Mr. HEB I の 冒 
険 」の「曰巳巳1」 と、 彼の あだ 名 r 〇〇 ピー」 の 「ピー」 をと り r HE 已卜 Pj と 
名付けました。 学校で 作った の は、 へビの 長さ や 小回りの 効き 具合な どが 設 
定 でき、 自分自身の 体に 当たっても 死んで しまう とい ラ ものでした。 その パ 



ソコン に比べ ドッ卜 数な ど 劣る ので、 ― 




度 目に MSX に 移植して 作った もの 
は 仕上が り が だ し 、ふ' 違う 感じ にな 
つてし まいました。 今度 この ゲー 
厶の 続編 を 作る かも 知れません。 
今度 はへ ビ ではな く フロッグ (蛙)。 
ブルース 卜 ーンを 動かす ァ クシ ョ - 
,ン パズルで ディスク 1 枚 分の 容重 
を 要する。 すると 名前 は 「フロッピ 
一」 かな 7 でも それ は 冗談です。 
ところで この ゲーム、 スピードが 
,增 すの は バグです。 




飛 ふ'/ 移動 先が 空白 かの 判定- 
空白なら 行 4 へ 飛ぶ 



@ ゲー^オーバー 



譬ス ティ ック 入力 判定 4 上がお 

されれば 行 2 へ 飛 ふ' そうでな 
ければ 効果音/行 5 を 繰り返す 



補足 



秦 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 • 画面の 色 設定 譬フ ァ ン 

クシ ョ ン キーの 表示 禁止 譬 1 行 

に 表示で きる 文字 数 を 32 に 設定 
參 変数 を 整数 型に 宣言 暴へ ビの 

〈ファン ダ L ニュース 第 4 回 プログラム コンテスト 特別 参加 貫 当選者 発表 ⑤〉 〈鳥概 >三 鮮 司お 島 県〉 藤 田 洋志' 藤田纖 '貫目 浩 ニ ' 小山 田 

52 ^VSk-^M^ 英 之く 碰 県〉 藤 田 信 一〈高 矢 nm> 宇治 郷翔ラ • 山雜く 福岡県〉 矢 細 イト • 立 花^^ • 竹 田 買 二 〈體 県〉 杉本赚 〈大分県〉 水田 孝 信 • • 沖^^く 沖 



この ゲームで は、 へビ のスピ 
ードが 速くなる ことがある。 

移動 増分の 計算の バグ (とい 
つたら 語弊が あるかち しれない 
が） によって、 ある 条件 を 満たす 
と 移動 増分の 値が おかしく なつ 



て スピードが 増す の だ。 

増分 P と Q の 計算の 条件が ち 
がう のが 原因な ので、 気になる 
人 は、 行 4 の 「X = X + P」 の 前 
に 「P = P + (Q¥3)*T ： 」 を 
入れれば、 へビの スピードが 変 
化しなくなる。 • 

また、 この 計算 式の ミスに よ 
り、 どちら かの キー を 押し 続け 
たと きのへ ビの 描く 軌跡が 完全 
な 円で ない こと も わかった。 

やはり 移動 增分を 配列に いれ 
てお き、 キー入力 によって 配列 
の 添字 を 変えて 使用す るの がい 
ちばんい いだろう。 




ES3ES32/2+RAM8K BY Nu〜 



1 遊び 方 は 39 ページに ありま 1： 



/i 思 



ため、 



この プログラム では ワーク エリア を 一部 変えて います。 ほ とん 
ど 影響ありません が、 他の プログラム を 走らせる とき は、 念の 
たん リセ ッ 卜してから にして ください。 



10 M$ = " なわと ひ a しよ i " •• DEFINTB — Z :C0L0R1 5 ，4， 0 :C 

し S ： IN PUT" なんにん" ； N$:N = VAL(N$) ： IFN>3THEN1 0 

20 SCREEN3，3:0PEInTGRP:"AS#1 :N = N - 1 :SPRITE 

$( 0) = " — T^^wa"? つゆろ 7 ぃタ汔 たなね ホ せわり タタな タ なタ" 

30 FORI=0TO4: READVC I ) ， A ： P0KE&HF3D6 ， V ( I ) w 

8 = CLS:VDP(4)=V(I ) =CIRC し E ( 128 ， 164) ， 128， 1 5 

，- （ I 〉2) 14， - （ 1<3)^3. 14, A:NEXT 

40 [^に81116，：52" ： PRINT#1 ， MS ： FOR I = 0TON ： X ( 

I) = I^32 + 80:PUTSPRITEI , ( X ( I ) ， 1 59 ) ， ， 0 ： F ( I ) 

=1 ： 丫 （ I ) =0 :NEXT: PLAY" し 4S1 1M888N77" 

50 IFINKEY$< >CHR$( 13)THEN50ELSES=SGN (STI 

CK(0) )^S: LINE (0,32) -(255,64) ， 4 ， BF : S0UND7 

, 56: FORI = 0TON :S0UNDI+8 , 15:NEXT 

60 FORI=0TO7: VDP(4) =V( ABS (1-3) ) : FORJ=0TO 

N: IFF( J)=1ANDSTRIG( J)THENF( J)=0 

70 IFF( J)=0THENY( J)=Y( J)+8: IFY( J)=24THEN 

F( J)=1 :Y( J)=0 

80 PUTSPRITEJ, (X( J) ,159 -丫 （J) ) , 15:S0UNDJ^ 
2,Y( J)^2:NEXT: FORJ=0TO20 0-S : NEXT: NEXT 
90 IFF (0) +F ( 1 ) +F (2) =0THENS=S+2: IFS<200TH 
EN60ELSEM$ = " やつな i ！ に' :S = 0 :GOTO40 
100 FOR I = 0TO4 : FOR J =0TON: PUTSPRITEJ, ,15_V 
( I ) *F ( J ) : BEEP: NEXT J ， I : M$ = STR$ ( S^2 ) + "かい" : 
GOTO40 : DATA0 » . 6 » 2 » . 4 , 4 » . 1 » 5 » . 1 » 6 » . 2 



ス ブライ 卜 座標 

X(n)、 丫 （n) …… ロボ ッ 卜く 
'んの X 座標と Y 座標 増分 （门 は 
プレイヤー 番号） 

その他の 変数 

A …… 楕円の 比率 
F(n) …… ジャンプ フラグ 
I 、 J …… ループ 用 
MS …… メッセージ 表示 用 
N …… 入力され た 人数 一 1 
N$ …… 人数 入力 用 
S …… なわ を 跳んだ 回数 
V(n) …… ディスプレイ ページ 
の 番号が 入る 



プログラム 解説 



を 整数 型に 宣言 • 画面の 色 設定 
• 画面 消去 會プ レイヤーの 人数 

入力 • 入力の 範囲 外 判定 ^ 3 よ 

り大 さければ 入力の やり直し 



^画面 初期化 



鲁 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 • 画面 を ファイル として 
開く ゆ グラフ ィ ック 画面への 文 
字 表示 準備 譬 口 ボ ッ卜 くんの ス 

プライ 卜 パターン 定義 



囫ゲー 乙 画面 作成 



(0 人数 入力 



きメ ッ セージ 設定 譬 一部の 変数 



• ゲーム 画面 作成 ループ 開始 譬 

なわ を 描く ページと 楕円の 比率 
デ 一夕 読み こみ 暴 ワーク エリア 
書き換え ゅァク ティ ブ ページの 
切 り 換え • 画面 消去 • V D P レ 
ジス 夕 設定 ゆ ディ ス プレイべ 一 
ジの切 り 換え 譬 なわの 表示 ゆ 読 
みこんだ 比率の 楕円の 一部 を 画 
面に 描く • ゲーム 画面 作成 ルー 
プの 繰り返し、 終了 




ま？^ の 



ファン ダム t み T ビ" カリ 



、 




の 、つもり 



【Nu〜】 自分で 言う の も 何です が、 

私の けんだま は プロ 級と 自負して 
おります。 そんな わけで、 けんだ 
まをシ ミュレ一 卜した プログラム 
に 悪戦苦闘 していた 私でした。 と 
ころが、 M ファン 12 月 号の ファン 
ダム をみ て ビック リ、 「けんだま」 
が 載って いるではありません か./ 
さっそく 打ち こんで みました。 お 
もしろ い。 良くで きている。 かな 
り 入れ こんで 遊びました。 Otan 
So 付さん ありがとう。 恒例に よ 
り イラ ス卜は 娘に よります。 



EB ロボ ッ卜 ぐん 登場 | 

• メッセージ 表示 譬 ロボ ッ 卜く 

んの x 座標 設定 譬 ロボ ッ卜 くん 
表示書 ジャンプ フラグと 丫 座標 
増分 初期化 會 効果音 



ヤン プ してし 、れば 跳んだ 回数 更 

新 100 回 跳んだ かの 判定 ゆ ま 
だなら 行 60 へ 飛ふリ ' ク リ ァメ ッ 
セージ 設定/ z 行 40 へ 飛 ふ' 



隱 ゲームオーバー 処理 



困 ゲーム 開始 入力 



• リターン キー入力 判定 ^ 入力 
が あるまで この 行 を 繰り返す • 
入力が あれば 跳んだ 回数 設定 拿 

メッセージ 消去 S G レ ジス 
夕 設定 



暴 ひっかかった ロボ ッ卜 くん を 
フラッシュさせる • 効果音 • 跳 

んだ 回数 メ ッ セージ 設定 會行40 
へ 飛 ふ' • ページ 番号と 比率 デー 

夕 （行 30 で 読み こみ） 



^卿：^っ ヨン 敵 



鲁 画面 切り換え ループ 開始 #v 
□P レジス 夕 設定 4 ディ スフレ 
ィ ページ 切り換え 譬各 プレイヤ 
一の ジャ ンプ 入力 判定 4 判定が 
あれば ジャンプ フラグ 設定 



60 ジャンプ 処理 



• ジャンプして いるかの 判定 ゆ 
判定が あれば 丫 座標 増分 更新 
ジャンプ 終了 判定 ^ 判定が あれ 
ば ジャンプ フラグと 丫 座標 増分 
を 初期化 



囫ロ ボッ卜 ぐん 表示 



拿 ロボ ッ 卜く ん 表示 擊 画面 切 り 

換え ループ 繰り返し、 終了 



EE ク リア 判定 



き 全員 跳べた かの 判定 ゆ 全員 ジ 



補足 

この プログラム では、 SCR 
EEN3 の ページ 切り換え とい 
ぅ丁ク ニック を 使って いる。 行 
30 の 「ワーク エリ ァ 書き換え」 と 
ぃラ 部分が それ だ （P〇K E 
〜の 部分)。 

SCREEN3 の ページ 切り 
換え は、 SCREEN 1 のよう 
にソく ターン 名称 テーブル (画面 
に 表示され る 文字が 格納され る 
VRAM) を 切り換え るので は 
なく、 パターン ジェネレータ テ 
一 ブル (文字の 形の データが 格 
納 されて いる VRAM) を 変え 
てお こなう の だ。 

これ は、 SCREEN3 の 場 
合、 パターン 名称 テーブルの 内 
容が 固定され ていて、 線 や 点が 
描かれた ときの 情報 は、 パター 
ン ジェネレータ テーブルの ほう 
に 格納され るた めだ。 
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ES3EE32/2+RAM8K 已 Y アドレス 



アイス フン 

CE MAN 

SQ 遊び 方 は 40 ページに あ！: 



10 SCREEN 1 ，2,0:COLOR15，0， 1 ： KEYOFF ： DEFINT 
A — Z = WIDTH32: P し AY"V1 5T1 50S0M29999O5 し 8" ， "V 
1 5T1 50S0M29999O5 し 8" ： FORI- 1 T05 ： A$( 1-1 ) =MI 
D$C パ h) 钟 #$S) に , I^2»2)+CHR$(31 )+CHR$(29 
) +CHR$(29) +MID$C y h つ "&px" ， I *2 ， 2 ) : NEX 
T:FORJ=0TO15:M$=M$+"h x " : NEXT : FOR J =0TO 1 5 
20 (1$ =(1$ + " % h" :NEXT : FORI=384TO703: V = VPEEK 
( I ) : VPOKEI , VORV/2:NEXT:E$=CHR$(27) +"Y" : P 
R I NTE$"#+ PLEASE WAIT" : FORI =0TO1 3 : READVS : 
V = ASC( V$) : FORJ = 0TO7: VP0KEV*8 + J ， VA し （"&H" + 
MID$(V$. J#2 + 2,2) )":NEXTJ ， I : FOR I = 1 T0 1 2 : VPO 
KE8195 + I ， ASC(HID$(" *p おおみみ み GWTPS)" ， I ， 1 ) ) :N 
EXT 

30 V$ = ,, 01031F3F7F5FDFFF7B3717181F6F7738C 
08838F0E6FCF8F0FFFE78FCE0D8B87001 031 F3F7 
F5FDFFF7F3B1 B1C1 F0F000FC08838F0E6FCF8F07 
FBEB87CE0C00 0C0 070D0FDFFF7B1 B191 52E2E6D4 
B0B01 01 E0B0F0F8FCDFBF9B68F474B692900000" 
40 FORI=0TO95 : VPOKE 1 4336+ I ， VA し （ "&H"+MID$ 
(V$， 1*2+1 ,2) ) :V = 0:FORJ = 0TO1 : V = V*f1 6 : V = VOR 
VAL("&H rr +MID$("084C2A6E195D3B7F"，VAL("&H 
f, +MID$(V$, I#2 + 2-J ， 1 ) ) +1 ， 1 ) ) :NEXT: VP0KE14 
512-( I¥16)^16+IM0D16, V:NEXT 
50 VPOKE6915，0:CLS:RESTORE220:FORI = 0TO4»: 
FORJ=0TO10-I:LOCATE0,J:PRINTSPC(34)+MID$ 
("XXX XXX XXX X X X X X XXX X 

X X X X X XX X X XX XX X X X 
XXX X X X X X X XX XX X X XX XXX 

X XXX XXX X XXX X" ， I#29+1 ，29) 
60 NEXT : PL AY" G" ，"B W : NEXT : V=0 : T= 1 : READT$: 
FORI = 0TO1 : PRINTE$"/ + "+MID$ に PUSH SPACE 

" ,V*10+1 ,10) :FORJ=0TO90: IFSTRIGC 
0)+STRIG(1 )=0THENNEXT: I=0:V=-(V=0) :NEXT 
70 DEFUSR = 342: VPOKE6915 ， 0:CLS : FORI = 0TO10 
: PRINTMS; :NEXT:PRINT し EFT$(M$，63) ； : VP0KE6 
91 1 , 104:PRINTE$ rf +" USING" STAGE ":T:P 
し AY"04AAR4AB05CD4D4C04BR805CCC04B405C04B 
05C205 W : K = 0 :X = ASC(MID$C¥DZRT¥RN¥F ,f ，丁， 1 ) 
) -64: Y=ASC(MID$("NSSBRRRaaR" »T, 1 ) ) - 64 
80 FORI=0TO49: V=ASC(MID$(T$, 1+1,1)) -48: F 
ORJ=0TO2: し OCATE( ( 1^3+ J ) MOD1 5 ) ^2+ 1 , ( (I ふ 
J)^15)^2+2:W=VMOD4: PRINTAS(W) : K=K- (W=3) : 
V=V¥4:NEXTJ , I :H=1 : M=32 : C=0 : U=USR ( 0 ) 
90 PUTSPRITE0, (X*8+8, Y^8+15) ， 15,H - C:D=VP 
EEK(6273+Y*32+X) : I$= INKE Y$ : F =F =0 ： I FM< 36A 
NDD<36THENY=Y+2:GOTO120ELSEIFX<29AND(STR 
IG(1 jORISHISsV )THENV = X + 3:GOSUB160 
100 S=STICK(0)+STICK(1 ) : IFX>0AND(STRIG(3 
)ORI$ = "Z"ORI$ = "z" )THENV = X - 1 :GOSUB160 
110 IFS=3ORS=7THENGOSUB180ELSEIFS=1THENG 
OSUB170ELSEIFS=5THENGOSUB190 



120 VP0KE8196* 176+F*16:IFI$=CHR$(27)THEN 
50ELSEIFI$=CHR$( 13)THEN70E し SEM=VPEEK(620 
9+ ひ 32+X) : IFM< >35THEN90ELSEPUTSPRITE0» (X 
*8+8.Y^8+15) ， ,H-C:PLAY"A06E05" , "AE" :LOCA 
TEX + 1 • Y + 2:PRINTA$(0) :K = K - 1 
130 IFKTHEN90ELSEPRINTE$ r, + ("USING" STAGE 
## CLEAR ST;T- 'つ、： PLAY W GGG#2GR4GGG#2GR 
4GGG#R8GGG#R8GGAB06CR805BR806C05 W : FORI=0 
T01 :I=1+PLAY(0) :NEXT:T=T+1 ： I FT< 11 THENREA 
DT$:GOTO70 

140 VPOKE6915.0:CLS:PRINTE$ ,r 7(CONGRATULA 
TIONSi" ； : FORI =0TO1 2: PRINT: NEXT: FORI =0TO2 
55: PUTSPRITE0 ， （ I , 1 20 ) ， 1 5 , IMOD2+4 : PUTSPRI 
TE1 ， （ 239 - 1 ， 35) , 1 5 . IMOD2 : NEXT 
1 50 VPOKE6915 ， 0 : V$ = "04E4E4EGR4C4C4CER403 
A4A4A04CDC :PLAYV$ + ,, E2DD2' r : PL AYV$ + " 03B2A 
A205" :FORI=0TO1 : I=PLAY(0)+1 :NEXT:GOTO50 
160 IFVPEEK(6208 + Y^32 + V)=32THENPLAY w A10 ,r 
，"C1(T : LOCATEV . Y + 2 : PRINTAS ( 4 ) rRETURNELSE 
RETURN 

170 C = C = 0: IFVPEEK(6209 + Y^32 + XX41ORVPEEK 
(6U5 + Y*32 + X) >63THENRETURNE し SEH = 2: Y = Y - 2: 
RETURN 

180 H=-(S=3)*4:C=C=0: IFVPEEK(6207+Y*32+X 
+H) >41THENRETURNELSEX=X+H-2: RETURN 
190 C=C=0: IFVPEEK(6273+Y^32+X) >63THENRET 
URNE し SEH-2: 丫 -Y+2: RETURN 

200 DATA^C09F275F5F3F9FC0»h0CF9FCFAFAE4F 
903>a3F60CE9EB8B0B0B0 ， ( FC06C3C1 0 1 0 1 0 1 0D » 
PB080808086C6603F >x(9D0D0D1 D797306FC , #000 
32E2B715BEFD7,$70E044C48EDAF7EB,%AFD7A7D 
786041 C36,&F5AB75EB6120386C 
210 DATA)7070707F75707070,*0E0E0EFE560E0 
E0E»X0103030303037FFF ./817E424242427E81 
220 DATAS00001TaF0P002d20aEEE5H000ai2 % 08 
820C90200HE20D9020 ,000002PP032DD3P6 く fi)P02 
GADQ21AgP2'AaS6FSD0Q62D0P2(B04P,fil0000aE900 
0080 X CE900108PE0H500390E = 0800^08S)E 108004 
230 DATA004'00DV0<00V5538P4028U0<B0P55>E 
U4020W0< 12U55CPP00 »0800 X F1000280DUP090P0 
E902P0hOf P0802P058PFT0022T002» 0040<F X P05 
2DT50F'P0U2D45PF % 00U2DT5PF^05RDT50P0P00 
240 DATA0000 % WD=TEP40T x F000F603Qb2H1 0H20 
009EQa0Q0PQ0P02S0P» 30 000266002460 0E 56003 
0V002EV0"00V00P0V1 0 x fi)V00aiV40, 0< 00 038000 
0803； F90192402820028609V9200f 9200F920PZZ 
,3000 0BF1 00021 0060 1 0U2T90W6PI0U2P90T2P90 
PFU90U2P90P 
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ス ブライ 卜 座標 

X、 Y …… アイス マンの 座標 
ゆ x 8 して 使用 

その他の 変数 

A$(n) …… マップ キャラ 表示 
用 文字列※ n は 「マップ キャラ 

C …… アイス マンの 表示 切り 換 
え 用 4 アニメーション 効果 用 

D …… アイス マンの 下の マップ 
キャラ 識別 用 キャラクタ コード 
E$ …… 表示 位置 指定の エス ケ 
ープ シーケンス 用： CHR 
$ (27)+" 丫" が 入る 
F …… 金塊の 色 切り換え 用 

I 、 J …… ループ 用 

I $ …… キー入力 用 
H …… アイス マンの 向き 
K …… 金塊の 残り 数 
M …… アイス マンが いる 位置の 
マップ キャラ 識別 用 キャラクタ 
コード 

M$ …… 2 行 ぶんの 壁 （ステ 一 

ジ 表示の 準備 処理で 使用） 

S …… スティック 入力 用 

丁 …… ステージ 番号 

T$ …… ステージ デ一 夕 

U …… USR 関数 呼び出し 用 ゆ 

キー バッファ ク リア 

V、 V$、 W …… 汎用 

國 マップ キャラ 番号 

0 空間 (32) 

1 壁 (96) 



2 八シゴ (41) 
3 金塊 (35) 
4 氷 (64) 

※マップ キャラ 番号 は、 A(n) 
の 添字な どで 使用。 カツ コ 内の 
数字 は マップ キャラ 識別 用 キヤ 
ラク夕 コード。 各 マップ キャラ 
は 2 x 2 文字で 構成され ていて、 
その 左上の 文字の キ ャラ ク夕コ 
ードを 識別 用に 使って いる 
驪ス プライ 卜 パター' ン 番号 
0 アイス マン 左向き"！ 
1 アイス マン 左向き 2 
2 アイス マン 右 向き 1 
3 アイス マン 右 向き 2 
4 アイス マン 上向き 1 
5 アイス マン 上向き 2 
※各 アイス マンの ス プライ 卜 を 
切り換える ことで、 アニメ ーシ 
ヨン 効果 を 出して いる 



プログラム 解説 



10〜40 初期設定 
10 〜印 マップ キャラ 表示 用 
文字列 作成 / 2 行/ぶんの 壁 を 
変数に 設定/太 文字 処理./ キ 
ャラク 夕 パターン 定義/マツ 
プ キャラの 色 設定 
30〜40 アイス マンの スプラ 
ィ卜 パターン 定義 

5 [！〜 60 ゲーム 初期化 (タイ 卜 

ル 表示 Z 変数 初期化/' 卜 リ ガー 

入力 待ち） 

70〜80 ステージ 初期化 
70 ゲーム 画面 作成/効果音 
/金塊の 数 初期化 Z アイスマ 
ンの スター 卜 位置 設定 




80 ステージ データの 展開と 
表示/その ステージでの 金塊 
の 数 設定 Z アイス マンの 方向 
など 設定 Z US R 関数 呼び出 
しゅ キー バッファ ク リア 
90〜120 メイン ループ 
90 アイス マンの 表示/キー 
入力 受け付け/アイス マン 落 
下 判定 処理, アイス マンの 右 
側に 氷 を 置く かの 判定 処理 
100 スティック 入力 受け 付 
け. ノア イス マンの 左側に 氷 を 
置く かの 判定 処理 
110 アイス マンの 移動 ゆ ス 
ティ' ック 入力 値に より 各 処理 
サブ を 呼び出す 
120 金塊の 色 切り換え/ ギ 
ブ アップ 判定 ゆ 入力が ESC 
キーなら タイ 卜 ルへ飛 ふ' Z リ 
卜 ライ 判定 ゆ 入力が リターン 
キーなら その ステージの はじ 
めから/金塊 を 取った かの 判 
定 処理 

130 ステージ ク リア 判定 ノ ク 
リア メッセージ 表示, 効果音 
オール ク リア 判定 
140 〜ほ 0 画面 消去 Z オール ク 
リア デモ/夕 ィ卜ル へ 飛 ふ' 
160〜190 サブルーチン 群 

160 氷 を 置く 

170 上 移動 

180 左右 移動 

190 下 移動 



200〜240 デ 一夕 
200〜210 キャラクタ パター 
ンデ 一夕 （行 20 で 読み こみ） 
220〜240 ステージ デ 一夕 
(行 60、 130 で 読み こみ） 



補足 

この プ 0 グラムで は、 変数の 
切り換えが 多く 使われて いる。 

例えば、 行 60 の 終わりの ほう 
の 「V = — （V = 0)」 は EI と 1 を 
切り換える もの だが、 これ は 
「V 二 1 一 V」 とする ほうがいい 
だろ ラ。 

また、 行 90 の 2 行 目の 「F = 
F 二 0」 は 0 と一 1 を 切り換え 
るち の だが、 行 1 20 の はじめの 部 
分 を 見れば わかる ように、 ほん 
とうは 0 と 16 を 切り換え たいの 
だ。 したがつ てこの 部分 は、 
「F= 1 6 — F」 または 「F = — 
1 6 — F」 とする ほうがいい。 

大事な こと は、 この 2 つの 改 
善 例 は、 同じ 原則に したがって 
いると いう こと だ。 つまり、 2 
つの 値 を 切り換え たいとき は、 
その 2 つが どんな 値で あろ ラと、 
切り換えの 部分 を、 「変数 =2 値 
の 合計 一変 数」 とすれば いいの 
だ。 ただし、 切り換え 部分が 実 
行され る まえに、 2 つの 値のう 
ち、 どちら か を 変数に 設定して 
おく こと。 




忘れ かけた あ 3 曰 

【アドレス】 この 作品 はけつ こう 自身が あった 
ので プログラム を 送った 数日間 はしょつ ちゆ 
ぅポス 卜の 中 を あけて みたり していた のです 
が、 そのうち あきらめて、 1? 月 号の 欄外で も 
載って ないかと さがして みたり 「どうせ こな 
いのは わかって るんだ から ポス 卜の 中 は 絶対 
見ない ぞ」 と 心に 決めたり して ましたが、 忘れ 

ny かけた ある 曰 突然、 採用との 電話が かかって 

きて あわてて ポス 卜の 中 を 調べました。 この 

ゲームに 太鼓判 を 押してく りた TK くん、 ど 
う も ありがとう。 彼の 家で やったら エンデ ィ 
ングに バグが 見つかり あ ぶ ない ところでした。 



K プログラム 確 ぼ 用 データ ^"は 



1 0 ク OOWO 

50>UHp5 
90〉DX し; 5 
130>v1 13 
170>L iq0 
210>S9f 0 



20>UEa7 
60>tTv2 
100>6Vd0 
140>YLm1 
180>u9h0 
220>MPA3 



70>K5D6 
110>7gJ0 
150>LMb1 
190>3HP0 
230>j し Q3 



当選 右 #12 月 号 ffb プレゼント 当選者 ① 語' 音楽 館 Zj=<mu 県〉 石井麵 ^川 県沲川 まや <m ^都〉 菅^ &' 台, iD r ドラゴン クコ 
カレンダー」： <^m» I i^fi^< ^島 県 >吉 田 智勇 く 綱 県〉 杉 山賊 



45 ページ 



40>oJ i4 
80>A7a3 
120>V し r3 
160>s8U0 
200>tPI4 
240>omg5 



- 1 99 1 年 
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ES3ES32/2+RAM32K BY NAG 卜 P S〇FT 



マース 



MARSH 



遊び 方 は 35 ページに あります 



/ ェ 思 



この プログラム は、 ほとんどが REM 文 形式の マシン 語デ 一夕 
で惲 成されて います。 デ 一夕 は アルファ ベッドと 数字、 一部の 
記号で 橋 成されて いるので、 1 文字ず つ 確実に 打ち こんで ください。 また、 この プ 
ログ ラム を 走らせる と、 CTRL + STOP がき かなくな ります。 RUN する まえ 
に、 かならず セーブして 保存して おいてく ださい。 プログラム を 終了 するとき は、 
り セッ 卜して ください。 

10 , nQk.6Ev92E.s.O. . n Jk . 6EU/ . TU/nlc . し、/ PU 
JrjaDUymLw9V9WpB.0A9S92Ut:m4imL2 . .k26. ApO 
.026. k2U .8zBJU. V. . 1BEAIV.0./ . . UywApK.04q 
na266k2n . ApQ. 02.6Aq. LQpy . 8wmp RYmr xY Vb zoF 
chY//E1 hsDAykn8TzG4n し m8UzT9VsxY481 n .6U v 
nJf36Sf 6n し 136Mj7n し 136Nv7n し . IQpz 
20 ， LQ2sOUhsgG1o6G .N.S . / f wpK. 04qmQiDk し G58 
mCipk し G564F5XqEM6 し HstYApB. .23. .bBZQ し BZQIy 
AApB. .23. .Y4. If BHE . X2 1 1 s . Ew . 0Q2EpE2 . EALB 
TwL/C. I9S92Ux02U4E5U.OzBJU1 1 bA. VjQvBeATB 
jwly . H8bqG2. . 08cqHs1 Aef N6FHD6h1 N8h1N20U1 
. I . . tQLB し.. V. . 1 BEAL/sEYFe0C)ZLQpll. A5V 
30 '0LsXtG2U6k46.ApK.02.6Ap. LS3yAhHN6m9E 
qQpO し G5UmQpkL HebqQMknlo . nPz3nPz3CeTNVq w/ 
Ad IbPmM . 6enN6PP620vN . G6 . vP0j AejN6R9NRmBr 
nJ"f36Sb7nL136Ef8nL136KUMCeTNLX1 BHE . VTVUu 
ehb49wpB . 02emgpk LG2mmgpk LHs/nN し 5rG4 i qRp i 
. Bpy . QM6NwrF し HUR 广 Ls/t jXRj U5RRk5RRLoU 
40 ' 10wmexYVwQvBeAT12gDR8h1N2FU . 1UE40Bpy 
.Du .Dxr94/PRm し. KrQg6:5hr 9 . / PR6 L 1 ar FYB6Bwe 
0BYF8.A/U. 1BL . .eoBYF8.g/U. 1 BL . .eoBYF8/A/ 
U . 1 B し. . V0xcC5 i IVohZS6pM/5d40mnz9DwgzUwO. 
LLM.8h1N4JvVt EMEmkg s7Xf Iq PQc 1 bXy / n . 2zUAk 
/HtYRlUeDVuFt UBL DV8Et UC5Vs94NFU J DVuF 
50 ' Jnf HqM9a. pQy271a. MS5UgNpRwM2pF2S . /Zr 
4R2329DV6koUXW5Hc»LswzUUs0mhyDDtwmWH4RuwX 
Rm29qV5V4.MELRLZ.Fs.nJk . SR2/5U.7.G. .ukbf 
kFlcCe jNt j . D1 kwD JnsDYZTJ 1 U . 4 . ns 1 YALBpEI / 
9lvEx6Rj 7U . Fq AUNTUUXThoVf hbRPU 1 RNU42zUUs 
2j v7A . t btQrFLS2k/hpo. Rpo5Rpy . Bq46Bpr 
60 ' .Bpr5DssC/ryeR8v し azRNU5RTW1、/U1UUnR53 
A.XRTW4r61 YM6Bpy . AM6t j XRRk 1 RR L nRBW . . 42Mg 
nR53A.zRTW1y01 . t rHEUrHEU41 5RTU1ayBpr . Bpr 
5Boq6. .6hmU0r LsVhm.46QvCnOX5DDs48. bRRm5R 
BW1s4. HRBW2. nLz3A/wVghZ/zh2c0 04qqLvyoG . D 
rLs .RmDRTU3r6RzCnOX5rG4mqEM0rLs/ し V1R 
70 , Rk5yuHU2rHM.oF22. BoN2CYC/Bpy .DvF6/nh 
LyNkLXXRRk1RBU5crHM0.CpTtUn4.xpr . LVVr し s0 
zV.U/xop .mVF43DRTUDK. wgzmnwj rMM/rLQ/zUUs 
Cm4iqEM1 tGto7 し i 2k 0/22. / YE w L Uf SDs 1 mf j 46SXC 
nOX560bNrLs1D .y47rQf DU0C7rTRBU6ErHM1 1 LU2 
rHM.oF22.BoN1Q6bL04iqF2.4k2U. ApQ.03L 
80 '4"/4"CqQq J し Qq J LHsknlo. DUPBEE2j tUF し DUDB 
q . 0mJns2nRU .gW4f qLsc0Ds2C. bK//U3z iwc.HLr 
tj.D1 kwDHkNVzUIs/UHy0XU//04b46J jSApB. 0Ay 
1t3D/U0j nJM.20rN4hM/7L6P4hs .7xevlgqf LR2J 
mi b/nQX3km1 1 2E . 6 . E . 6t Qp8 . / bBHE . Nn Io . sGA9 
S92UvQYV . /g461vFnIo.2EE.4F1pDUnBcU17 



90 ，し WBKu し AOhwXBHE .X^DP75U . K . ns 1 Yg rM . 9BT 
361 p6S9NTbCvmHsk/U9f vKzf xQpB. D2X2DHf vKzf 
2wYG6PkMnNL34iPk1kwD1 wMknIo.mE2. . . hsgG1 v 
mE2 . 1 .hsgGlvmQrhlR.F. . wNnSr3o/2DwFbBvQLE 
2E.D4QrhL(lbf SyPsPmM.8GZut jUD1ky3Pk2.4.bB 
GUIyRS j7r Jn .SgMCjhVy し Uuuq0DRJU3u し V0y 
100 ，q5v429f 7nNv56Hb8nL13DU9BZQQephZyza2 
UyAqSlL4hqFfK20QG4LfS.0QGC0LBewIFeRYOLU2 
b2Vg0nU. b2W3 し 4Aq J し QqJ し G5Tngqc Lwr6LFX9nPz 
360TNTJ s58/6wRmf EqF2. . F YWoBbBKg L 1 Cw5BKg I 
y . wqJ し m34mUs4nL1 3ukM6LQqz し Ol2EyGAB6CzBTwI 
kywqSLwoc し wCHkAqSLm5ungqc し m2Q4nvFnIo. 
110 ' 6E6PDV1BHE . X . E / . v J za 1 wpB . - hsgG1o60f 
NTXoc/5T1SA2VoQf BQA し Bj w し Bj wLB8AQVvwf BQAI 
VzQf BQALBTwLOYw . y/wp/ .SM2kUf 56E . .6eXNDUA 
mehb1SA5BK9lVsxYC03MXL i I VeBZy6q t bhy pGsH . 
62EE . ん EoUuAYB8/DR6E し 0/ULRTU1 RRkLR8L1 q 1G1 
Lt Hedq し Qf CeXNRm5Rmsipk LOwmrDDBJU5V6 し 2o 
120 ，4Et //UDBbk1、/61Xt za .kx し QXuwpB. 0Df 2Cj 
7wn9JqQpSmDj7wuwmpRbBY. 1 vmTAy • H9TqG9UqTj 
7Ch し NhwH3 し nf TqPT2UAXBchb76RPN/UBS6pPf SDs 
06 .Murxar64hyza6s/QpSm/XWt RLyMG • 25U • MHsR 
j7U .FnggNLWBKsSIXTjs6A. I V6gkM . m2enCM5VKw 
y . 6 し btLv ザ zc . k/ZwK. / YM0Cp2 しし M • hypGuy 2、/ 
130 ， 26J jDU0ANnsl Y6TBYk/0DAqH .3sy0t 1 BYk1 
FsGAH4XmyC .jJrS2XrL し yr し Hzf I9f 6kL0mgT7ChL 
NDMR5VS/ j7U . F Eg k N2RPN / U By 2WAHTV6X2u wG2 L 1 
nmGf UqSJyVqwa • /5Cm し ZS6pny . sqH - 3cwnNA. 5Uw 
yOQqH .C2X6 i 1NTj t Wq/s . DUbBYk0j AhzNmNUc/ • z 
F . .k9oE.A0x2. . . 1 F . … oE … B2 • - . 0M8. U2 

140 ， 2. .EE. た .2... .z. レ. T し/" 2U60/ 

V60/VMK2U643VMK2U60/VMK3V60/WMa7WMW • UMK2 
UMK2UMG . U642UMG . U642UMG . U60 . U60/ W646U60/ 
V642UMG/V60 . UMG/V60 . UMG . UMK3V60 . U646UMW • 
U642U60/V643VMK3V643VMK2U60 .U60/V60 .UMW/ 
W60 . UMG . U642UMG . U642UMG . U642UMK3VMG • U 
150 ， 647WMa7W.6UNAHYt A0/CEIR79J . UIox4J • / 
34Z/JIoUUIp//EoIUHp6UJ377FoR3IU . b4JF6FG/ 
0FJBI61UUIYJ1Hp72.6MNIY3CGm.U63B1Hp7360 • 
UHY3BFE/g4JBIEIR36. . V4/QL3 L Ol し 3 し Q し 3 1 Q し 62p 
/IZAUM0.L3LQI_3LQL3LQL3I</V"BIEIR361 .U60/ 
HEoxGFG . U60 . U60 . UH2J4J0 . k . 82MIp/3FIE . 
160 ， h し VIGIp3. AgNHYZl FG/1 H2J/IU0642BDHYR 
GEJFJH23IGIxC6G2. uVUmAI . r 08FCF JR2ICc . F lb 
grdnSuyHf r i G4Z sq Hb6r WbC . . c VaOzNOGu i 4 し XND 
hutSKZ7pCFJR2ICDSYMzUZhs …し eGs i YSZdOSYcP 
YyDDYrdrYZt PSaDbUrj i H . 4E0I37DF3J 1 F I EUE ZY 
UHY35GGpE63BDFZE .mLZ5EIp362xKFJ6 .8/ZN 
170 ， HpJG62t /HIIUDm/TLpw. OFZPIp/1 LG/IGJF 
AFE0d4Jh3IoBR62BDHZF7HZ J3 . /UH1 VsTDnxTvas 

T1 IAA0 … EB1 PCzrwDBnMK9HA1 • Dr LsS5V 

wfUoyTIU D.63.c0.U9yz Ix.UsS 

5VsCQMY41 F1 U . . . 1 k 0DHexTr xzE20z 3Ug 

9/EI3/EI30kgK C/ kQ9Ws i 9Ws i 5 / k s . . • 



180 '6.3A5Xsw4kQrSrYq/YU52U. tTDnyTf nMkAm 
VQD/ 丫 . U，yP4 し gP4ny . • k0 • kwD . k6A0Ug9 1 k w90kc 
40. YD1 kY6/ew4x. KS/E23RUEq/DY1k • BL . zc0nk8 
b.c20Ck9x.S. /f .3x.KU/Ik3. .Fo/zU1k .CA.pUl 
8.9s.h.0U.6w.Tk/s.4g 丄 k/E.2Q.D. .p.0U.7. • 

S 62.U1yzDsD1ksC1EoA1 .kA 

190 ' 1 . kA1 . kAJAmrnDTAZwqonRI BvAohnb し C2/E 
J3/EI3 し EK0VEI3H6E3/II3/EL3/985.cP0Vdm2/E 
J3/EI3LEK0VEI3FEJ0VE82UcI3/II3.cJ0VE823c 
G8/6I3FEP5VYS3 し EK8/M83kcK0VFO2VsI5VII3/s 
K5VQI40/W16UC8. wc1 WUB8. sc 1 mUE8 . oc 1 WUD8 . s 
C16UC8. oc1 FEC3. wc20UF8/6c33. FI .odWUD 
200 , 8/2c23. F3/ . 1 1 L EC3 . U 1 0 / E63 . U 1 0 / E63 . U 
10 .C2/EE30/E63. UI0/E63. UI0/E60UE3/ . 163. U 
I0/E63. UI0/E63. U8/ . 12/ E U 1 0 / E63 . U 1 0 / E63 . U 
10 .c2/EE30VE83.cI0VE83. cI0VE80UQ3/kI73. Y 
I0FE73. kI1 /EA3. k80 . 1 6/ Ec 1 0 VE83 . c 1 0FE73 . Y 
I0Ec4/EM30/E63. UI0/E63. UI0/E60UE3/ . IN 
21 0 ， 0VY84EcN3/sI5EcU0W.86.cU3/wI5EcS345 
zMVI83EcJ0VII3FEJ0VE83.cI0VEI3/EI0VAIMTw 
90Ug80kc93 .gI0kc70UY80Ec73. YI0Ec6345z4F . 
S2/ok5F .U4/WM5F .S4/Z64F . P2/kM5FUS2/oM5 L U 
U203U6V.V20.M5LUSA0.E5V.R4/gM4F.L6/YU5B/ 
V247V6/Ik3EUJ0/N .3n . し 0/Q63Y • J A/ I63EUI 
220 ' E/6k2UUG0/ .k2.UE0/Ik3EUJ0/J .3X.K0/M 
63 丫. し A/Q63kULE/Qk:5kUK0/IEMF/V6. Uk0 .U60. V 
.01 .60.U602.3A. I6/EU3E . Ak . kU1 0 .Qk/kU50 . E 
k/.U20.F. .n. 10.A6.o.0A.66.UU0E.6k .UU/0 U 
EnF.E2/.E3FIJ3FEI3/EL3LQLMV.E3FII3/QL4/U 
N4FcO4LhW4FYS5VoR60/W7WMc80Qb8G2W. • .2 
230 ，/ . A1 /kRW4EEU4/w51mUP30AJ/kIJ6E2I5/A 
X6LY/0a6. . mRrQzbwz j ve J8Xy zTd I • EA5Hkg J8f r 
.yDnyybGeJDf oy42.3. • . 4M . sT5Hsp6 VzTzzezb J 
e3CVI834Y1ck • . D1 kw5/kQ31 kxLJpI3/ . EDIkwDI 
kw5/kwD1kwD/kQ3/EI3/ . .2. . .2/ .w5/EI2/ 13/ 

EJ2/ . E2/EI2/ . E2/ . . 5 

240 ， 2 



E . . . . 0 

•U60. U60 . U60 • U60 . U60 . kAI . U70E Y606W6W . V6G 
2U6W6W60EY70. kA1 .U60.U61 .kA0.sC1UkD1k 
250 'wC1syDXUwD1kkC1Us61 .kA0.U60.U60.U60 
•U60. .60.U.0.U6. .U60. .60 . U60 . U60 . U60 . tyT 
bts0. U60 . U60 . U60 . U1 ks4/ . MDKQPPVUq Ay nG 1 59 
XCEq4Lg し xRhaP4kk4wj k5zTvU1 UQnTASwrgxnDKI 
BaQgxzDI C . My w1 y Dwr w0C7zUUkA1 • A0 . U60 . UA0 . 
UkA.k6A1 .60.UA0.UkA.U61 . U901 . k1 . U60 . U 
260 "60.UkA.UA0.U601 .k0.k6A.k6A.UA0.UFE2 

E25.k • .U60.UA1U.U641kM5/Xw 6. 

•U.211 Lw5.kQDUC1sUS1 . y DwD/r zzD I wz 1 z 1 . sDn 
ssA1kTLw1 Uw1 1 zz、/zT1 • y Tvzz L zzT L z z5y zTUDX 
UsDW. sDkTUA/ . E2/zzzszC0 . U61zBzwz . kA1 . zz 

zzjU zs0 . U60 . U60 • U60 . U60 . U60EY70E 

270 ， U6G2V6G . kA1 . k606W6W6U80Uc80 . U60 . U60 
• UCC • U61 5U60 . wM0 • UCC.U60 • U60 .Y/0EU60.Y/0 
EU60.U60.kA1 . sCI UwD1 kyDXszDnwU60 . U60 . U60 
6U66.W60.U60.60.U660.U6.U60.U6./1 1 nxzTxE 
A/DXwz j H6c .35bnwuR4 .SVDXwI8. 202EDzDNsP92 
0 - .6U0V/6IsQiDnpmO0 02k . • c I • 62 • kQC94 • • 
280 ，丫 7 0 • U604M40EU6/UM40EY6/UM4/UY70 .M4/ 
UM60.O4/UM4/UM. /UU40 . U70 . U6/UM4/UY4. . M4/ 
UM70.U4/. . .U21 .1<闪2.丫ソ1^6び丫し8ズ.!^"£丫112.1) 
k6EUGA05VE66. I .6G/Uk6. . E0/6F803ZF2 . / .M74 
U. U6E/68. . YE/E . E2W0UM4/ .620. .6. .U6E2EV. W 
6W6/2V2oY40UE . .U. . . UY0FUk6/ . .3GcFMo20 



292 'Eo/c41GE ./6.UUF6E. UM2W . E UM4/ UM4/ UM4 
/UM4/UM4/UQ5/sS2/UM4/kQ5VsE4/UM5/kS5V.M4 
1UsS5Xsy5VsC1 UM4/UM4DUNy /Vs41 UPy/UM0 • U60 
•U60.UA1 . U6W6U606W60 . W6W . U6W6UA1 .U60.U60 
.U60.UC1US. 1syDU.sC1U.60.U. 1UsC. .U60.U6/ 
zvxcUrTNv. DnyzjewubE.Tyz06BrqSk1wzjvu 
300 ， jCdo. DnyzjewubE. Tyz06BrqSk 1 wz j vu j Cd 
o. 5z j qW1 Rxbg . wDj vyvuy s . 1 kg90k sC1 U . D1 vyz i 
yj i . . w90kgC1 Us . 1 kg90ksC1 U . D1 vyz i y i i • • w90 
kgC1Us.1kyzjvjfuk.8Y/zk1zizw.zk1z. Dyvzkl 

z.Dw.zvjz.Dw.zklzizw.zk Dw.TU/ 

OKZdO 

310 ' KZdOKZdOKZc 

DxOKU/y . Dw. zk 1z Dy 

-U60.U60.U60.U6. .E2/. .0.U6./.E2. .60. U./. 
E2. .60.U.2/.E. .U60. .2/.E. .60.U60.UD1ksA0 
• U60 . wD1 Uk60 . U60 . kA1UsD1k .2V662U • V6G2V . / 
6G2V6. 60. U60EY60EY602V6060606W60EY606 
320 'W606W60 • U60. UDzzzzzzzj vxzv0kMK51ksT 
zzzzzzzzzzzvyz j vyz j vyzT j vxj Pg vDy 5 1 kwT5nw 
zzzzzzzzzzzzzzjvyzjvyzjvkwDI kwDTrxzl rxzT 
rxzTrwDlkwDl kwD1 rxzTrxzTrxzTrxzRpRJFExzT 

rxr JpJ31kwD1 kQ5/EIDTrxzRpRJFIJ . 2 

E21/Ut .c80EIAX2cU0. 

330 ，EKCKH9b1MB1cR5DDDj2RCLDbLuxTj j4UecK 
QD2pD1zrzzzzjzzbzzDzvj2znzzrzyzzzzzz2zvz 
vz22 2wzxz2ZzzzzzzzzwT2z1 zzzzzzj z し zzzzkTx 
yzzzzsTzzzs0 . U60 • U60 • U60 • U60 . Y70 . W.W6U6E 
2V60606W. Y70 .U60. kA1UsD1k . ./2F./2F. . . UM4 
1 UsS5kwDVsQD1 VsT1 ky5VkwC5VwD1 sS5/kM4/ 
340 ' .60. . 60 . Y70 . V6G . W6W. U7aNUM4-/ UQ5 / sS5 
LwTbt zTq/UM4/UM4/ t wC/U60 . U60 . Tb t y Tb t yTU . 
- zzzzzzw. zpdOKZdOKZdO. Dzzzzzz .Dzzzklzzzz 
2.Dz2.AD1kwD1KZclO.Dz2zk1zzk11kwD1kq0.YD0 
EU4. • . 40. Y6/U.4/UU70EY70EY. /UU70 .M. /UU4 
.M60EU .0.M. /cWNy7O70.M.0. Y6. .U4. .06aT 
350 ' WKUg . BzTr LzTrxw. xzTrxzTUvkzTrxzTr kz 
jsDTrxzlrxzQ. VsiRibTbFsQ. VwTUPmw. /k50Lkv 
huE5/k、/BnixrC し wDStrSubnuS./QrRyTSU.wDoRb 
RngQ1 sS13nhqvQuD1 • BzTr L zTr xvz • sDTrsCz j s .Q 
DrxwDvywDkDTrxzl rxzQ . U60 . U60 . .61 . s5 . s55t 
yC/nyzU0 . UAXMb9mqdc80k A/WN0UU62WAX6O4 
360 ， Uc8EY61axjNG2V6G2d90sb6s5Dvy2c0y jf u 
4XC1mxjM. U60. U7、//Xd0TUD/6G2XkU6uFYNKBUD0 
. V6G . v2V6G1 • . U9e5eee . US01U70EY70 . U60 . U61 
iviviviu0ijzzz2zzzzz.zjvyzjvyzbviviviviu 
0ifeuife0vis.kA1 . kDzzzk/yTbtyz j vy • 9eu if e 
0vis.k0kmwzAg90n.61 1 k w0 . U9w . g A j Dn90kg 
》f0 ' k0kmwzAg90kg90kg90n. . 0AX6mkU6A . . 90k 

990kgk . .g90kg90n. .2. . Tvz .-kA1 . kA5zzk 

•Ejzz 03zjk2/0FYN4H. し wz • kDy • • . 1 zz に 

.zk. . .Dzz. . 1z. . /YdAE2/Dk . . Dzz 03z j k 

2/0FYN4Fzj w1 . kA1 .kTzz / 0 . Dzz . . 1 z . . / 

YdAE2/Dk . .A15nw1 .zs. . .Dzz. . 1z. .0.U60. 
380 'U60.UC1UsDXsy.0. c8Wce8mYde8mYc8G2d6 
GYc8Gge8ad8mce8WUU . 0DXsC1 UC1 UkDXssDnwkDX 
sUC1UU6C1Xsy1 Uy 1 Uy DXUs6C1 Xsy 1 Uy 1 Uy DXUs60 
•U6. . U6. .U60EU.0. .60. U6. .E2. .0.U.E2 U6 
.E20/kyTbzzS9¥ 

390 CLEAR200.&HBEFF: DEFUSR=&HBF0 0 : A$="21 
4020E5CD530 02A76F67801070009477E23B728FS 
FE5C283DE5D62EFE0C3808D607FE263802D60687 
876778B7280A68AFCB0C0FF6801 0F9456F5CA257 
7D2FA3B25778C60647D6083809473A06004F7AED 
7953E1 18BA01A2191 1 00C0E 1 CD590 0C300C0" 
400 SCREEN1 ，2，0:COLOR15， 1 ， 1 : PRINT" PLEASE 
WAIT A MINUTE" :FORI = 0TO98:POKE&HBF00 + I ， 
VALCSH^+MIDSCAS, 1^2+1 ，2) ) ： NEXT : U = USR ( 0 ) 



変数の 意味 



A$ …… 展開 用 マシン 語 データ 

…… ループ 用 
」 …… USR 関数 呼び出し 用 



プログラム 解説 



川〜 380 REM 文 形式の マシ 
ン語デ 一夕 

390 マシン 語 領域 確保 Z US 
R 関数 定義/展開 マシン 語デー 
夕 設定 

400 画面 設定/メッセージ 表 
示 ノ 展開 用 マシン 語 書き こみ 
USR 関数 呼び出し 



マシン 語 解説 

已ぼ0(30〜§^〇1302 
ファンクションキー 表示 禁止 

ス プライ 卜 パターン 定義 

太 文字 処理 

SHG02E〜SHG049 
キャラクタ パターン 定義 
SHG04A〜SHGC3SS 
キャラ ク 夕の 色 設定 

夕 イマ 一割り こみ フック 設定 

八 イス コア 初期化 

夕 ィ卜ル の 表示 

8^00已7〜8^〇1 1 B 
八 イス コアの 表示 
SHG1 1 C ；〜 SHCl 3A 
全 ステージ 共通 初期設定 
SHC1 3B〜SHC1 E 已 
ステージ 別 初期設定 
SHG1 E9〜SHG21 つ 
スクロール 判定 

已〜 SHG255 
星の スクロール 

仮想 画面に 画面 を 作成 

背景の スクロール 

画面 表不 

スピードの 調整 

SHG32 ト SHC3E3 
自 機の 移動 

SHC3E4〜SHC4 ョ 4 



ミサイルの 移動 

SHCdES-SHCd 已 3 
敵 移動と 衝突 判定 
SHG4B4 〜& HC4BF 
ス プライ 卜 ァ卜リ ビュー 卜テ一 
ブル 転送 

SHC4C0〜SHC4D0 
スコアの 表示 

SHC4D1〜SHC521 
ブレーキ 処理と スピード 表示 
SHC522〜SH〇53F 
残り タイムの 表示 
SHC540〜SHC559 
VRAM の 転送 

画面 消去 

SHC570〜SHC57E 
メッセージ 表示 処理 
SHC57F〜SHC594 
卜 リガ 一入 力 判定 
SHC595〜SHC5AA 
スコア 表示 サブ 

夕ィ厶 表示 サブ 
SHC5BF 〜& HC5D0 
時間 待ち サブ 

SHG5D1 〜SH〇SE)8 
衝突 判定 サブ 

SHCS09〜SHC623 
ス プライ 卜 衝突 判定 
SHG624〜SHC58E 
ステージ ク リア 処理 
SHG58F〜SHG5BA 
エンディング 処理 
SHG6B 已〜 SHCSEE 
ミスした 時の 処理 

ゲームオーバー 処理 

SHC7P8〜SHC794 
八 イス コ ァ 判定と 名前 登録 処理 
SHC735 〜& HC79D 
已 GM スター 卜 
StHCYSE-SHCyA フ 
已 GM ス 卜ップ 

氐！^フ八已〜ぉ匚フぉ 
効果音 発生 処理 

SHC733〜SHC7C4 
夕 イマ 一割り こみ 処理 
SHC7C5 〜& HC85D 
已 GM 演奏 サブ 
StHGS5E〜SHGS7F 
BGM アドレス セッ卜 

！〜 SHCS 已 5 

効果音 サブ 



仮想 ス プライ 卜 ァ卜リ ビュー 卜 
テーブル 初期化 用デ 一夕 

SHCBDB 

自 機の 丫 座標 増分 

SHCSD7 

自機 ジャンプ カウン 夕 

スティック 用デ 一夕 

メッセージ 格納 エリア 

ス プライ 卜 パターン デ 一夕 
SHCBAE〜SHCBB5 
キャラクタ- パターン デ 一夕 
&HCB 已 6〜SHCBCD 
キャラクタの 色 データ 
SHCBCE〜SHGG21 
PSG レジス 夕 設定 用 データ 
SHCC22〜SHCC41 
音の 変化 用 データ 
SHCC42〜SHCEBC 
已 GM データ 

SHGEBCKSHCF 1 3 
効果音 デ 一夕 

SHCF 1 4〜8^09众1 
ステージ データ 



ワーク ェ IJ ァ 

SHD9A2〜SHDgAS 
割り こみ フック 保存 エリア 
マ 



ステージ 数 
スコア 

SHD9AA 
自 機の 残り 数 
SHD9AB 
スピード 

SH〇9AC〜8«HD9AD 
残り タイム 

SHD9AE〜SHD9CF 
仮想 ス プライ 卜 ァ卜リ ビュー 卜 
テーブル 

SHD9D0〜SHD3CM 
読み こみ アドレス 
SHD9D2〜SHD9D3 
スクロール カウン 夕 
SHD9D4 
背景 パターン 
SHD9D5 
已 GM 番号 

〜& H09DE 
已 GM 演奏 データ アド レス 保存 
SHD9DF 
効果音 フラグ 

SHD9E0〜SHD9E1 
効果音 アドレス 
SHD9E2 
卜 リガ 一 状態 保存 
SHD3E3〜SHDA0A 
八 イス コア データ 

仮想 画面 エリア 



<^£D ： ちゆ 王: ト 



金 62 ま A ネ, ふ つづ— 




【NAG 卜 P SOFT) 最近お もし 

ろい シ ユー ティングがない と 思ラ。 
そこで ォ ススメ する のが この 「M 
ARSII J0 ところで イラクが クウ 
エー 卜に 攻め こんだ が、 NAG 卜 
P SOFT クウ エー 卜 支社 はだい 
じょうぶ か …… あつ 電話 だ。 （ガチ 
ャ） 「こちら クウ エー 卜 支社、 砲弾 
が …… ラ わつ〃 （バリ バリ バリ ッ） 



E プログラム 確 K 用 テータ ^い^ 



10>0Q7A 20>UxN9 30>UYnA 

50>UkcA 60>U3RA 70>A67A 

90>oA9A 100>AEAB 1 1 0>UTWA 

130>ef j9 U0>ovJ8 150>UVm8 

170>Ue79 180>Upu8 190>0M89 

210>e1b8 220>o1W8 230>KBc8 

250>ATP9 260>0s0A 270>0Ax8 

290>0am9 300>Ava9 310>eJ j7 

330>ejaA 340>UDT9 350>U0rA 

S70>o し 49 380>A515 390>0HF6 



45 ページ 

40>KTIA 1 

80>eVr9 | 
120>0HmA 匪 

160>e7AA I 

200>oqv7 I 
240>ePE7 画 

280>oU88 I 

320>AQbA I 

360>0TMB I 
400>o5X1 I 



58 




CS32/2+VRAM64K BY 山 田和弘 



ク レイジ 一 



□ ード 



RAZY R0AD91 



mi 遊び 方 は 40 ページに あります 



注 意 



この プログラム では マシン 語 を 使用して います。 行 90〜160 の マ 
シン 語デ 一夕に は、 とくに 注意して 打ち こんで ください。 また、 
プログラム を 走らせる まえに、 念のため セーブして おいてく ださい。 

10 SCREEN5,2:COLOR15. 1 , 1 •• CLEAR1 000 , &HAFF 
F:CLS:OPEN"GRP:"AS#1 •• PS ET ( 70 ， 1 00 ) :PRINT# 
1 ，" し は ^ らく ぉまちくなAさぃ• rr :DEFSNGA — Z:H = 450 56! ： D 
EFUSR=H: F0RB=1T08: READZ$: FORC=1T052: POKE 

H, VAL(HID$(Z$，2*C-1 ,2) ) :H = H + 1 :NEXT 
20 NEXT: FORB = 0TO1 : Z$ = rr " : READXS : F0RC= 1 T03 
2:Z$=Z$+CHR$(VAL("&H"+MID$(X$，C*2-1 ，2) ) ) 
: NEXT: SPRITES ( B) =Z$ :!$ = "" :READX$:FORC= IT 
016:Z$=Z$+CHR$(VAL("&H"+niD$(X$，C, 1 ) ) ) :N 
EXT:COLORSPRITE$(B)=Z$:NEXT:GOSUB180:CLS 
30 GOSUB 190:PUTSPRITE1 » ( 1 20 , 1 24 ) : L INE ( 7 
8 ,40) - （177,99) ,7,BF:COPY(78,0)-(177,41 ) ， 
1T0(78, 100) :PSET(78,20) :PRINT#1 , "CRAZY R 
OAD'91":PSET(80,160) :PRINT#1 に SCORE : " : S : 
PSET(64，170) :PRINT#1 ， " H I - SCORE : " ; T 

40 P し AY"V13 し 204C03A し 804D03GAB04C" , "S1M99 
99 し 804GGAG05CDE4 し 4D404G05C" ： PSET ( 48 ， 1 90 ) 
:PRINT#1 ，"PUSH SPACE TO START" 
50 IFINKEY$<>" "THEN50 

60 GOSUB190 :GOSUB20 0 : PSET ( 88 , 1 70 ) :PRINT# 

I , "READY. . ノ'： PLAY"04 し 4GRGRGR05G2" :G0SUB2 
00:GOSUB190:PSET(1 10, 170) : PR INT# 1 , w GO に" 
: A = USR(0) :SOUND6,31 : S0UND7 , 47 : S0UND9 , 16: 
SOUND12,40 : SOUND 13,0: PUTSPR I TE0 , (120,124 
): PSET (88， 170) :PRINT#1 ,"GAME OVER" 

70 GOSUB180:S=PEEK(45643» ) +256^PEEK ( 4564 

4! ) :F0RA=1T0999:NEXT: IFT<STHENT = S 

80 SOUND7i56:PUTSPRITE0, (0,213) :GOTO30 

90 DATA 06AD21A0B1 3600231 0FB3A4BB2E603C2 

8CB021 A0B1 1 1F5B13E00065586 12231 31 0FA3E2A 

3250B22176B1224EB22A4EB24E060021 



100 DATA F5B1 097E214AB286C64EFE9CD466B16 

F26002262F521 50B24E060021 FF00 092264F5214 

E0 02266F521630 0 092268F521640 0226A 

110 DATA F5210100226CF53E00326FF53270F52 

162F5DD219101CD5F01F3214EB23421 50B23520A 

1 16023A4BB2E60FFE07CA44B1 FE0FCC3C 

120 DATA B13A4AB2C626FE4DD03A4AB221 F6B18 

6324AB221 A1 B1 1 1 A0B1 01 5400EDB0CD69B1 FE0AD 

C2EB13E0 0CDD5 0 0CD1 EB12A4BB223224B 

130 DATA B22CC20AB0CB3CCB3CCB3CCA0AB025E 

53E0132F6FADD213D01CD5F0121 FF0022B3FCE16 

C260 022B5FC545D01 00 003E0732F2F33E 

140 DATA 003202FBDD21 C900CD5F013E0032F6F 

ADD213D01CD5F01C30AB0214AB2FE0720033535C 

9FE03C03434C9CD69B1 E603FE0330F73D 

1 50 DATA 32F4B1C9CD5AB1 1 4CD4E B 1 C9CD4E B 1 1 

4CD5AB1C39DB03E331 E07DD214D01CD5F01C93E1 

1 1 E06DD214D01CD5F01C93E9BC93A4DB2 

160 DATA 47ED5FCB0880324DB2C90001 0203040 

5 060708090A0B0C0D0E0F1 01 1 121314151617191 

B1D1 F212325272A2D3033373B3F444B54 

170 DATA 1 52A55AB5 5AB55AB6FBFFFFFFFFFFFF 

F50A854AAD5FAFDFEFFFFFFFFFFFFFFFF ,888888 

8888899999, 0000 0000003F41 80FFFFF8F8FFFFF 

FE000000000 00FC8219FFFF1 F1 FFFFFFF07. FFFF 

FFFFEF881E1 1 

180 SETPAGEi 1 : RESTORE 1 80 : Y = 0: FORB=1T01 2: 
H = BMOD2 + 2:READA:FORC=1TOA:LINE(0,Y)-U22 
一 Y,Y) ，n:LINE(12:5 — Y，Y)-(i:52 + Y，Y) ，5:LINE(1 
33+ 丫， Y) - （255， 丫） ,M: Y=Y+1 : NEXT : NEXT : SETPAG 
E,0:RETURN:DATA1 ，1,1,2，2，2,3,"5，6，7,8 
190 し厦（0，160)-（255,212)，1 ,BF: RETURN 
200 IFPLAY(0)=-1THEN20 0ELSERETURN 



変数の 意味 



A …… 汎用 

B、 二 …… ループ 用 

H …… マシン 語 を 書き こむ アド 

レスが 入る 

M …… 野原の 色 

5 …… スコア 

― …… 八 イス コア 

XS …… ス プライ 卜 パターン デ 

一夕 読み こみ 用 

Y …… ゲーム 画面 作成 用 

Z$ …… ス プライ 卜 パターン 定 

義用 マシン 語 書き こみ 用 



プログラム 解説 



に J 画面 初期化 7 マシン 語 領域 



確保 /変数 型 宣言 / U S R 関数 
定義/マシン 語 書ぎ こみ 
20 ス プライ 卜 パターン 定義 Z 
ス プライ 卜 面の 色 設定 

30 ゲーム 画面 作成 
： 効果音/メッセージ 表示 
5C スペース キー入力 待ち 
60 メッセージ 表示 Z 効果音/ 
USR 関数 呼び出し ^ ゲーム メ 
イン 効果音 メッセージ 表示 

T 得点 計算 Z 時間 待ち Z 八ィ 

スコア 更新 

80 PSG レジス 夕 初期化/ ス 
プライ 卜 消去 行 30 へ 飛^ 
9 [！〜 'I6D マシン 語 データ （行 10 
で 読み こみ） 

170 ス プライ 卜 パターン、 色デ 



一夕 （行 20 で 読み こみ） 

180 背景 作成 サブ 

190 メッセージ 消去 サブ 

23G 一 効果音 終了 待ち サブ ― 

マシン 語 解説 

初期設定 
SH3QQ ム〜 
道路の 表示 
SH 已 08 匚'〜 
野原の 色 を 切り換える 

衝突 判定 処理 

8tHBE)A5〜SHBG)C:i 
道路の スクロール 処理 
SHBGJC^SHBCZJCg 



キー入力 処理 

§JHBd〇A〜SHBODC3 
得点 増加 処理 

SHB0D ト 已 1 ID 
地平線 を 下げる 処理 
SHB1 1 E〜SH 已 1 ョ! D 
キー入力 サブ 

3HB1 2E〜SHB1 3B 
乱数で 道 を 作る 
s^HB 1 3C〜SHB 1 65 
野原の 色 切り換え サブ 
SHB1 56〜SHB1 33 
はみだし 防止 処理 
SHB 1 S9〜SHB 1 75 
乱数 発生 サブ 

SHB 1 76〜SHB 1 9F 
道路 表示 用デ 一夕 
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SHB1 AC ！〜 SHBl F4 
道路の デ 一夕 

SH 已 1 F5〜SH 已 249 
道路 表示 用 データ 
已 24A 



車の 道路 中央からの ずれ 
SH 已 24B〜SHB24C 
得点 （進んだ 距離） 
SHB24D 
乱数 用 ワーク 

SH 已 24E〜SH 已 250 
道路 表示 アドレスと カウン 夕 




E プログラム 確認 用 データ 



10>oKX4 
50>XR1 0 
90>KXQ1 
130 >KBT1 
170>LZo3 



20>0vG4 
60>5eL3 
1 00>0uO1 
140>FqT1 
180>2at3 



30>f E93 
70>h9d0 
1 10>LBU1 
150>VIV1 
190>xZ50 



使い方 は 
45 ページ 



40>vVO1 



120>EdU1 
160>P1P1 
200>AL30 



こんな ミジ メな姿 



\ 



【山 田 和弘】 採用して 頂いて どラも ありが とラ ございます。 この ゲーム はもと 
もと 画面 を いっぱいに 使って、 他 車と も 競走で きて、 アクセル • ブレーキ も 
ちゃんとつ いている はずだった のです が、 実際に プログラム を 組んで みると. 
r 遅い …… J0 そうして 遊べる 速さに もっていく ために、 あれ を 外し、 これ を 
外しして いくうち に、 とうとう こんな ミジメ な 姿に なって しまったの であり 
ました。 けど、 おかげで プログラム もこの ように コンパ ク卜 になり ましたの 

で、 どうぞ 皆さん、 気軽に 打ち こ 

CRAZY ROAD ^91 




っ- ル 】P?TLC 



んで 遊んで みて ください。 最後に 
唐突です が、 受験生の 皆さん、 プ 
レ ッシ ヤーに 負けず 頑張れ / 春 
はち ラ すぐ そこ だ/ 




CS3 C532/ 2+RAM32K BY BTPM. CG SOFT WORKS 

ネィ ティカ、 の US 



1 遊び 方 は 41 ページに あります 



この プログラム では マシン 語 を 使用して います。 また、 ワーク 
■caKsaH エリアの 書き換え もして いるので、 i 文字ず つ 確実に 打ち こん 

でく ださい。 プログラム を 打ち こみ 終わったら、 念のため、 RUN する まえに セー 
ブ して 保存して おいてく ださい。 また、 プログラム 中で F 1 キーの 内容 を 書き換え 
ています。 これ は、 プログラム を 途中で 止めた 場合、 BGM をス 卜ップ させる ため 
の ものです。 プログラム を 中断した あと は F 1 キーで 已 GM を 止めて ください。 

10 GOTO 2100 

20 VPOKE 2328,208:FOR 11=5 TO 9= し 0CATE3， 

11 ： PR I NTS PC ( 12) :NEXT : PRINTES" + r, SPC( 144) 
E$"+ n : RETURN 

30 POKE J-8906, 10+T:POKE J ^4-8797 , 64-T^3 
0-(T=2)^26:RETURN 

40 FORI=0TO4: VPOKE 2304+ I ^4 , 209 : NEXT : RET 
URN 

50 G! =6 !+I+(G!+I-H!)*(Gi+I>H!): RETURN 
60 ， —— SP PUT 
70 S=NN*2:GOSUB20 

80 T=(U(S+23) >0) : FORJ=0TO1 : FORI=0TO1 :U=U 
(S+J+22)^2: PUTSPRITEI+ J^2 , ( 1 20 - ひ （ 1 2 - J*2 
4) ,52-(T = 0)^J^16) ,U(I + U) ,U + I : NEXT: NEXT 
90 X$=CHR$(U(S+22)+88) : A$=X$+" 肇 まちく 0 " ： FF= 
1 :0N- (N<35)GOSUB800 : RETURN 
100 ， LOOP 

110 FOR 1=0 TO 1 :S=STICK(0) ： V= (S=7) - (S=3 
) :W=(S = 1 )-(S = 5) : I = - ( V + W< >0) :ON-STRIG(0)G 
OTO740 : NEXT : VW=V+W^68 : EV=V+W^26 
120 EW = EV: IF VPEEK(6479 + V^2 + W^64)¥8< >3 T 
HEN VW=0 :GOTO 140 

130 POKE - 8674， VW - 256M VW<0) :X = USR(X) :E = E 
+EV: EW=0 

140 N=VPEEK ( E+EW) ： IF N AND P<7 THEN180 
1 50 IF (E+EW)^MF=3048 THEN N=36:GOTO180 
160 OF=OF- ( P=7) : IF 0FM0D1 0=9 AND P=7 THE 
N N=1 5- (OF MOD20=9) : VW=0ELSE1 1 0 
170 ， ENCOUNT 

180 BB=-(N>59) :N=N-BB*59:TF=(N<7) :NN=N:N 
=N+(N>6)^6:C=99:DM=0 



190 IF BB>0ANDRND( 1 )^9<7AND N<13THEN110 
200 IF N< 13 THEN U=USR6(0) :GOSUB 720 
210 RESTORE970:IF N>48 THEN I=10 A (N~48) : 
ASs^d • ええよ！ け わと て けれな C えお めお ン！ Ed +STR$( I ) + w 
お！ ！ C しく ン ぅッ！ ！ よよ かツ！ ！" :GOSUB50:GOSUB800:VPOK 
EE+EW,0:GOTO320 

220 GOSUB70: A$=J$(NN) :GOSUB80 0: IF N< 13 T 
HEN 350 ELSE T=30000 : IF K<5 THEN T=10 A K 
230 1=1 0 A (O-2) : IF (N=26)^(0=K)^(G ! >=T)TH 
EN 0=K+1:G!=G!-T:V$=VS+J$(126+K):HH=1 
240 IFN=29ANDKANDG! >ITHENH=20 ： G i =G ! - I ： PO 
KE - 891 6 ,201 :C0L0R5 : PLAY" S9M4000T200L4R1 0 
6ABABAGGF+G05BB906C9D1R1" :FORI=0TO1 : 1=1+ 
PLAYC0) :NEXT:POKE-609,195:U=USR6(2) :C0 し 0 
R15:FORI=0TO12:READA,B, A$: VPOKE2048+B¥8, 
A:NEXT 

250 I = U (326 + K) : IF N = 38 AND G ！〉 I 科 100 THEN 
Gi=Gi-I*100: I=354+K:U(I)=U(I)-(K>0) :HH=1 
260 IF N>1 1AND N< 16 THEN T=0:FOR I=0TO - （ 
N>12) : J=P: POKE-9083»23-J :GOSUB30 : P=P+1 :N 
EXT:0F=0F+1 :VW=0:VPOKEE+EW»0 
270 IF N=30 THEN 760 
280 IF (N=16)^K THEN 930 

290 IF RC>0 AND 0=5 AND N>16 AND N<23 TH 
EN POKE -9083.24: RC = -1 : A$ = rr g .h およ 0 ン C 中 ラヮと 
9! i さよ おらされ ゆつ！ E_* さ:/」 h c ンて IE や」 や」 ゃゥ こわ I !E—*7B 0 
B 0 B°B 0 B° 1£9»ぉっ！8ぉっ！8ぃせ 0 ンれ！ち」ちラっ！ に' :G0SUB 
800:VPOKE3022»41 

300 IF HH THEN HH = 0 •• 八$ =" てン いめ つらお:/ てい'： GOS 
UB800 

310 VPOKE 2560+U (N+132) ,U(N+181 ) 

320 TF=0:GOSUB710: IF ST THEN U=USR6(2) 

330 GOSUB40 : VW=-VW: EV=-EV: Y= (VW< >0) :U=US 

R4(X) :ST=0:ON1-(VW=0) GOTO130. 1 10 

340 ， FIGHT 

350 L=222+N^8:C=U(L) : 0$=" " : DM=0 : Z$=CHR$ ( 
100+TF^3) : D=U (し +4) :ST=1 : HS=H ： し L = ( N 〉8 ) 



60 



360 A$=V$:GOSUB 800 :0N K GOTO 600 : IF K=0 
THEN C$-'， つき ほ • なお：/ こふ わつ：/ ヮ！！ E" : IF OF AND N = 
9 OR RND( 1 ) >.8 THEN 530 ELSE H=H+TF*(H - H 
S) :GOTO320 

370 K=K-2:00=2 A K: IF K>=0 THEN360 
380 A$ = J$(-TF^71 )+"dt3 けいく：/ か！" +STRING$ ( 00 
»65) :GOSUB80 0 : DM=DM+00-TF : RA=0 : GOSUB720 
390 IF N< >6 OR RC< 1 OR(RND( 1 ) >.3)^(RC = 2) 

OR TF THEN 530 
400 1= (RC=1 ) :RA=C-DM-(RND(1 ) >.4ORI<0)+ (- 
RND( 1 )^4-1+C-DM)*f (RNDd ) >.7ANDI = 0) ： A$ = f, g 
♦ え 5 なめ もよ す h ゆ ッ！" + "C^ らお ヮ！ w+STRINGSCRA'SS) :G 
OSUB800 ： DM=DM+RA:GOSUB720 ： GOTO530 
410 ， あくま;^ おいな * し 

420 U=USR6(2) :ST=0 ： A$=" つ さほ 鲁 え あのよよ 0 !!": GO 
SUB800:ONMFGOTO510 ： I FC>=DMTHEN460 
430 A$ = "さお さ 00 かし かン 0 ねつ」 C せ：/ わ は：/ な とよつ さ ぼよ 0 il w 
： U = USR6( 0 ) :ST=1 :GOSUB800:D=16:C = 902:A$ = " 
a • つお：/ よ ！ BBBB へく ンょ ！ BBB わき: > ろよ 1 BBBBB き ンぅヮ ！ 1 " ： VP 
OKE2307.3: VP0KE231 1 ， 1 2 ： VP0KE3 1 0 0 , 30 -TF^ 1 
2: IF RA THENA$ = J$ (73 + RC) : RC = 2 ： GOSUB800 
440 IFTFTHENH = HS :N = 0 : VPOKEE + EW» 0 :G0T051 0 
450 GOTO 530 
460 VP0KEE+EW,NN+59 

47fl IF NN=9 AND RC=0 THEN J =0 : T=2 : G0SUB3 
0:A$ = "あち ワ 0 しおよ 0 す：/!! C ズ るの h ヮ せわ ちい わ 0 :/ レ Eg* とな 7 
とお ほな とら 0 あ？ Eg ♦ ゆ さよ ！さっもゥょ！0 00 ンさ0ロ£01* 00 ；>さ < ?£9 
る h ほラ鲁 っゥ あっきる" :GOSUB800 ： RC=1 ： VW=0 :S=0 ： P 
OKE-9083»23:N=0 :G0T051 0 

480 I=U(L + 3)¥(2 A (C — DM)) •• A$ = X$ + " • て：/ いめつ らお：/ 
てい！ る あ •□□ レ E"+Z$+" の $"+STR$( I ) +" いくて よ 0 ! E" 
+ Z$ + '、"o つに " + J$ (-し し *(N + 56)) ： VW = 0 ： I = -I*f ( 
TF=0) :GOSUB50 

490 IF TF THEN VP0KE3 1 0 0 , 43 ： GOTO440 
500 IF N=1 AND BB=0 THEN FOR 1=0 TO 6: U ( 
69+ ひ 2) =1 :NEXT ELSEIF N=1 1THEN U (206) =43 
510 GOSUB800 : IF N=12 THEN MF=1 :GOTO 260 
ELSE 310 

520 ， ひとの こラけ a ま 

530 1 = 0 : B$ = frn ： IF N = 2 THEN I = RND( 1 )#3+1 : B 

$ = r, C f, +CHR$( 1+83) て：^、 0 ンぉ 7" 

540 A$=C$+J$(54+N) +B$+STRING$(D+2 A I ,66) : 

C$ = f,ff : H = H-D-2 A I :GOSUB800 :GOSUB710 

550 IF OF THEN J =RND ( 1 ) #7 : T= 1 : GOSUB 30 

560 IF H>0 OR TF< >0 OR RND( 1 X .7 OR OF< > 

0 THEN 360 

570 ， しんな ベ 

580 A$ = J$(70) :GOSUB80 0 ： I =G ! ¥3 : G i =G ! - I : A$ 
= "ズ えよ ！ズ おめお ン ^なて ゥ！ Ew+STRSC I) お！ よよ かつ i 〖E わ 7d 
め えなて ゥ！ ！E》 あ！ B けらお 1BE_* とな めて ゥ わさ ンぉ！ Ed • つね ヮ E ろ 
さ鲁 とむ りて けろ おせ：/! E— ♦ つ B 0 B 0 B 0 B 0 B 0 !BEGiE — の 0 おこよ 
° ！ Ed* ち」 ちう ヮ！ ！ " ： POKE -9450 » 0 ： CLS ： VPOKE2304 » 
208: FORI = 0TO6999: NEXT I :GOTO2340 
590 ， —— し & 中 もん 

600 T=0:GOSUB20:GOSUB730: IF T=0 THEN360 
610 Z = USR5(0) : I=354 + Z: IF U(I)=0 THEN360 
620 A$ = r, S rf :FF = 0:SI = I :GOSUB800: I = U (し + Z+ ( Z 
=7) ) : I = I+(Z = 3)^(I-15) •■ A$ = ~ つ さほ • かおと お 中つ！ ！" 
630 IF I = 0ORD=16OR( Z >5ANDTF ) THEN690 
640 DM = -DM*f (Z>2ANDZ< >5) : U ( S I ) =U ( S I ) - 1 : J = 
(Z>5) :C = - 0(Z く 〉5) 

650 IF Z<4 THEN J= ( Z = 3 ) : A$ = " つお つね 0 あら 》 ま "+ 
MID$( ,, ?)^ ,T ， 1 -J^2»2) +MID$( rr ??"+STR$( I ) ,4 + 
(Z=2)*3»2) +J$(72-J ) :C=I-J^C:GOTO690 
660 IF Z=4 THEN OO=3:GOTO380 
670 T= (Z=6)^J : A$=CHR$( 1 16+T-J) 



680 IF Z>5 THEN FORI=0TO 3*T : POKE -8674 , 8 
- I - 6" 1 =1 )+"(T = 0) :P0KE-9417,67:U = USR3(X 
+349 - （I MOD 2)m2+136^(I>1 ) ) :NEXT:VPOKE E 
+EW-26,35+3^T:P0KE-9417,31 
690 GOSUB 800 :GOTO 530 
700 ， STATUS 

710 PRINTES^aS/ おかね S'Gi " "£$"5$/ ない ゥ 

よくつ H + TF*(H - HS 广 " : RETURN 

720 PRINTE$"4$/ あいての tt^" DM" n : IF C 一 DM<= 

U (し +7) THEN RETURN420 ELSE RETURN 

730 F0RI = 1T08:K = U(354+I) •• J = ( K >0 ) : PRINTJ$ 

(115-I^J) ; n " ;CHR$( 127) ;CHR$(32+ お 31 ) +CH 

R$(-(64 + K+(K-7)^(K>7) )hJ) ；" - ； :T = T-J :NE 

XT:RETURN 

740 1=1 :NEXT: VPOKE2328.208: PRINTE$"$ W SP 
0(19)^し*»もん ?> 5卩(：（12)： :GOSUB730:PRINTSPC(1 
9)H"SPC( 122)E$" ， n ； : A$ = MID$(V$, 17) :FF 
=0 IGOSUB800 :K=USR5(0) : VW=0 : EW=0 :GOTO320 
750 ， ENDING 

760 FORI=0TO250 0 : POKE -9450 . 1 5- I ¥200 : NEXT 
I : VPOKE 2328,208: WIDTH1 9: POKE - 9450 , 14 
770 U = USR6( 1 ) : PRINTE$ ,f ) " : A$ = "つ さかめ ねの こら」 
はて は：/ てお:/ C ぉラ よっか ほさ 0 レ C 一て 、こ ほの C あち ほつ：/ め C さつろ すな 7 さ 
よさ 0 せいつ：/ しレ" ： FF = 0 :GOSUB800 :GOSUB790 
780 C し S: VPOKE2304,208:FORI=0TO3: J$( 1+128 
)="": NEXT: FORI =77T0 190 : PRINTE$"8 rr J$(I) ： 
FORJ=0TO1 070 :NEXT:NEXT:GOSUB790 :C し S : V=1 5 
： POKE - 9625 ，8 : PRINTES" ) &っ $ ( 76 ) : FORI = 0TO8 
000： POKE -945 0 ,V- I ¥533: 1=1+ ( I >7998) :NEXT 
790 IF PEEK (- 9444)=0 THEN RETURN ELSE790 
800 ， WORD PUT 

810 I=USR2(0) : IF A$= nn THEN RETURN 

820 ON FF GOSUB 20:FOR I=1TO し EN(A$):A=F 

NR( I ) ： IF A>1270R A<64THEN A= A- ( A > 1 29 ) - ( A 

=143) :PRINTCHR$(A) ； :G0T091 0 

830 IFA=69THEN K=USR5 (0) : GOS UB20 : G0T09 1 0 

840 IF A=64 THEN JM=0 : FOR IM=0 TO 13:SOU 

ND 1 , 1 :SOUND 0,RND(1 ) ^99+99 : VPOKE 2052, J 

M+15 : JM=225-JM: NEXT: GOTO 910 

850 IF A>69 THEN PRINTJ$(A+9) ； :GOTO 910 

860 IF A=67 THEN PRINTrGOTO 91 0 

870 T=A-64 : AA=20 51 -TFh264: W=VPEEK( AA) : FO 

RJ=0TO6: A=- ( J MOD 4>1 ) : S0UND7 , 48 : ON T GO 

TO 880 .890 :SOUND7, 56: FOR A=0 TO 99:SOUND 

0,70: SOUND 1 . 0:NEXT: J = 12:NEXT:GOTO910 
880 VPOKE20 52,254+ ( J=6)^14: PUTSPRITE4, (1 
20 - TF 祷 12,40) ， 1 . A+24:GOTO900 
890 VPOKE AA,W*A:IF TF=0 THEN VPOKE2062. 
251^A . 
900 SOUND6,32-J*5:NEXTJ 

910 SOUND7 , 56:NEXT : A$ = ,,,f : K = 0 : IF FF THEN 
K=USR5(0) :RETURN ELSE FF=1 :RETURN 
920 ， RECORD 

930 A$ = "* いお さ 0 よ 1 ♦ えしね JC ちむ ゥて かの 0J" ： Z = K:G 

OSUB800:N=0:IF K=0 THEN 510 

940 IFZ=1THENOPEN"N"FOROUTPUTAS#1 :PRINT# 

1 ，0，G! ， V$:CLOSE#1 : A$="^ ろよ 0 せン" :GOTO510 

950 OPEN"N"FORINPUTAS#1 : INPUT#1 ，0,G ！ ， V$: 

C し OSE#1 :A$ = "てら 0 ：/ さ 0 せン" ：GOTO 2320 

960 ， CHR DATA 

970 DATA 171 , 96 , 3F7F7E 1 D0FK03470F 1 F 1 F3F 
980 DATA 251 , 1 1 3 . F F BBF E E F F BBF F DF7H 1 B04 1 F 
1 51 F5FEF0805C2DFG78790EG990E8080B8BE7F80 
G3078FC1EE7,235 ， 1 84 » GC0 A0 D0 A858AC54AA56A 
A56F8IFFFEFF7F1 E1 E0E03FFFF7F3E J00070F1 F3 
F7F7F7F ,94. 1 04 , E BCC0 B78C35CD95 B 



990 DATA 224 i 1 6 » FFF7F7FFFFF7F7FFD0EFFDDA 
FDFFFFDE0BF73F9B3FFFFF7BFFF7F7FFFFFFF7F7 
FF7FFFFE787870C09ED2D2DEDEAE704E4E725D5F 
7CBC4CA33AFADEDEFCF2CC36 

1000 DATA 224,8»B4EFBCFFAFEDBDFEFFD8F239 
FFFF7BBBEF77BF76F1 FEF5FF577BCDCF7DFFFDBF 
BDAB7FE904E1FFFFBF7FBBDBDFDF6FB7FEFFFFF7 
B1 ABD7ADD47CC683A9D37FFF 

1010 DATA 251 ,24,0643G1 103430309FFBBFEEF 
FBBFFDF7D8F001 F05450F2E0GE05898F00AF8FCG 
C040CE5CC1 0F 07202320 03C3C0C0H4401 1 004400 
2087FD0909595979792,240,218,FF8181E7E7E7 
E7FFI60909060J54M7EJ ， 176， 48， 70 
1020 DATA 160,46,NG3C1E7E767E3CG,251 »208 
， BABA9292D27F001 EFE0B09A969E9C9495D5D494 
94BFE0 078G40 071701460F3F 

1030 DATA 160， 1 ，H2060202070IF808F880F8IF 
808F808F8I909090F81 0IF880F808F8IF880F888 
F8IF808181010G, 176,59,K6060G 
1(940 ， MACHINE 

1050 DATA AF323FDE21G1B3E6801800FCD56G1 1 
881B212CDA06FFC57eE61 F47AFED67CB3E7EE5 
1060 DATA 215ADB8787C54F06G09EBC1C53A3FD 
E3CFE2220 07AFC5 0144G09C1323FDEE5D5CD2B 
1070 DATA DBD1 E 1 2323C1 1 0E1 EBE1 23C1 1 0C3C9 
07431E42E30521810123630F412241E2024163 
1080 DATA 01 E382640BE22242E1 026304E 12462 
0BE1 A1C1 21 42E1 08E 122422261 0AE22341 E207 
1 090 DATA EU12143226209E1622241E10642E3 
42E121 A1C16109E1612242E205E121E1 04EH1 
1 100 DATA 6309622142E241 E10242E141E104E1 
4-1 2308622241 E241E521E204E241 22096221 41 
1110 DATA E241E242E241E105E 141 23086321 42 
E341 2241 E2062409632241E1 422241 E21 36323 
1 120 DATA 41E1412241E2U6324412342E1 1364 
2741 E405630A632842E 141 E1426808632A4366 
1 130 DATA A1C1 21 6207633281 2381 6206632843 
2B81 21 61 076227472582230862274301452463 
1 140 DATA 0A622541 E3064122620CE1612542E3 
01 E301640DE1 2741 E521 E1 1244274515491 ACD 
1 1 50 DATA 4DG23131 ACD4DG130143G091 ACD4DG 
23131 ACD4DGC93A1 EDE2AF8F7E 521 5ADB8787 
1 160 DATA 4F06G09EBE1C32BDB686868681E1E1 
E1 E7171717161 B860B9BC1 5161708090C0D0A 
1 170 DATA 0B0E0F19191919121314BB72747375 
1 81 AD31 B1 E1 E1C1 D1 FD1 D0D21 01 1 BBBACDA9DB 
1180 DATA CDD1 DB061CDD21 1 8DEDD7EGDD7704D 
D2B1 0F6C921 FDDDAFE57723772377237723E1 
1190 DATA 3A1EDEFE012806FEFF280223231 108 
GFE7038031 1F8FF7323723A1EDE4F06GFE7038 
1200 DATA 0206FF2AF8F70922F8F72141 DD3A1E 
DEFE012806FEFF280223231 1F8FFFE7038031 1 
1210 DATA 08G0617C5D54E23462BEB09EB73237 
2D1232323C1 10EDDD21 1 BDE21 5CDD060EC556 
1220 DATA 2B5EEBDD4601 DD4EGDD2BDD2B09EB7 
323722B2BC1 1 0E72AF8F7061 1 1 16618C5E5D5 
1230 DATA 01 14G7CFE1 B3804FE2A3808EB3E68C 
D56G181 01 120DED5CD59GE1D1D501 14GCD5CG 
1240 DATA D12120G19EBE10144G09C1 10CB1 19D 
DD213EDD0618E5D53ED1 1278FE103804FE18 
1250 DATA 385D7EB720 592B7EFE303853FEC230 
4F23232313121B7EB720452B7EFE16383FFE 
1260 DATA 903038 1 278FE1 038352 14DDD58 160 0 
AFED527EB72825D1E1E5D52BC55E23560603 
1270 DATA CB2ACB1B10FAD5235E2356626B2929 
D1 19J1 1041 81 9CD4BDBC1D1E1 131313132323 
1280 DATA 23231 08921 9DDD1 1 1 8090 1 60GCD5CG 
C9218001 014F01CD4A0 057CB3FB2CD4D0023 



リ90 DATA 0B78B120F0C91 12FDD219FFD01 0500 
EDB03EC3329FFD212CDD22A0FDC9O09M78G4FG78 
G4FG78G4FG78G4FG78G4FG78G4FG78G4FG78G4FG 
68 

1300 DATA FF5FFFA8G7FFF68G2FG78FF5FFF78G 
2FGB8G7FFF68G3FFF78G3FFF58G3FG68G5FG 
1310 DATA 78G5FG98G4FG18G2FFF98G3FG68FF5 
FFFJ4F78680EI0EI0EI0EI0EI0EI0EI0EH6C 
1320 DATA 0BH6C0BH6C0BH70 0BH70 0BH70 0BH74 
0BH740BH74-0BH740BH740BH740BH740BH740B 
1330 DATA H6C0BH6000 i 
1340 ， BGM 

1350 DATA AFCD4101 FEFF200B3E08CD41 01 FEFF 

28EF3EFE0600 04CB3F38FB783D32F8F7C9 

1360 DATA H06AF05F4054E0501 047603F903C0 0 

38A035702FA02CF02A70281023B021B01 FD 

1370 DATA 01 E001C501 AC017D0 16801 53014001 

2E01 1 D01 0DGFEGF0GE3GD6GCAGBEGB4GAAG 

1380 DATA A0G97G8FG87G7FG71G6B3AF8F75F06 

033E08CD93G3C1 0FAC9F321 1FDB3AF8F787 

1390 DATA 874F06G095E2356237E234621 1 ADB7 

0 06FF2377237023732372AF3218DB3ECD32 

1400 DATA 2CDD214EDA222DDDFBC93A1 ADB4721 

19DB7E3CB87730 0DCB38B8C03A16DBD602 

1410 DATA 5FC310DAAF7721 1BDB7E23477E3C77 

B83802AF77235E23566F26G197EFE2AC81 1 

1420 DATA 18DBFE3E2816FE3D203D231 AFE0128 

05230 E 02 182AAF127E06G1 821 1AFEG20 0B 

U30 DATA 237E12237E1B122B2B131 A3D12FEG2 

0 072323230E0318061B1 A06FF4F093A1CDB 
1440 DATA 81321CDB7EF53A16DB5FCD1 0DA01 E6 
G097E0E04CDE1DAF1 0EG875F16G21 B9D919 
1450 DATA 7E5F79CD93GFEG20071CG3E02CD93G 
2B7E5F0C79CD93GFE01C03E03CD93GC921G 
1460 DATA 0AAF01G03CD56GC90FGMCCD7560C22 
D8500F72D8400F 

1470 ， BGM DATA 

1480 DATA KDDFFHHIKIHMNQPTKDDFFHHIHHHIK= 
08i i i >02DE i \ \ KKK >04FDHHHHKKK >04FDEEEEKKK 
>04FDHHHHKKKKKKKKKC?D?FHI ： 'FIGHT 
1490 DATA PNL iS iPiNPQPSQUIPNLi I iKLNLONLK 
KiNLKiHi lJIDEDBIIILPKLPKLPS(! = 0CPiKi し？〉 0F 
BEPUKU し 7 \ >FFFFF: 'END 

1 500 DATA PNLiUlM iPN し iUUi iPN し iliGiDEGIIi 
1 i I iGDDGDDBi Ai i ASABDBi i BG iGDEDGEIG 

1510 DATA VVXX 丫丫 ZZYXVXY 一 [ A WXXYYZZ AAA 一つ 

i^ A _i i iRQU N ab>05FBcccc x ab>05FB x ab>05 

FBYYYY x ab] A _YZCO?P?RTU 

1520 DATA i iCUPUDWSW x CVC_YUYCUPU¥VRV:wSW 
VPKP' CVC ' CVC_YUY_YUYVPKPVPKP i lCUPUPi i i iP 
IDIPIDIC i i »acC i i CC i i iWi iWWH i D i i 33 i i i_l l 
_ i i i M i ^ i i id iidd i ii M i ^ i i i^i i„ % 

1530 ， SPRITE DATA 

1 540 DATA 3C72E1E1C0C745070703C0C0G05GC0 

GA0C18202C465E2C080G0C0CC0H 1 020708 

1550 DATA 0840485C3D3D7E474F1EH2070F8381 

0G1C7CBE71F1F7F8F81E0E07404007C5C7 

1 560 DATA 07C0E0A0EDA0E04EA60E4C091 AEC6E 

ECDE0F07676606GF0I0707G3038781F0E1F 

1570 DATA 1F1F0FG4040GC0E010101020F0F8F8 

F8F8F0G7FD0909595979792BABA9292D27F 

1 580 DATA G1 EFE0B09A969E9C9495D5D49494BF 

EG78G0307J0D0 50 50 501 0 5G0EHC0E0JB0A0 

1 590 DATA A0A080A0G70G し 071F3F3F3F312:5M02 

02469E5EDCDCFC3C3E1 FGOC040CE5CC1 0F 

1600 DATA 07N202320 03C3C0C0GI06H030DG1F7 

F7F600F1 FG060908C601 0182C202F4FCFE 

1610 DATA 3AC4E404H03070507070703I0FH1CH 

C0E0A0E0C0C0800303GC0HE0G03G0F171 B 



62 



1620 DATA 1 F0F02G02606BH3DIE0A070F0E01C1 

CG0C5E3F1EEC0F1F1F10I103F7F7F1F1F1F 

1630 DATA 3FGE0F0F01 01 0H18FCA0FCF0E0C0C0 

G4A6F406F4A6F4F47086562GC0C0C03795 

1640 DATA BF0BDFCBDFC78707676F1 F7B727060 

G101F10101 018387F7F0F1 F3F3F3FG6060 

1650 DATA E02020203878F89890F0808080GG04 

0F0E1C1C1C3E370F0808060F1 F7FG08F808 

1660 DATA A8A808GF8FCE060GF8F8CC0603G01 0 

3030301 H070701 I D8F0GF05050F0E0G40 18 

1670 DATA 98F0K0705656703F4026167E0E0E06 

03CHE06070F0EE5F80GB337060202F7271F 

1680 DATA 38G1 01 83C0F0F 070303070 F0EGE8F4 

1818IE0FEFECCC8E0E0E0G1 12460F2F061 

1690 DATA 0EDF57DF57DEG784879H80GFE1 F0F3 

E7C7F7C7C0F1FFFFEK1F31 2020202021 3F 

1700 DATA 03MF0F8FBFFFFC3CFFFFFE0GI070D0 

F0F07J60J051 0CE5FDFDD8E01 0E0CK0F1 F 

1710 DATA 38302020 2020 74FBFDFE0F1 D1 F3FC0 

E060KB87070FAFABA9CC00462331 F0B6D 

1720 DATA CE0C47737F3F0F0A2502083066ECB8 

76F360C0B0F8FCE4A0488030191 B0FCB6D 

1730 DATA 0F0C071 B3F7F4F0 50A0 5A0B060FBBE 

70F663C49CFCF8E040A040350F843B602A 

1740 DATA G201 0377 A3D203F07G608060D07 060 

G40807CF8D8806E0GC3C0C0C0C0C0C0C0 

1750 DATA C0C080KE060T1 F0F0F0F0EQFF87030 

303030303030301 KS80C0F 001 01 01 01 01 

1760 DATA 010101J01030F7F 

1770 ， WORD 

1780 DATA F，F，F，F,F，F ，，，，，，，，，つ さほ • すよ おき つ 
ちむ 0 ねな！ i ぉラす ヮ！！ ，めい 0 しく 0 ね 7E さおめ せわと な 7 ， とわ さ: /お 1 ? 

けね 一番 ^せいかお 7 くさお よわ！， つ さほ • ろ よの よ てらち きわの o 
ねさ ヮろぁ ！ Ed こわず け^よな およさつ ClOfE とヮ わなお よつ！ か:/ おのの ヮ！ , 、 
♦ N ちお ほよ つ 0 わ K! ！ 0 しくつ ヮ零 Ed* ゆよ さお！ ， 、 • ほよ つ！ N ！ ！ Eb • 
ズ おえお とわな わお り わ Q :/7 

1790 DATA 、 ♦ のつ のつ」 え あちお 0 ろ 零 EcU ほ 0 ンぁウ ねお ゅヮ *?EO 
ほ なね はて 0 ; >h?E、 • あう j 、し Ed 廿^し Ed* くン れヮレ ER てな 
おき」 0 ひンさ ンっン ゆお よ 0 ！ □ ふわと けて こる とおよ 0 お 7 E、 • こる汔 およ 0 ね攀 
EPD てお 」PD てお f E 、，ろ 0 さと わお PD こる つ PD とね 攀 Ed • はう う ロレ 
E_ なの PD ねけ ての 0 ン ほよ つっきる レ EM 0 ン およと レさ》 よき 鲁っ 0 ラ つの 
おおわ レ Ed ，こつ」 ぉラ れい！ 

1800 DATA とわ さ：/ お？ C1 一 か t2 きしり C2 — か h き鲁 てら 0 ンし C0 — ち 
む り ， BBeE おも ヮ」 おす：/ はヮ なおよつ ね レけン へけ ンへ 1 , BBeE ろの の」 ふわ 
とめね きょつ つ 0 よつ さめい 0 ろお！， BBeE おつつ □ か：/ よぎら けンさ J ヮ， B 
BeE めな お：/ ねて ン なち ほよ 0 ヮ！ ！ , BBeE めけ まいて ンヮ わ！ ！ ，BBeE ぃヮ 
」 さわせ:/ い ほ は J 

1810 DATA Y* あ ヮも よて なわみ な ちく ほし レ せわな ゆい さつ 
ン 0 ねみ ゼン 1 ，えほうお:/ d 7 いせけ く IE ズ るお:/ ほけ てね d°^i ！ ， 0 ンヮぉ 
さ:/ ヮ わ！！ H さて ウ中！ E— め え ゆれけ は：/ 0 :/ せ:/! 
1820 DATA ろお おね」 て：/ る鲁 おいわ 0 ン？ E1 — T 10 2 — U 

1s 3-V 10s 4 - W 1ssC5-i 30000 
1830 DATA 0 ン るお:/ H しゥ およ！ i ，つつ □ きこち せい R レ， かへ わら 》 
いかわの 1 つ: > し ぉン ち 中 こな ゆら 10 の:/ お こる つや かほし レ ^て ほらな 

とゥヮ 7C0 — もむ 0C1 —て ぼゥ 
1840 DATA ひ ンさン つ：/ とな ゆら JE、 • せわと けて と あろ 零 PDRCI ひお：/ 
ぉン RE— ♦ とわ J PD ての？ 7Ed • つろ ろ R とわつ ン めと あ K!E_* てな あぎ 
けンき tl い J よ 0 !E— ♦ ええ」 ら わ 0 :/! ！ Etllzyi ！ E なヮ と！ ！ E らお！ IE 
R わ 7 さわて ン と あお！ Ed* お 0 おけて おいと よつ！！ E— *RERti るめ せ 
いさ：/ おと レ E— *QEd *QE、 .PDIPDiPDi 
1850 DATA_ の ふ：^ せいね へい ふ やおる ほさ 0 レ E とわつ ンめ 、こ ほお 
J まちお よ 0 てお □ レ， ろ さね おに ほな けさ まわお: > とほくて よ 0 ! ES よ 
0 き くさお よわ！！ C すン あかわ 暑 つく ン なおり！， LIST 暑 あさ;/ りて へいら 
ちな ゆらの：/ よす よる ほし レ， えさ ft な ちの 0 ン る 0 ン けね さほな とわ 
つ C あとお せ: > ， g ♦ えつお」 0 ：> さっさる ヮ ！ 

1860 DATA a* させつ」 はて： /おもな つよ 0 す:/ □ レ， autt 0 はてら ° 
しく Q す：/ i iE せな よの S e Z/ おと 



1870 DATA て: /ta さン ザめ わなと こゥ 7E1 —ぎ:/ こ 1 sC2 — ひま ン 
こ 1sC3 — ひう 1sC4 — のら 3sCR ほ 0 ンっ ゥせン E5 —つ ンし 
zsC6 — い な 2ssC7 — さみ 250SCR こつ」 て：/ るな とこ ゥ7 
1880 DATA 一 *ゼ るよ I ！ いなよ 3BE せる よ！ 5)£)BE せる よ！ SJBER わ 
ぇズ jd 中！ かま ンぃ J ね E/^ 中よ て おめ 番 は h よ 0 わつ ンと」 さ:/ やめ わても 
よ • もよ つりね さン おゆ！ Q ，つ こす」 つ こす RER7E とわ さ:/ お 1 ? E けね こかね さ 
ほな なわ ヘンち すわね o およお：/ つりよ さあ わつ ンと E てえ るり つ こす 暑 こお ン 
さて >) ね JE か 0 ねの ほな めつ よ 0 ね J およ C けよ なな 0 ： a つつ ゥ！ ！ 
1890 DATA かゆい おお GEf，cU 一ね ふン よせい GEf ， d • ] ね 
ふ も GEf,d*Z GEf，d』 いも GEf，dZ GEf,d*c GEf 
1900 DATA えされ GEf, 一ね け ンす: /わつ:/ つ ウレ， Z ♦ てン る鲁 
おいお お 7, [• けけ およ o; /すつ！， ¥♦ ろ 0 さ さわ 0 :^ 0 あ R レ， ]*ぁ せお 
ン さあね っン つ さ 0 きウ ゆいな レ， 八 • け けの 八 K レ， さン や^わの あお 
ぉン おと 75)5)5)， 中せ ね まなね 一 * す：; おかわ 鲁 のよ ラー！ 
1910 DATA つ さほ • お ラす ヮ！！ B ぉラ すヮ！ IBE、 ♦ かお ヮ！ iEcK く 
ン よ！ はてら さわ 0 ：/ ヮ！ ，3* 0 ねみ！ぁょけ(：きるゅ！と！8と！ ，一 • も ほぁ鲁 
いち さなお ゥ」 くン へく; >へ よ i i , 、 *^ ていこ ほ」 ろ 0 さの < よけ わさと * ろ 
よ i ！ 

1920 DATA つま ほな ちお ほよ つ さめい 0 ！ もる ちる レ £ つて 鲁 0 ねみ 
せ ンレ， E、》 ろ 0 さ鲁 ちる つよ 0 よ S つ：/ さ 中 1 ? E の もき ちる つよつ ゆ！， ゆせ ね 
さなね， いよ 口！ Ed* いえ ヮさ にヮ！ Ed の 0 える 0 レ， a ね けいく：/ か！ i 
AE，C なと よ 0 ，C 0 ンく お あ ひきこす 0 

1930 DATA 9*ラ*？ 0 えさお お 0 : /むと ね 7E せヮ とよせ つて ぁラ ゆつ BB， 
SU つのの もよ なよ 0 ヮ！ C ろら ヮ ろら ヮ！！ BB 

1940 DATA ズ さほお， きつ ン 0 —一 0 わけ：/ 0 お， 一， さお さ ひ o らて 
め 一け なよ な 一 かち：/ おと あ ，よさ あお： >□□ ，おわ さお， みし fc, さン お， っンし 
，つ ンヮし ，は:/ 中い さ：/ おき， ろ 0 さ 0 ため， まわと， www , ろよ のよ の ，口 
口 ， DMCHMF , め の： /わへいな 中い ， てく ：> てく ンゅ h あ , あおらね へ:/ わ ヘンら 
，すわ さ; > やわ はよ つ， つ さほ 

1950 DATA うお ふお， ひ：/ かち， さ < あ さやい， さわ 0 ： /はて， 0 ン あさ ンゎ 
, もて：/ も ， ズ いこ ほ ， えい さ： /中 , およけお あかさ ， えいこ ほ ， さ： /やめ わ も ， やい さ 
お， いよ さン さ：/ よ 0， 0 ン るめ 一 あとお □□ レ 

1960 DATA h ヮ せわ， さ:/ ヮな おわ， おお ンさ ンら， ， w 0， さ 

ン ^一"，" 1 ，ひき ン こ"， w 2 ，ひ ラー 一 " ，"3, のら _ 一 w ，'，4, つ：/ しー" 

， "5， いな 一一" ，"6,さみーー"， ，// ，つ あつ 暑 _ さとす o 

1970 DATA つき ほな-もて ンも鲁 一 0 つ こす 0 ，つき ほな-^ さ h 鲁- ちき 
よす 0 ， "83，丁" ，"B4，LT ，"85ダ ，"86卟 

1980 DATA ， ， ， ， ，RS5)EE, ， ，S)0lS，FS) し D — CDRHFM ，し 
TRHB,OQNFQS) しし DC, ， AX — H JTRGH — SNFN , , ， ， ,CDUD 
KNO し DMS， ，RGHnX5) — SNFN, ひう つら （ ， ， ： D = D し F vUS — GS) 

KS8827, RNESV9QD-DPTH0, ， ,OQDRDMSDC, , A 

X， ， ，ル SOL - BN - RNES - VNGUR, , , 088/ 

1990 ， U(N) DATA 

2000 DATA 55*718.0, 10000,3, 0,1,10, 14,4, 
0,300,0 ,0,1,3, 384 ,0,0, 4000, 4, 1,0， 2, 0,1 
5,0， 1500， 2,0,0, 3， 219.0,52. 15000,4,0,0,7 
， 6，99，0，100,1 ，0，0，2， 1"99,4,600，3,0,0， 
7， 216, 1,0, 20 00, 1,0, 0,1, 17, 0,0, 0,1, 0,0, 2 
201 0 DATA 33,999,1,0,1,1,0,3, 1,0,0,1,7, 
0,0,1， 99， 0，0， - 9000, 5， 0,0,1 
2020 DATA 400, 1,1,1 , 3 , 2 » 200 , 250 , 0 , 12.32 
2030 DATA 1 » 242, 2, 478, 3, 314, 5, 197,6,517, 
7,247,8,505,9,21 1 

2040 DATA 10,624, 1 1 ， 153， "， 178, 12,563, 12 
， 589, 13,296， 13,657， 14,233,22,488 
2050 DATA 30 > 540 , 30 , 579 , 35 , 343 » 39 , 40 , 42 » 
264,43， 183, 45, 284, 46, 659, 47 ,51 6 ,48, 134,4 
9, 487， 50， 486， 51 , 462 » 52 , 539 , 52 , 72 » 53 » 490 
2060 DATA 54, 20 5, 55 » 637, 5 5, 86, 56. 190.56, 
428,57,274,57,299, 57,264, 57,42,57, 121 ,57 
, 183,58,426,58,348,58, 154,57,467,7,307 
2070 DATA 8» 157,8,636, 10,215, 10,240, 10,2 
92, 10 ,343,9,298, 12, 174, 13,401 ,13.99 
2080 ， FIRST 

2090 READ A$:POKE &HDE22 ， V •■ A$ = USR9 ( A$ ) : R 
ETURN 



2100 CLEAS1800 ，&HD772: A$ = W 3A63F6FE022AF8 
F720 042220DEC946235E23562A20DE1 A13FE4738 
0DC5D64647AFCDBCD71 0FAC1 181CD630FE1 13802 
D607878787874F1 A13D630FE1 1 3802D6078 1 CDBC 
D70 51 0CF18C14F3A22DEB77920 037723C9CD4D0 0 
23C9" 

21 10 FORI=0TO89:POKEI+&HD773,VAL("&H"+MI 
D$( A$, 1^2+1 .2) ) :NEXT:DEFUSR9=&HD773 
2120 DEFINTA-Z : KEYOFF : POKE -3 1 32 . 9 : POKE-3 
136,8:SCREEN1 ， 2 , 0 : COLOR 1 5 ， 0 ， 0 : W I DTH 1 8 : DE 
FUSR5 = &HD998: E$ = CHR$(27) + " 丫" ： A = &HDA1 B •• DE 
FUSR6=A: DEFUSR7=A+240 : DEFUSR2=342 
2130 DIMU (362) : DEFFNN$( I ) =MID$( A$, I »2) : D 
EFFNR( I ) =ASC(MID$( A$ ,1.1)): POKE - 609 ,201 
2140 V=1 : FORI = 0TO12: READCN : A = USR9(N^8) ： 
VPOKE2048+A¥64 , C : GOSUB2090 : NEXT 
2150 PRINTE$ + CHR$(34) "，卜 S" E$" #8rf 万 + 万一" E$ 
"$&S>-r^-fS rf E $"%$++ 卜 S 時 万 + 卜 " e$ w や o 、、 ヽ、 o o > o E 
$ "，林 ネィ ティカへの あくま 、□、、□□□、、、□、、 卜 

H + ト百千 H++ トト ト ト S 万万 万 百 一 卜" SPC( 1 1 )" ト ト 

卜 "E$" - レ TPdjCO SOFT WORKS" E$"/%1 9 9 0" 
2160 V = 0 : A-&HD9D7': DE F US R = A + 443 ： DE F US R 1 = A 
: DEFUSR3=A+366 : J = US R9 ( A ) : FOR 1=0 TO 28:G 
OSUB2090 :NEXT: U=USR1 (0) : J =USR9 ( &HD998 ) 
2170 FOR 1=0 TO 1 1 :GOSUB2090:NEXT 
2180 DEFUSR8=&HDCFE : U=USR8(0) 
2190 DEFFNN ( I ) =VA しに D$ ( A$ ， I ，2) ) •• A = 
&HD7CC:F0R 1=0 TO 5 : READ A$: FOR J=1 TO L 
EN(A$) :D=ASC(MID$(A$, J , 1 ) ) ： IF D>62 THEN 
POKE A, 105-D:A=A+1 :GOTO2210 
2200 POKE A»D:A=A+1 :FOR T=0TO-(D=62) ： POK 
E A,FNN( J+1 ) ： A=A+1 : J=J+2:NEXT 
2210 NEXT : NEXT = KEY 1 ,CHR$(21 ) + " GOT0235 0 " + 
C H D< ^ ( 13) 

2220 FORI = 0TO5 : POKE - 8674， 8 - ( I >2 ) *5 : U = USR 
3(ソ八しに&『+^110$に1£3£2546ぴ761£ぉ2544び7 
4" . 1^4+1 ,4) ) ) :NEXT: POKE - 9417 ， 31 
2230 F0RI=2T01 16: U ( I ) =VAL に &H W +MID$ に B2F 
2E4EFFABCB5EFF5B5B5 1929394959691 0203040 5 
060 B070 0 09070808888887 0A0A0A0A0A0A071 90 5 
020304060741 070 5 020309090 602760" ， I - 1 ， 1 ) ) 
:NEXT 



2240 J=USR9( 14400) : V=1 : FORI =0TO22 : G0SUB2 
0.90: NEXT 

2250 FORI=0TO13:U ( I + 1 33 ) =VAL ( MI D$ ( "48848 
64625164875394902050000001 0816021 1314" ， I 
#3+1 ，3) ) :NEXT 

2260 FOR 1=0 TO 16: U ( I + 1 47 ) =488 : NEXT 
2270 FOR 1=0 TO 31 : U ( I + 1 82 ) = VA し （ MI D$ ( "29 
3233343135443800001819202136222222222222 
2200223723242526001740" ， 1*2+1 ,2) ) :NEXT:X 
=9193:E=3074:U(164)=71 

2280 FOR 1 = 0 TO 1 1 : POKE I +&HD786 ， VA しに 

+ MID$( r, 1A3CFE9020013C121310F5C9 ,r » 1*2 + 1 ,2 

) ) :NEXT 

2290 DIMJ$( 190) : FORI=1T075 : READ J$( I ) :NE 
XT:F0RI=76T0166:READA$: A$=A$+CHR$(-45*(A 
$ = rrw ) ) : J$(I)=USR9(A$) :NEXT 
2300 RESTORE2000:FOR 1=230 TO 334:READ U 
(I) :NEXT:O=2:U=USR7(0) :FOR 1=1 TO 60:REA 
D A»B: VPOKE2560+B, A:NEXT:U( 163) =134 
2310 y$ = rt ^' 0 Hz ¥ ) 1 一 さ：/ やめ わ C2 — の <ン 00 ろ さ C3 — T" : 
DEFUSR9=-8939: U=USR9(0) 
2320 DEFUSR4= - 9163:C し S ： VW=0: H! =65535 ！ 
2330 ..A$ = U$ + " 一 ◊ い^つ わ！ ！ きな さンゃ いねめ ねお ン ゆなく ン さっさめ 
い 0 ！ E す ti つ」 ろ さね I 0 ン くつ ンめ ちる * てン さっさる わお 7E へい 〖ちょつ さ 
るゥ お！ E とな i へいさ やい の あよ わて と いつみ」 まつく ン 0 ちち J レ E ねせ ン まて 
つれ となめ ちょ わせ ンレ E せる さン お」 中 tl さぎと レ" 
2340 POKE-9450. 15:U=USR6(2) :U=USR4(X) :NN 
=22:N=16: D$=A$:GOSUB70 :FF=1 : H=20 : A$=D$ : G 
OSUB800:U$ = W _* わ 7S 0 え 5 ラぉ 7EO いつみ レ * よお お すち あし 
ゥぉレ E た GOTO 320 

2350 POKE-609,201 :FOR 1=0 TO 4:S0UND8+I¥ 
2,0: POKE - 605 - 1 ， PEEK (- 8909 - 1 ) : NEXT: END 

2360 ， ― 

2370 ， ネィテ <カ> の あくま 

2380 'TPM.CO SOFT WORKS 1990 

2390 , ― 



※おもな 変数の み 

DM …… 与えた ダメージ 

E、 EW …… 仮想 VRAM 上の 

勇者の 位置、 移動 量 

E$ …… 表示 位置 指定の エス ケ 

ープ シーケンス 用： CHR 

$ (27)+" 丫" が 入る 

H …… 勇者の 体力 

N …… 出会った 人 番号 

RC …… ろ 一 そん 用 

TF …… かっこいい 騎士 用 

J$(n) …… 各種 メッセージ 

U(n) …… 各種 パラメ 一夕 

X、 VW …… 勇者の 位置、 移動 

璗 



プログラム 解説 



10 行 21 00 に 飛ぶ 



20〜50 各種 サブ 
60 REM 文 
70〜90 ス プライ 卜 表示 
100 REM 文 
H0〜160 勇者 移動 
170 REM 文 
180〜330 人に 会う 
340 闩 EM 文 
350〜690 戦闘 

350〜400 コマンド 入力 

410 REM 文 

420〜510 悪魔 を 追い出した 
520 REM 文 
530〜560 相手の 攻撃 
570 闩 EM 文 
580 死んだ 
590 REM 文 
600〜690 呪文 
700 REM 文 

710〜740 ステータス 表示 サブ 



750 REM 文 
760〜790 エンディング 
800 REM 文 
810〜910 文字 表示 サブ 
9P0 REM 文 
930〜950 ロード、 セーブ 
960 REM 文 

970〜1030 キャラクタ パター 
ンデ 一夕 （行 21 40、 行 2090 で 読み 
こみ） 

1040 REM 文 

1050〜1330 マシン 語 データ 
(行 2 190 で 読み こみ） 
1340 REM 文 

1350〜1460 マシン 語デ 一夕 
(行 21 90 で 読み こみ） 
1470 REM 文 

1480〜1520 BGM デ 一夕 （行 
21 90 で 読み こみ） 
1530 REM 文 



ほ 40 〜け 60 ス プライ 卜 パター 
ンデ 一夕 （行 2090 で 読み こみ） 
1770 REM 文 

1780〜1980 メッセージ データ 
(行 2290 で 読み こみ） 
1990 REM 文 

2000〜2070 各種 変数 データ 
(行 23叩 で 読み こみ） 
2080 REM 文 
2090 デ 一夕 読み こみ サブ 
2100〜2110 データ 読み こみ 用 
マシン 語の 書き こみ 
2120〜2340 初期設定 
2350〜2380 REM 文 

マシン 語 解説 
• 初期設定 時 

SHD773〜SHD7C 已 
文字 データ を メモリ、 VRAM 
に 書き こむ 



64 



SHD9D7〜SHDA2F 
マップ 展開 

SHDA30 〜& HDB2A 
マップ デ 一夕 

SHD 已 2 已〜 SHD 已 44 
1 ブロック 書き こみ サブ 
SHD 已 45〜SHD 已 59 
VRAM への 1 ブロック 書き こ 
み サブ 

SHD 已 5A〜SHDB9 1 
ブロック データ 
SHDB92〜SHDCFD 
マ ッ プ 表示 

太 文字 処理 

SHDD3D〜SHDD9C 



ス プライ 卜 位置 デ 一夕 
SHDD9D〜SHDE3F 
ワーク エリア 
書 ゲーム 中 

SHD7CC〜SHDgg7 

曲デ 一夕 

8tHD998 〜& HD9 已 8 
キー入力 サブ 

SHD9 已 9〜SHDA0 巳 
音程 デ 一夕 

SHDA0C〜StHDA 1 A 
音量 サブ 

SHDA1 已〜 SHD 已 0A 
BGM 演奏 

SHD 已 0 已〜 SHDB2A 
仮想 VRAM ク リア 




ま 



'、 



せ〜 ん せん 違います 



[BTPM.CO SOFT WORKS】 おそらく こういう システムの RPG は 
どこに も ナイと 断言で きる でしよう。 まも クェは 気に入つ ている 作品です が、 
戦闘 システムが 既存の RPG システムの 上に 成り立つ ている ことに 不満で し 
て、 何とか オリジナルの システムが できない かと 試行錯誤の 結果で ぎた のが、 
この 「ネィ ティ ガの 悪魔 」 です。 あらかじめ 言って おきます が、 見た目 は 1 "まも 
クェ j です が、 内容 はぜ〜 ん ぜん 違います (打ち こんでから、 だまされ たと 言 
わない ように ） 0 私と して は 「まも クェ もい いけど こ一 ゆ 一の もい いかな 一」 と 
感じて いただければ ラれ しいです ねえ。 ご 意見 ご 感想お 待ちして います。 今 
回 は テレカ だけでなく、 已 GM の シン セバ一 ジョンと か 旧 バージョンの マ 二 
ュ アルな どをプ レゼ ン 卜しよ 一 かな 一と 考えて います。 次 作です が、 つくり 
たい ものが いっぱいあって、 その 割に 作る のが のんびり なので 困って います。 
気長に 待って ください。 では また。 
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^プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 

45 へ一 ジ 



10 


>B800 


20 


>Mf S0 


30 >5QN0 


50 


>2eC0 


60 


>IX20 


70 >aB1 0 


90 


>68a0 


100 


>ow1 0 


110>X2D2 


130 


>6NL0 


140 


>Jg80 


150>2n90 


170 


>XZ30 


180 


>N0k0 


190 >1m90 


210 


>mCY2 


220 


>ktc0 


230 >Np61 


250 


>ra31 


260 


>p6U1 


270>Gr10 


290 


>'JqV6 


300 


>AwH0 


310 >qp50 


330 


>xKj0 


340 


>Rh20 


350 >dw61 


370 


>f 180 


380 


>Zro0 


390 >EBO0 


410 


>ISA0 


42I9 


>CYj0 


430 >esc5 


450 


>P500 


460 


>qg 1 0 


470 >UXY7 


490 


>VU30 


500 


>G1g0 


510>aC80 


530 


>TBu0 


540 


>lae0 


550 >dL70 


570 


>Wc40 


580 


>KvtA 


590 >na40 


610 


>n0A0 


620 


>HiK1 


630 >aE80 


650 


>XR し 2 


660 


>f W30 


670 >1790 


690 


>1c00 


700 


>hF30 


710 >9IZ0 


730 


>jNQ2 


740 


>cFJ2 


750 >V330 


770 


>Xqr2 


780 


>Ce i3 


790 >Qf 50 


810 


>Qb40 


820 


>sVN1 


830 >mk50 


850 


>V960 


860 


>nu20 


870 >bhG2 


890 


>nCA0 


900 


>t620 


910 >0EO0 


930 


>t jh0 


940 


>tgX0 


950 > し ST0 


970 


>dY80 


980 


>Akd4 


990 >N3j2 


1010 


>shJ4 


1020 


>DVD1 


1030 >QcJ1 


1050 


>GOf 0 


1060 


>2ke0 


1 070 > j na0 


1090 


>2Cb0 


1 100 


>vVa0 


1 1 10 >wHa0 


1 130 


>toZ0 


1 140 


>jeb0 


1 150 >pnd0 


1170 


>dFe0 


1180 


>ef c0 


1 190 >ef d0 



40 >uL70 
80>aw52 
120>qWP0 
160>Lwc0 



240 >bkK4 
280 >F930 
320 >eJ70 
360>5ER2 
400 >iTH4 
440 >r i80 
480>Ha74 
520>QO80 
560>YDM0 
600 >Qc60 
640>6jf 0 
680>7Sr2 
720>XLW0 
760>v1R0 
800 >Os30 
840 >Go91 
880 >CPM0 
920 >oe30 
960>IC70 
1000 >6nj2 
1040>EO30 
1080>LDb0 
1 120 >0ua0 
1 160 >gRb0 
1200 >2Nd0 



1210>MNc0 
1250>clb0 
1290>rmp1 
1330>OZ10 
1370>ZXc0 
1410>FSa0 
1450>cdb0 
1490>gYc1 
1530>j580 
1570>pea0 
1610> し AZ0 
1650>gxZ0 
1690 >EhZ0 
1730>B1Z0 
1770>2B20 
1810>Ohf 3 
1850>eI2C 
1890>q3F1 
1930>gkB1 
1970>vZv0 
2010>u5N0 
2050>gTQ1 
2090>Zr60 
2130>pwe0 
2170> し L20 
2210>gVB0 
2250 >AJt 0 
2290 >M5B1 
2330 >0HX8 
2370>c280 



1220>xLc0 
1260>nLa0 
1300>LLf 0 
1340>qR20 
1380>kbb0 
U20>uLY0 
1460>jPH0 
1500>jam0 
1540>lnY0 
1580>MYa0 
1620>CWb0 
1660>UWZ0 
1700>sHb0 
1740>UBY0 
1780 >KhSF 



1860>rv21 
1900>Ao47 
1940>o1 LA 
1980>UFX5 
2020>vr60 
2060>tMP1 
2100>eUq4 
2140 >SnN0 
2180>pR30 
2220>MHN1 
2260>f s70 
2300>RE51 
2340 >0jG3 
2380>rv50 



1230>uYd0 
1270>0wa0 
1310>3we0 
1350>1Na0 
1390>8SZ0 
1430>0kZ0 



1510>tui1 
1550>bIZ0 
1590>rua0 
1630>1KZ0 
1670X7XZ0 
1710>AkY0 
1750>T8W0 
1790>oZxF 
1830>ac13 
1870>TEJ3 
1910>KGc4 
1950>NuR3 
1990 >Tn30 
2030>KtG0 
2070>RDV0 
21 10>G1 Y0 
2150>KL58 
2190>TRT2 
2230 >Yow2 
2270>J iR2 
2310>eWi0 
2350 >Pqb0 
2390>mFE0 



1240>gHb0 
1280>ara0 
1320>sEd0 
1360>4LY0 
1400>dnZ0 
1440>AMb0 
1480>mYv1 
1520>0xn4 
1560>bha0 
1600>hMZ0 
1640>3rY0 
1680>8f ?0 
1720>8LZ0 
1760>sL20 
1800>AUS9 
1840>Uqn9 
1880>UVaD 
1920>ovG6 
1960>0ea2 
2000>I024 
2040 >pmS0 
2080>Zx50 
2120>VI52 
2160>WIL1 
2200>BFc0 
2240>Bt80 
2280>9Hk0 
2320>Cu70 
2360>mFE0 



-I ト用弒 に フレイ 後 感想 を 自由に つづって 編集部 「ネィ ティ ガ」 係 まてお 寄せく ださい 編集部で 貴 任 

一と) のよう なフ レゼ ントが あるそう です しめ 5； り は ホン 卜はありません が、， ちおう 3 月 I 日です C 






OS C R E E N 0 ： W I D T H 4 0 (4薛 モード ）<7^;]}tmB で、 今月の ファン ダムに } 撒 さォ 
ている r なわとび しょ/ j をネ 了ち こむ。 リストと おなじ 字づ めな のて 1 了ち こみ やすい 



OSCREEN I でお なじく r なわとび しょ ノ j を 打ち こむ。 字づめ もちが う し、:^ と 文字との あい 
だ 力^いて いるので 見に くく、 ミスし やすい。 ただし、 ひらがな など は 見やす い 



2 つ (TSx キス 卜 画面 



MSX に は、 2 つの テキス 卜 
画面と いうの が ある。 

電源を入れて しばらく すると、 
カーソルが 出て 文字 を 打てる 画 
面が そうだ。 

テキス 卜 画面と いうの は、 ふ 
つう は プログラム を 打ち こんだ 
りする のに 使う 画面で、 キー ボ 
ード から 入力した 文字が、 カー 
ソルの 位置に 表示され ていく。 

じつは この プログラムの 入力 
などに 使われる テキス 卜 画面に 
は 2 種類 あるの だ。 
■2 つの テキス 卜 画面 

2 種類の テキス 卜 画面のう ち、 
プログラムの 打ち こみに 適して 
いるの が SCREEN0 の 画面 
だ。 

■SCREENI3 の 画面 



もう ひとつの テキス 卜 画面 は 

SCREEN I の 画面で、 こち 
らの ほう は、 おもに ゲーム 画面 
として 使われる ことが 多い。 

SCREENiZ (と SCREE 
Nl では、 おなじ テキス 卜 画面 
だとい うのに、 まるで 性格が ち 
がう ので、 2 つの テキス 卜 画面 
の 性格 や 使われ 方 を、 知って お 
く 必要が ある だろ ラ。 
■ プログラムの 打ち こみに よく 
使われる SCREEN0 

SCREEN0 は、 I 行に 表 
示で きる 文字 数が 多い ことから、 
プログラムの 打ち こみな どに 使 
われる ことが 多い。 

じつは SCREEN0 にも 2 
つの モードが あって、 見た目に 



はっきり ちがう の だ。 

あとで 詳しく 説明す るが、 ふ 
つう は SCREEN0 の 40 字モ 
ードを 使う の だが、 MSX2 以 
上の 機種に はもう ひとつ、 80 字 
モードと いうの が ある。 

これ は 画面に 表示され る 文字 
が 小さくな るので、 目の わるい 
人 や ビデオ 入力なん かの 人に は 
おすすめ でさない。 

どちらに してち、 SCREE 
N 0 に は 文字 を 打ち こ む 以外、 
これと いった 機能 もない ので、 
プログラム を 打ち こむ 画面と 思 
つて いればい いだろう。 
國 ゲームの 舞台と して 活躍す る 
SCREEN1 

それに 対して SCREEN I 
では、 ス プライ 卜の 表示 や 文字 
の ブロック 単位での 色付 けな ど、 
いろいろで ぎて おちし ろい。 
■SCREEN I の 画面 



テキス 卜 画面と はいっても、 
フ ァ ンダ厶 では ゲーム 画面と し 
て 使われる ことが、 圧倒的に 多 
いのが SCREEN I だ。 

SCREEN I で プログラム 
を 打ち こんで みると わかる だろ 
ラが、 あまり プログラムの 打ち 
こみに は 使いたくない 画面 だ。 

文字と 文字との す さまが 開 さ 
すぎて いて、 プログラム 全体が 
つかみに くいの だ。 

プログラムの 打ち こみに 使ラ 
より は、 SCREEN I の 特性 
を 生かして ゲーム 画面と して 使 
うほうが、 はるかに いいの だ。 

ファン ダム 掲載 リス 卜 は 40 字 
づめ になって いるので、 SCR 
E E N0 の 40 字 モー ドで 打ち こ 
むのに 適して いる。 

AV フォーラム は SCREE 
Nl の ほうがいいだろう。 



4EP づ： >_2 

S うら ， 

R> 一 ,^34 

LF 一一 ^Hlv 

、i 力 EM . 



A し T$>. 



r8xi e し 乂：？ • 一一 ， ox 

e9 y r に 3 a4>4 ら PE 

ec とな 3¥T く .M0 : 

cttl や N¥0P3B80 

Ih 31s 5?TUK? 一一 A*= + 一一 

s?«s = UE TMV>W2> 
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お M ぼ H 





ここ を 読む 人 は、 あるて いど S 
CREEN 1 の 魅力 を 知っている 人 
だと 思う。 

ここで は、 はじめて その 魅力 を 
知った 人た ちに、 雰囲気 を 味わつ 
て もらおうと 思って いる。 
國ス プライ 卜 趣 力 
いきなり だが、 
SCREEISM, 1 



を 実行しょう o 

SCREEN 1 の あとに く る 数字 
はス プライ 卜の モー ド を^す る 
もので、 0〜3の4胃ぁる。 

ここで は 8X8 ドッ 卜の 2 倍 表 
示に している。 つぎに、 
SPR I TE$(0)=STR I 
NG$(8, 255) 
と 打ち こんで ほしい。 



これで ス プライ 卜の 形が' 決まつ 
た （ここで は 四角 を 設定して いる 
ぜ、 スプ ライトの 形 を l£t する 方 
法 はこ こで は 触れない )。 

形 をき めたら、 つぎ (7)^ でス 
ブライト を 表示す る。 
PUTSPR I TE0, (1 20， 
1 0 0), 8， 0 

画面の 中央 付近に、 赤い 四角形 
力、^ されたら 成功 だ。 

これの どこ 力、 魅力 かとい うと、 



CLS しても 消えない し、 カツ コ 
の な かの 数値 (座標 ） を 変える と 
ス プライ ト 力、' 動き、 座標の あとの 
数値 （ここで は 8) を 0 から 15 の 
tBffl で 変えれば、 スプ ライトの 色 
も そ れに応 じ た 色に 変わ るの だ。 

ただの 四角が 動いた ところで、 
あま り おも しろいもの ではない。 

そこで ス プライ 卜の パターン 定 
義のゃ り 方 を 次回の • て 教え る 
ことにしよう。 



ゲーム 1IH 



すぐ あとの LIST 



O ファン ダムに されたり CE MANj を 打ち こんて 傻ん でい ると こ, 
SCREEN I で、 ファン ダムで よ く ゲームに 利用され ている 伊 J<7) ひとつ 



： の 醜 は O r に EMANj を 射で CTRL+ST0P した あと、 LIST を 新 している 画 
になって いるの がわ かる 。 SCREEN I の 大きな 欄 だ 



) ス ト <rrSC ^わ、、 変 



SCREEN0 で 打ち： も 



SCREEN0 の 画面 は、 1 
行に 表示で さる 文字 数が 多い の 
が 特長 だが、 表示で さる 文字 数 
を 多くす るた めに、 1 文字 あた 
りの 幅 を 狭く している。 

そのため、 文字の 右側が 少し 
欠けて いて、 ひらがな や グラフ 
イツ ク キャラクタが 見に くくな 
つてし まう のが 難点 だ。 

ためしに キーボードから、 
SCREENG 

と 打ち こんで 実行した あと、 ひ 
ら がな などの 文字 を 打ち こんで 
みると いい。 

また、 SCREEN0 に は 1 
行に 表示で きる 文字 数に よって 
2 つの モードが あり、 ひとつ は 

\ 短 
まめ 
% の 

き i 

で ® 
き な 



^ゆ ：" 3 P 
疆き她 まぎお 



40 字 モード、 もう ひとつが 80 字 
モードと なって いる。 

40 字 モードと 80 字 モード は、 
おなじ SCREEN0 でも まつ 
たくちが う 画面と 考えた ほうが 
いい。 

2 つの モードの 切り換え は、 
W I DTH 命令に よってお こな 
われる。 

ようするに、 W I DTH の あ 
とにくる 数字が 1 行に 表示で さ 
る 文字 数に なって いて、 この 部 
分の 数字が 40 以下なら 40 字 モー 
ド となり、 41 から 80 までが 80 字 
モードになる の だ。 

ただし、 80 字 モード は MS X 
2 以上で ない と 使えない ので、 
注意す る 必要が ある。 

ファン ダムに 掲載され ている 
プログラム は、 1 行の 文字 数が 
40 字に なって いるので、 40 字モ 
ードで 打ち こみ をす る こと をお 
すすめす る。 



SCREENm^ 



SCREEN 1 が なぜ ゲーム 
などの 画面と して 使われる か、 
その 理由 を 紹介す ると、 
のス プライ 卜が 使える 
©8 文字 ごとに 色 を 付けられる 
となる だろう。 

どちらち SCREEN0 に は 
ない 機能 だが、 （D の 機能 はは や 
く 覚えて ほしい もので、 © の ほ 
う は少々 くわしし 、の 知識が 必要 
になる もの だ。 
國手輊 に 使える ス プライ 卜 

© のス プライ 卜 機能と いうの 
は、 とても 不思議な もので、 ス 
プライ 卜の こと を 説明す る だけ 
で 2 ページ や 3 ページ は 必要に 
なって しまう ほど だ。 



ここで は 紹介 をす る だけで 説 
明 はしない ので、 まず は マニュ 
アルの SPR I TE$ や、 PU 
TSPR I TE の 項目 をよ く 読 
んで おこう。 

■8 文字 ごとに 色 をつ ける 

ファン ダムの プログラム を 打 
ち こんで 遊んだ あと、 CTRL 
キーと STOP キー を いっしょ 
に 押す と プロ グラムが 停止す る, 

そのと き、 画面が ごち や ごち 
やして いて、 なに か 文字 を 打ち 
こんでも うまくいかない ときが 
あるだろう。 

そラ いうと さ、 たいてい は S 
CREEN 1 の 画面に なって い 
て、 文字の 形 や 色が 変えられて 
いるので、 妙に なって いるの だ ( 

ここまで 読んで、 ス プライ 卜 
や 文字の 色付けに 興味 を 持てた 
だろう か 7 

興味が ある 人 は、 下の SCR 
EEN 1 の 魅力 を 読む といい。 



8CCCA6 

78B8E4 

あ 3F3B2F 1 :1c + WHET 

あ BTFF58 +8 + M :ERAVL 51 質 

7F7716 6 一一 = HTZOCSSI 

M sl FFFF19 3 :^M tuvsL vi 

n. F8F8BF 4%J.Z 4u:iL 醪 k 

p FCFCBF E2LA_f ： 一 賢 

お FSF6FC o±uv ±OL±0_I 羣 0. 

ST 7ETEFF p + g" Hco^ 蒙 

ST3F3FAF : ST ^+801 00 ^ 



<ER き K 0 -0 



n. 7E7EFF 



L. 7E7EFF 

APC0F3FCD 

E13138F 

INI38A© 



- .37^+8? 卿 麵 6 



IN3838»0 o な： AiTiRtslsL あ 

8 一 jj?@ciRIi 一 f loop 蒙 f 



M:p F F B 



DII ff^ , 



08 文 til. 位での 色つ け 

が 3? の も is だ 
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今回 はです ねえ、 長め の 作品 を 取り上げ たも 

の だから 3 つし か 入りませんでした。 特に 最 
後の 『Variation on the KANON』 はま 
る まる 2 ページが 1 J ス卜 になって いてい や は 
やなんだ けど、 美しいで すから 許しても らお 
う。 力作 は 歓迎しょう、 という 姿勢で おる わ 
けです、 はい。 
國楽評 ： よつ ちゃん 



さわ り の 音楽が 膝け るお ま しな W 



リストの/く ック に 水色のお ま じ 
な し 、か して ある 行 だけ を 打ち こ 
むと、 長 レ漫ぃ プログラムが 1 

から 2®® く らいに 短く な 
ります。 そのかわり、 聴け る 音 
楽 <7« さも 短くな つてし まい ま 
すけ ど: もちろん 気に入ったら 
残りの 行 も 打ち こ めば レ 呔 、ので、 



かなり 使える お ま じないです。 
今回 は 3 本す ベて に 唱えて お き 
ましたので、 試して みて くださ 
い。 でも、 本当 は 3 本と もい い 
曲ば かりなので、 最初から 打ち 
こむ つもりで いた ほうが、 いい 
のです けど: tec ^^したと きの 
感動が 違います から 〜•• o 



SNOW FALLS 



埼玉県 の 作品 



いや 一、 この 季節に ふさわし 

いちょつ と ロマンチックな 3 拍 
子の オリジナル 曲です。 雪が 降 
つてき て 窓ガラスに 6 角 形の 結 
晶が できて いく、 な 一ん ちって。 



東京 はしかし、 記録的な 暖かさ 
で 現在 12 月に 入っても いっこう 
に 気温が 下がらない。 街 全体に 
エアコンが 効いて るみたい で、 
ちょっと 気味が 悪い な あ。 



10 



SNOW FALLS 



20 CALLMUSIC(0，0,1 ， 1 , 1 ， 1 , 1 ， 1 , 1 ， 1 , 1 ) 

30 ， Composed by GANP 

40 DIMAX(15) : FORS=0TO 1 5 ： READA$ : AX ( S ) =VAL 
( W &H W +A$) :NEXT:CALLV0ICEC0PY(AX，S)63) 
50 DATA 4F56.4349,2D45,204E»0» 10.0»0»544 
1 ,23A3»0»0»8062»5761 . 0 . 0 : CLEAR1 200 
60 DEFSTRA_W:SOUND7,&B110001 :SOUND6»0:T= 
"■M80 W :PLAY#2,T,T,T，T,T，T,T,T，T 
70 P0KE&HFA7C,&H2D:P0KE&HFA8C，&H2D=P0KE& 
HFAAC,&H2D:RH6" 

80 PLAY#2 に LY32，32SJ3Q4V7 "にし Y33，32S)3Q4V 
6>'， ，，'S)16V4L W , W S)16V3 し" ， w fi)63 し 8VQ7< " » w 5)63 し 8 
V5 く"， w fi)2V3 し Y38,32Q3>" ， w fi)4 し 8Q5Y39，32V6>> W 
に 5)4 し 8a5Y40，32V4>>" 
90 ， MML Data 

100 A1-"DFA〉CDED2 く BG2B A2GA2 >CD< BGE2 . " 
110 A2- W DFA>CDED2 く BG2B A2B >C8< B8AGA1 . " 



120 A=" >EC<A>E .C8< A8>E8D<BG>D4.<B8G8>D8< 

w ： A3=A+" >C< AF>C. < A8F8>C8<B2B8>C8<B2. ff 

130 A4="A2B4>C2<G4" : B4=" E2G4A2E4" 

140 A5-"RA8G8ARA8G8A" : A5 =A5+A5+ A5+ A5 

150 B1 ビく A〉DFAB>C<B2GE2G E2EE2ABGE< B2 . >" 

160 B2="< A>DFAB>C<B2GE26 E2GA8G8FEE1 . n 

170 >C< AF〉C. く A8F8>C8<BGEB ん .G8E8B8 た B3 

= B + "AFDA. F8D8F8G2G8G8G2. " 

180 B5 = rr RE8E8ERE8E8E ,f : B5 = B5 + B5 + B5 + B5 

190 C1 ="RA2RG2RA2RG2 RA2RA2 〉CK BGE2D" 

200 C2="RA2RG2RA2RB2 RA2RB2A >CD< A2 . " 

210 C=" >E2.E . E8< A8>E8D2. D. D8<G8>D8< rr : C3 = 

C + rf >C2.C. C8< F8 〉C8< B2E B2 . " 

220 C4 = fr RA2R62 rf : D4= r, DF2DE2 ,f 

230 D1="DF2CE2DF2CE2 DF2CE2BGE く B2B >" 

240 D2="DF2CE2DF2EG2 DF2DG2F ABE2 . " 

250 D=">C2.C.C.〈B2.B.B, : D3 = D + " A2 • A • A8D8 

A8G2CG2. " 

260 E1 ="D4AR8GAC4GR8FGD4AR8GAC4GR8FG D4A 

R8GAD4AR8GA>DR8< BR8GR8E4AED . " 

270 E2 = rr D4AR86AC4GR8FGD4AR8GAE4BR8AB D4A 

R8GAE4BR8ABA4>C く A>D4 く A2&A. w 

280 E = n E4AR8GAE4AR8A4 D4GR8FG D4G R8G4 rf : E3 

= E + "C4FR8EFC4FR8F4 <B4>BR8AB< B"BR8B8, 

290 E4 = r, D4AR8GAD4GR8FG16 w 

300 H1="AB>CDE4.CD"B4>C4.D く BGA2. A2. >C4 
.<BA>DE2.DC<B>C<BG16 n 

310 H2 = P, A2. >C<BABAGA1 /CD く BGA4 >DE く BGA ん〉 CD 
EF#G4.F#EDE4F#4G8." 

320 H3="A2.B2G4A2.B2G4AGF#GF#EF#EDC<G>DE 
2.D2<BG16" 

330 H4="AEGDAEAEBEGDAEB4>C4<B4. >C<BGA2G4 
AB〉CDE2<A2&A4. .' 



340 F1-R+E1 :F2=R+E2: 
+H1 : I2=R+H2: I3=R+H3: 

' Play 

PLAY#2 5 w " J ,,r, »C4, 



350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 



F0RY=2T01STEP-1 
PLAY#2，A1 ，B1 ，C1 
P し A 丫 #2，A2，B2，C2 
PLAY#2，A3，B3，C3 
PLAY#2， A3，B3，C3 
NNEXT:GOTO430 



F3=R+E3:F4=R+E4:I1=R 
I4=R+H4 

D4，E4，F4，C4 
F0RX=1T0Y 
D1 ,E1 ，F1 ，C1 



D2，E2 
D3.E3 
D3,E3 



,F2，C2: 

,F3，C3 

,F3，C3 



NEXT 



IFY=1THE 
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m 




420 


P し AY#2， 


A4 


B4 


C4 


D4 


E4 


F4 


,C4 


NEXT 


430 


P し AY#2， 


A1 


B1 


C1 


01 




F1 


.C1 


H1 


11 


440 


P し AY#2， 


A2 


B2 


C2 


D2 


E2 


F2 


C2 


H2 


12 


450 


P し AY#2， 


A1 


B1 


C1 


D1 


E1 


F1 


C1 


H3 


13 


460 


P し AY#2, 


A2 


B2 


C2 


D2 


E2 


F2 


C2 


H4 


14 


470 


PLAY#2, 


A5 


B5 


C2 


D2 


E2 


F2 


C2 






480 


GOTO370 



















確認 用 データ (使い方 は 45 ページ） 



10>4R50 


20>5440 


30>f 2A0 


40>imZ0 


50>GUU0 


60>QUP0 


70>jZC0 


80>pUL2 


90>Yp40 


100>Jt90 


110>U90 


120>FXm0 




140>xxD0 


150>SSB0 


160>Sv90 


170>72Z0 


180>H4E0 


190>KB90 


200>f s80 


210>j3Y0 


220>vD50 


230>pr80 


240>Dg70 


250>VgI0 


260>RJc0 


270>UGY0 


2S0>MJq0 


290>3240 


300>c6R0 


310>5SP0 


320>61H0 


330>0cM0 


340>Sv01 


350>Xn20 


360>dM40 


370>uh40 


380>jS40 


390>Qp50 


400>FW40 


" 0>u9F0 


4-20>us50 


430>d070 


440>L370 


450>X270 


460>F570 


470>FV40 


4>80>V800 



The Phone called from India 



ソウル • AMAVOLF の 作品 



大韓民国 は ソウルの AMAV 
〇LF くん (24歲' 大学生) から 
投稿 作が 届きました。 聴いて み 
ると、 ふ 一ん、 ちょっと センス 
が 違って てお もしろ い。 インド 



か ら 電話が かか つてく ると いう 
シチュエーションなん だけど、 
インド 風と いうより は 韓国 風の 
ニュアンス を 感じます。 この 連 
載 も 国際化し てきた。 



10 PRINT "く The Phone called from India 

20 CALLMUSIC( 1 ， 0 , 1 ， 1 ， 1 门 ） ： CALLBGM ( 1 ) 
30 A$ = f, T85V15L6406S21 R2BG6GBGB6BGBG6GBG6 
GBGBGBGBGBGBGBGR2 fr :B$ = r, T120S25O3B32<G64R 
に 

40 FOR J=0 TO 1 : P し AY#2， A$， A$:NEXT J : PLAY 
#2， B$，B$ 

50 CALLPLAY(0»A) :IF A THEN 50 ELSE DIM M 
$(67) :G0SUB 120 

60 CA しし VOICE (5)5 ,310， 38， S)2) : A$ = n T1 20L 1 6" : 

P し AY#2 ， A$ , A$ ， A$ ， A$ ， " T 1 20V89A 15^ : PLAY#2 ， " 

V1505" に V 1005" , W V10O4 W ,"71205" 

70 READ A$: IF A$="*" THEN C=21 ： GOTO 1 00 

ELSE IF A$ = ,f ^*' r THEN M$ ( A ) =" :M$(A + 21 

)="S33 ,r :C = 22:G0T0 100 

80 IF A$="*#*" THEN 1 10 

90 READ B:C=VA し （ A$) rA=C: IF B=0 THEN RH$= 
" ELSE RH$=R$ 

100 PLAY#2，M$( A) ，M$(C+42) ,M$(B) ,M$(A+21 ) 
»RH$:G0T0 70 

110 CAL し P し AY(0，A) : IF A THEN 1 10 ELSE FOR 
1=1 TO 0 STEP -1 : FOR J=255 TO 0 STEP - 4 
:S0UND 0，J:SOUND 1,I:S0UND 8,15:NEXT J, I 
:END 

120 ， ' 

130 R$ = r, V89Al 5H16H16S 18H16H16S ! 8BH16B1H1 

6BB ■ H16B! B! H16BSH16B! S !H16CiM!S !8" 

140 (1$(0)-11"川$(1)ビ(：1":^1$(2)ビ01た闩$( 

3)="£1":1^$(4)='^1" 

150 M$(5)="CCCCC + C + OODDDDEEEE" :M$(6)=" 
EEDE8.EEDE8.E + EE + E ,, :M$(7)= ,, EEEEDDDDEEEEC 

CCC" 



.CCDE8.E 
' :M$( 10): 



EE + E rr :M$(9)= r, <A 
"EEEEV14EEEEV13 



160 M$(8)="DDED8. 
AAABBBB>CCCCDDDD" 
EEEEV12EEEE" 

170 M$(1 1 ) ="CCCCC+C+C+C+DDDDEEEE" :M$( 12) 
^EEDEEEEEDEEEE+EE+E" : M$ ( 1 3 ) = " CCCCC+C+C+ 
C+DDDOEEEE" : M$ ( 14 ) =" EEEEDDDDEEEECCCC" 
180 n$U5)="DDEDDDCCDEEEE + EE + E し 16" :M$(16 
)=" し 804AABB05CCDD し 16 つ M$( 17)="EEDEEEEEDE 
EEE+EE+ECCCC8R8" 

190 M$(18)= W V1 1EEEEV10EEEEV9EEEEV8EEEE" : 
M$( 19) ="V7EEEEV6EEEEV5EEEEV4EEEE" :M$(20) 
= ,f V3EEEEV2EEEEV1 EEEEEEEE V1 5" 
200 M$(21 )="R1":M$(22)="C*r 州$(23)-"01" : 
M$(24)= W E1" :11$(25)=マ1" 

210 ま26)="し4ば+ 0£し16":(1$(27)="£80£4&£1 
6DE8. E + EE + E" :f1$(28) - WEDECW :M$(29)=" 
D8ED8.C8DE8.E+EE+E" 

220 门$(30)-"し404«八80500し16" :M$(31 )="EEEEV 
14EEEEV13EEEEV12EEEE" : M$ ( 32 ) ="CCCCC+C+C+ 
C+DDDDEEEE" :M$ (33) ="EEDEEEEEDEEEE+EE+E" 
230 M$(34) = w し 8CCC + C + DDEE し 16" :M$(35 )="EEE 
E 陽 DEEEECCCC W : M$ ( 36 ) = w DDEDDDCCDEEEE + EE + 
E し 16" :1^$(37)="0ん八48405〇404^ :M$(38) -"EEDE 
EEEEDEEEE+EE+ECCCC8R8" 

240 M$(39)="V1 1EEEEV1 0EEEEV9EEEEV8EEEE" : 
M$(40) = W V7EEEEV6EEEEV5EEEEV4EEEE ,T :M$(41 ) 
= r, V3EEEEV2EEEEV1EEEEEEEEV15 ,T :M$(42)= r, R1" 
250 M$(43) ="04AAA8AAA8AAAAAAA8" :H$(44)=" 
04BBB8BBB8BBBBBBB8" :M$(45) ビ 05CCC8CCC8CC 
CCCCC8" : M$(46) ^OSDDDSDDDSDDDDDDDS" 
260 M$(47) = "し SCCC + C + DDEELW" :M$(48)="EED 
E8. EE< AAAAGFE8>" : M$ ( 49 ) =" し 8E E DDE ECC し 1 6" : 
M$( 50) =" DDED8.CC<AAAAGFE8> rf :M$( 51 ) し 804 
AABB05CCDDL16" 

270 M$(52)="EEEEV14EEEEV13EEEEV12EEEE" :M 
$ (53)= "00000+0+0+0+ DDDDE EE E " :M$( 54) =" EE D 
EEEEEDEEEE + EE + E" :M$(55 )= ,, R1 " : M$ ( 56 ) =" EE E 
EDDDD<AAAAGFE8> ff 

280 mfST^DDEDDDCCDEEEE + EE + EUS^IWSS 
j-WLSSAABBLISAAAAGFES)" : M$ ( 59 ) =" EEDEEEEE 
DEEEE+EE+ECCCC8R8 W : M$ ( 60 ) =" EEEEEEEEV9EEE 
EV8EEEE" 

290 M$(61 )="V7EEEEV6EEEEV5EEEEV4EEEE" :M$ 
(62)="V3EEEEV2EEEEV1 5< AAAAGFE8 >" : M$ ( 63 ) = 
W 04BBB8BBB8AAAAGFE8" : M$ (64 ) ="04R2AAAAGFE 
8" 

300 11$(65)="5)005し8?!16(：(：〇+ 0 + 00已し16£045)8* ： 
M$(66) ="CCCCCCCCCCCCCCCCCCCC8R8 f ' :M$(67) = 
"CCCCCCCCCCCCCCCC 
310 RETURN 

320 DATA 0，67，0，67， 1 ，67，2，2，3，3，4,4，2，2， 
3，3，*， 0 ，67，**， 5，67，6，67， 5 ,67，6，67，7，67，6 
，67，7，67，8，67，7,67，9，67,6，67，6,67， 10，67， 
18,67， 19,67,20,67， 1 1 ，67， 12， 67, 13,65， 12,6 
7, 14， 14， 12,67， 14， 14， 15 ，67, 14 ，67， 16,67, 12 
，！ 3, 12,21 ,17，66，wo 



確認 用 データ (使い方 は 45 ページ） 



10>8nE0 


20>DW50 


30>8hu0 


40>Ca90 


50>6AC0 


60>NoH1 


70>xP1 1 


80>x し 20 


90>54L0 


100>YBF& 


1 10>ZqC1 


120>oJ00 


130>Unc0 


140>XFQ0 


150>TEw0 


160>ds91 


170>7Ar1 


180>HTF1 


190>k8e1 


200>xaT0 


210>jdG1 


220>hgv1 


230>XQn2 


240>Yo32 


250>gMo1 


260>1vU2 


270>53b2 


280>XS し 2 


290>oj62 


300>MrK1 


31 0>M200 


320>eu45 
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Variation on the KANON 



長野県 • 佐野弘 明の 作品 



『パッ 八 ベルの カノン」 を 元に 
した 曲です。 これ また 冬向きの 
美しい 作品です。 そういえ ばし 
ばらく 苜に 戸川純 ちゃんが この 
曲に 歌詞 を 付け、 「虫の 女」 とい 



う 題名で 歌って いた ことがあつ 
たけ ど、 これ も 良かった な あ。 
ちょっと 違う フレーズが 順番に 
出て くると いう 性格 上、 データ 
が 長くなる の も 仕方ない。 



10 






20 


' VARIATION 


ON THE KANON 


30 






40 


' BY 


JOHANN PACHELBEL 


50 






60 


GOTO 1020 




70 


Z$- W 16& w :T$= W T77 W 





80 
90 



A$- W 12C4E<B>C<GA>C<AB>>EDC<BAGAB>EDC< 
:A0S="V9 W +A$ 
A1$=，"05C&C<B&B>CEGAF&FE&E<F>CC し 8C く 



1 00 



CC&CC<B>C<B>C<FG&GB&B>C&CE&EGEGAFEDFEDC〈 
B" 

110 A2$- 一 AGF>CC&C<B>DE&EEC16D4Q6<EF><:ED& 
》D16Q8C&<:CC&:)»C くて B>C> く BG&<:GG&>GA&{AB&:>B>C 
く G4&G4A"FA>>CC&C16<B>C16DE"ED>C16D4Q6{ 
EF バ ED&>D16Q8D&<![>C&》C<<:B>C><BG&"GSt>GA&<: 
A>C&>CFED16C4&C16<A"FA>>C く B&<B>C&>CD" 
120 A3$= W GL16EFG8EFG<BAB>CDEFE8CDE8<EFGA 
GFG>C<B>C<A8>C<BA8GFGFEFGAB>C<A8>C<B>C8< 



GAGFG>C<B>C W 

130 A4$="<A8>C<BA8GFGFEFGAB>C<A8>C<B>C8< 

B>C<BAB>CDEFGG8EFG8EFG<BAB>CDEFE8CDE8<EF 

GAGFG>C<B>C<A8>C<BA8GFGFEFGAB>C<A8>C<B>C 

8<B>C<BAB>C0EFGE8CDE8DCD<B>CDEDC<B>C8<AB 

>C8 く CDEFEDE >C< B >C< A8 >C< BA8GFGFEF6AB >C< A8 

>C<B>C8<BAB>CDC<B>C<AB" 

140 A5$=" >C2 W 

150 a6$ ビ し 8r805"cef>ge4<:<:b>c>c><b&<:ba》><:cd 
>ec"c<a>ked》c<b&<:bf:kab:>>c<a&(ae:kga》> 

C<G&<GA:KBB;)">C<A16G《GB>>C16D<B" 

160 A7$ = W R16>C16<EF>GE4<DE>FD4<CD>EC4<:GF 

>EGA<AG>FAG<GF>EGL16A6FAGFADBAD<GB>CD8E4 

EDCD4a6EFE(18D8C8&CC8&C く B >C< B8G8&G L8G 1 6&G 

170 A8$ = ，A&<AB&>B>C<G&G16>C<:CC>C16<A"FA 
》>C く B&《B>C&>CDE"ED>C16D4(l6<:EF>E16a8DD&<: 
DC&>C<L16B>C<EGB>CEGB>C<BAGFGFEDGDC<B>C< 
BAGAGFG し 8A>C<《BA:KG>C &》 CDE4EFGAGFE4《C ひ D 
EFED<A4<AB>>C16<G>C<CC>CC16" 
180 A9$= W <A4《FA>>CC&C16<B>C16DE4EFGAGFE4 
<:CC>DEFECKA"16AB>C<G8>C<B>C<G>C<B>C<A>C 
<B>C<A>C<B>C<BL8G >C&C1 6DE"EE>FGAGF" 
190 AA$="E4<CC>DEFEDC4<<AB>>L16CC8C<B>C< 
G>C<B>C<A>C<B>C< A>C<B>C<B&B8 し 8>C&C16DE4E 
FGAGFE"CC》DEFEDC4<<!AB》>C16CL16C<B>C<G>C 
<B>C<A〉C< B>C<A>C く B>C<BG8>C&C8D8<:EE:KEE>{ 



GAB>C1&C1 w 
200 ' 

210 B0$ = w V3R16 ,, +A$ + ''4. V9 W 

220 ' 

230 C0$="L2O3V9CD<AB>CCCD>C<GAEFEFG>C<GA 
EFCF6V3" 

240 C1$ = "R16' , + A1$ + Z$ 

250 C2$="B16"+A2$+Z$ 

260 C3$ = "D16' , +MID$(A3$» 1 » 121 ) 

270 C4S = "C16 ,, +MID$(A4$,1 ,212) 



70 



280 C5$-"B〉C2" 

290 C6$-"R16 W +A6$+Z$ 

300 C7$-"B16 W +A7$+Z$ 

310 C8$H6 W +MID$( A8$, 1 ， 174) 

320 C9$ = r, C16"+A9$-»-Z$ 

330 CA$ = "F16 ,, +AA$ 

340 f 

350 D$= "し 203GBEGFEFG>>C く BAGFCFG>C<BAGC<C 

E>DG4F8 . " : D0« = w V9' , + D$ + ,, V7 ,f 

360 D1$-""04E&EGFEA>ED く A>C く GGDAGFE&E く B> 

FEAB>D< A&AG&G し 8FDA&AGFEDE&E&ER8C<B>GFE&E 

A>C<B&B>D&D<A8rAB&B>C<BAG w 

370 DSWFED&DG&GISDAGWGGM^GGS^GEiE^: 
EE!KEE&>EE&E<:CF>CGC"fKCF>CC4DDD4"&<:GG> 
{GG>GG{GG》8rGE4>E<CEE><:EEgt>EE&E<:CG>C4AGG ん 
<:CF>CC4DD4&D W 

3S0 D3$- W RRR16L16B8&BRRRRRRRRRRRRR16>CDE 

E8CDE8CDE<G&G8R>C8<AB>C8 く" 

390 D4$= M F8AGF8EDEDCDEFGAF8A6A86AGFGAB>C 

DEE8CDE8CDE<64r8rl6>C8<AB>C4<RR16AGAF8AG 

F8EDEDCDEF6AF8AGA8GAG4" 

400 DSWRBOS し 8G>CE<R8DGBR8EA>C<R8GB>ER8 
<CFAR8EG>C<R8DA>CR8<D6B" 

410 06$-"0588 し 8《CD》EC&C<《GA:>BG&G^AB:>>C4& 

<:c ④ >«cc<b>ag&g<:fg>af&kef>ae&{ef:kgg>af 

4<GA>B6" 

420 D7$ = "R8KCD>EC&C<<B>C>D16<BAL16AAAA& 
A8B8B>ED8<B>ECFCF4FCECE8&ECECFECFECF8GF4 
<GGG8G8GGGGG8G8GG8&GE4E8EEEE8&EE8&EC" 
430 D8$- マし 8CGCC4G<:GGKGF>CC4DDDDGG て GGK 
GG》GG"CGG &》 GE4EE16DRRRR>E<R8RRRld>FGRGGGGG 
し 16GBA>C<GBGBDAE8EEE8EGL8FEDCC<:CC&>CC4R1 

440 D9$ = r, F16CC4DDD4<G>CX6L16G>C<G>D<GBA 

>C<GBGB い C<E8EEE8EGF8EGEGCFC8CC&C8C&C4E4 

F4F4D8DL8DDGG い 6GGGGGBA>C<GBGAE" 

450 DAWBE8EEEEEGF8EB - E8FAF8F4E&E4E4F4F 

4D6DD8DD68>C<66>C<6>C<GBA>C<6B6AEBE8EEEE 

EGE8EB -し 8EFFF4E16&E4E4F4F4R8D16DD16DRRRR 

RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRE1&E1 W 

460 ' 

470 £0$ =で^6"+[>$ +17^ 

480 E A$ = " >C< M +M I D$ ( DAS . 2 . 63 ) + w >C<E8EBB f, + 
MID$(DA$.71 ,74) 

《90 ' 

500 F0$ = fr L2O3V9C<GAEFCFG>6DE<B>CCCD6DE<B 
>CCCDV3" 

510 F1$ = "R16' , +D1$ + Z$ 

520 F2$ = w G16 ,, +02$ 

530 F3$ = w R16' f + D3$ 

540 F4$ = w C ff + D4$ 

550 F5$- W R16"+D5$+Z$ 

560 F6$- W &B16 W +D6$+Z$ 

570 F7$ ビ &B16，' + MID$(D7$,1 ,106) 

5S0 F8$ = ,, C16 W +D8$ + Z$ 

590 F9$="R16 M +MID$(D9$»1 » 101 ) 

600 FA$ ビ E16，'+DA$ 

610 ' 

620 G$= W L204R2R2R2R2R2R2R2R2EDC<BAGAB>E< 

GF>E{EDXAGAB W :G0$ = ,f V6 ,, +G$ 

630 6 1$ = W L803CG >C4< < 6>DG4< A>F >C4< く EB >G4< 

F>CA4CG>E4<<F>CA4<Q>DB4CG>C4<<G>DB4<A>E> 

C〈E<EB>G<BF>CACCG>E<G<F>CAC<G>DBDCEG>C<< 

G>DGB<A>EA>C<E6B>E<<F>FA>C<CG>CE ,f 

640 62$="<<F>DA>C<<G>DGBC6>CE<<6>GB>D<<A 

>EA>C<<E〉EGB<F>CFACEG>C<<F>FA>C<<G>DGBCG 

〉CE くく G〉GB>D くく A>CA>C くく E>EGB く F>CFACEG>C くく F 

>DA>C くく G〉DGB" 

650 63$="06>0£<<6>66>0<< A>EA>C<<E>EGB<F> 
FA>C<CEG>C<<F>FA>C<<G>GB>D<CG>CE<<G>GB>D 
く <A>EA>C<<E>EGB" 

660 G4$="<F>FA>C<C£G>C<<F>FA>C<<G>GB>D<C 
G>CE<<G>GB>D<<A〉EA>C<<E>EGB<F>FA>C<CEG>C 

O : ^660 は 次の ページに 続き ます 



<<F>FA>C<<G>GB>D<CG>CE<<G〉DGB<A>EA>C<<E> 
EGB<F >FA>C<CEG>C<<F>FA>C<<G>GB>D rr 
670 (35$ へし 2C く GAEF>C く FG" 

680 G6$-"L8>CG>CE<<G>DGB<A>EA>C<EGB>E<<F 

>ひ>0く0£6>0くくド^>0<<6>68>0" 

690 G7$- w く CG >CE く <G >GB>D くく A>EA>C<< E>EGB く P 

>FA>C<CEG>C<<F>FA>C<<G>GB>D<CG>CE<<G>GB> 

D く <A>EA〉C くく E>EGB" 

700 G8$ = "<F>FA>C<CEG>C<<F >DA>C<<6 >DGBCG> 
CE く <G>GB>D<< A>EA〉C く <E>EGB く F>FA>C く CFG>C< く 
F>FA>C<<G>GB>D<CG>CE<<G>GB>D<<A>EA>C<<E> 
EG>C くく F>CFACEG>CW 

71 0 G9$ = W <<F : >DA>C<<G>DGBCG>CE<<G>GB>D<<A 
>EA>C<<E>EGB<F>CFACEG>C<<F>FA>C"G>DGBCG 
>CE<<G>GB>D W 

720 GA$- W <<A>EA>C<<E>E<3>C<<F>FA>C<CEG>C< 
<F>FA>C<<D>DGBCGC>E<<G>C>GB<A>EA>C<<E>EG〉 
C<<F>FA>C<CEG>C<<F>FA>C<<G>DGBCG>CE<<G>D 
GB<A>EA>C<<E >EGB<F>FA>C<CEG>C<<F >FA>C<<G 
>DGBCG>CE<<G >DGB< A>EA>C<<E>EGB<F>FA>C<<E 
>EG>C<<D>FA>C<<G>DGBC1&C1 " 
730 ， 

74.0 H0$ = w V3RT6' r +G$ + ''4. V6" 

750 ' 

760 10$ ビし 203V9R2R2R2R2R2R2R2R2C<GAEFEFG 
>C<GAEFCFGV2 W 



770 


11$ = 


+G1$+Z$ 


780 


I2S= 




790 


13$ = 


"B16 n +G3$+Z$ 


800 


14$ = 




810 


15$ = 




820 


16$ = 


け &E16"+G6$+2$ 


830 


I7S = 




840 


18$ = 


"B16"+G8$+Z$ 


850 


19$ = 


"C16 w +G9$+2$ 


860 


IA$ = 




870 







880 P し AY#2, 
T$. T$ 
890 P し AY#2 
0$.I0$ 
900 P し AY#2 
1S>I1$ 
910 PLAY#2 
2$, 12$ 
920 PLAY#2 
3$. 13$ 
930 P し AY#2 
4S, 14$ 
940 PLAY#2 
5$, 15$ 
950 PLAY#2 
6$, 16$ 
960 P し AY#2 
7$, 17$ 
970 PLAY#2 
8$, 18$ 
980 PLAY#2 
9$iI9$ 
990 P し AY#2 
A$» IA$ 
1000 END 
1010 ' 
1020 SCREEN 0 

1030 CALLMUSIC(0,0» 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 , 1 , 1 ) 
1040 CLEAR 5000:DIM A%(15) :DEFINT A - Z 
1050 P0KE&HFA3C,24rP0KE&HFA6C，24:P0KE&HF 
A9C.24 

1060 FOR A = 0 TO 15:READ A$ : AX ( A ) = VA しに &H 
"+A$) :NEXT 

1070 CA しし VOICECOPY (AX,S)63) 

1080 CA しし VOICE (©63, 5)63, 863 ,5)63， 5)63， 5)63, 

5)63， 5)63， 5)63) 



A0S 


60$ 


，C0$ 


>D0$ 


，E0$ 


,F0$ 


iG0$ 


'H 


M$， 


A1$ 


，C1$ 


,DU 


»D1$.F1$ 


»G1$ 


，G 


A2$. 


A2$ 


,C2$ 


D2$ 


，D2$ 


»F2$ 


»G2$ 


，G 


A3$, 


A3$ 


,C3$ 


D3$ 


.D3$ 


,F3$ 


»G3$ 


，G 


A4$, 


A4$ 


,C4$ 


D4$ 


»D4$ 


,F4$ 


.G4$ 


，G 


A5$, 


A5$ 


.C5$ 


D5$ 


，D5$ 


.F5$ 


♦G5$.G 


A6$, 


A6$ 


,C6$, 


D6$ 


>D6S 


.F6$ 


»66$ 


,G 


A7$. 


A7$ 


,C7$， 


D7$ 


,D7$ 


pF7$ 


»G7$ 


，G 


A8$» 


A8$ 


,C8$， 


D8$ 


>D8$ 


,F8$ 


>G8$ 


,G 


A9$, 


A9$ 


►C9$,D9$ 


.D9$ 


► F9$ 


»G9$ 


G 


AA$. 


AA$ 


CAS, 


DAS 


EA$ 


FAS 


6A$i 


G 



酮嘗黼 



1090 

1100 
1110 
1 120 
1130 
1140 
1 158 



GOTO 70 

DATA 0000.0000,0000,0000 
DATA 0C00»0010, 0000, 0000 
DATA 9302, 64F5, 0000,0000 
DATA 0001 fS192t 0000*0000 
END 



確認 用 データ (使い方 は 45 ページ） 



禾冋 



大 



音楽 センスの 良くなる レ 



ブライアン • ィーノ とジョ ン • 
ケール といっても、 知らない 人が 
ほとんどでしょう か"、 かた ゃロキ 
シー • ミ ユー ジック の オリ ジナ 
ル • メ ン バーて' 胃 音楽な ど (7M 云 
導 者、 かた や ベルべ ッ ド 'アン ダ 
一 グラウンドの オリジナル • メン 
バーで ニューヨーク <7^Hi^ ミュ 
ージ シャン (7)ft 表、 両方と つくに 
中年のお じさんだ けど、 ロック 界 
の 巨人 2 人です。 サウンド はいた 
つて シンプルで、 ドラム マシン や 
D X 7 を 使つ た 打ち こみ リ ズム に 
多少の 生 楽器 をつ け 加え、 2Aij< 
臆面 も な く 大声で 歌って います。 

こ 、'いかす。 ちょっと 屑す かし 
を くらった ような 脱力感の あと、 
突き抜けた 爽やか さが やってく る。 

日本で は、 ^011^ というと ついつ 

い 難しい こと を 考えて いるんだ ろ 
うと 思わ^、 ちです 力、、 本人た ち 
の 害いて いるもの や インタヴュー 



お rr め cd 



を 読む と、 自分が どういう テーマ 
を どういう やり かたで 表現す る か 
を 明確に つかんで いて、 それが 作 

品の 最終的 な 出来 _b!?、" り に ま で 一 
貫して いる のて' < ヮ 一が あ る ので 
すな。 5 曲目の' 1 コル ドバ」 のジョ 
ン • ゲイルの ストイックな 歌から 
6 曲目の" スピ ニン グ. アウエ ィ 
の ィーノ の 脳天 気な 大声 コーラス 
に 行 〈あたり 力、' ハイ ライ 卜です。 




アップ」 2400 円 



1 a s. c u fi a 
jv /t n 10 0 


ひ K) 

ひ X 
厂 け 


CO CM 
Ui ト 


CD わ 

m c 
«s IS 


OH \c k 1 1 ix 


1 00>mV22 


， * w ^ w n t w 




1 ？ 0^>L f 


1 40 >Cn00 


l »P V ,U L/ やん 




1 7a \A Ih^ 
1 ' v / f^J OD 






ク fl 01 s r u a a 
*. w » / 1 n w d 


ム , V yVw*rv 


220>EH00 


230>EBI0 


2 ん 0 >XR ス 01 


a son xa 


260>f 150 


270>hX50 


280 >N^flfl 




S00>LR30 


31 0>3N50 


*J , L IN «^ D 


330 > i 1 2B 

ソ ^ " ^ J 環 ム V 


340 >EH00 


3S0 >QRf fl 


TAa \ voc 1 

•J\JV / AOO I 


370>CICu2 

' 響 w , w i\ wl 


380>dO7fl 


39fl >u\ /丁 1 

J 7 D , U V 1 曜 


*rW /q 0 AD 


41 0 >d R 11 

■f 1 v /^M J %J 1 


420>Yur1 


430>4VX2 


440>Fsj1 


A c;a \ 1 i/u ^ 
/Oft sc u a a 


LA£k \C u fl IX 
^Olf /t M V \D 

500>I4I0 




480 >1 0N0 


•ry ■» /C. n 10 10 
53i>H020 


540XV10 


510>9S30 
550>5T30 


520>vw10 
560>el30 


570>WN5ll 


5S0>HS30 


590>Ww40 


600>F220 


610>EH00 


620>taf 0 


630>dFK3 


640>c4V2 


650>WZG1 


660>LxK3 


670>ZL30 


680>LCb0 


690>SFI1 


700>16e2 


710>N2A1 


720>U4N7 


73«8>EH00 


740>Ow40 


750>EH00 


760>7TM0 


770>jS30 


780>QL30 


790>bR30 


800>3m30 


810>S240 


820>em30 


830>jS30 


840>LS30 


850>7T30 


860>j220 


870>EH00 


880>WdA0 


890>Hf A0 


900>WhA0 


910>okA0 


920>8oA0 


930>QrA0 


940>iuA0 


950>20B0 


960>K3B0 


970>c6B0 


980>u9B0 


990>f aB0 


1000>9200 


1010>EH00 


1020>C500 


1030>5440 


1040>rZ40 


1050>sG60 


1060>0WE0 


1070>Ur20 


1080>pqC0 


1090>h800 


1100>EH00 


1110>6330 


1120>g430 


1130>6A30 


1140>R630 


1150>9200 





MSX2+ タ I ポ R や FM パックの MSX—MUSIC4S つた 演|9 ログ ラム しています" 2 

プログラム したと きに 2f にした ものめ) FM 音楽 館の 威 想 やい いたい こと。 また、 プログラムに は 

二 Is 稿 は 厳禁 S あて 先 は〒 lo5$IS? 区 霧 4lml7 _ I M MSX - FANI^_.FM^ 
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蔬價タ 灘で膠 

ブル 卜ーク がいい。 その 第 2 弾が ついに 登場。 




昨年の u 月 号で 紹介した ばか 

りの テーブル 卜ーク RPG の 第 
2 弾が ついに 登場した。 何度ち 
説明す るまで もないだろう けど、 
最近と く に 人気の 高い ボード ゲ 
ー厶の テーブル ドーク を バソコ 
ン 通信 上に のつ けたの が この 企 
画 だ。 ボード ゲーム だと 参加す 
る 人数 は 通常 だと 多くても 7 
〜曰 人 程度。 でない と 自分の 番 
が 回って くるのに 時間が かかり 
すぎて、 つまらなくなる からだ。 
それと ぃラの も、 ゲーム を 進め 
ると さに クイ ズ 番組の 司会の 人 
のよう な マスターが 存在して い 
て、 その 人が みんなの 置かれた 
状況 を 考え出し、 行動の 選択に 
いろいろと アレンジ を くわえて 
いく ゲーム だからな の だ。 マス 
夕 一と みんなで ゲームの ス 卜 一 
リー を 作って いく、 という 感じ 
だ。 だから ああで もない、 こう 
でもない としゃべ つてい るう ち 
に、 あっとい う 間に 夜が 明けて 
しまう、 なんて ことになる。 参 
加 者が 多 いのは それだけ いろん 
な エピソードが 起こって 楽しい 
の だけど、 現実 は むずかしい。 
その 点、 パソコン通信 である リ 
ンクス で 行う と、 極端な 場合 何 
万人 参加して いても 〇K なの だ。 
そして その 全員が この 『魔術師 
妖精 学校 j で 勉強 をして いくと 

ぃラ のが 今回の ゲームの おおす 
じ。 それ こそ わいわい がやがや、 
ドタン バタンの にぎやか さ だろ 
う。 どんなに 多くの 事件が 起き 
るの か、 ものすごく 楽しみ だ。 
さて、 実際に この ィ ベン 卜に 



参加す るに は、 まず この コーナ 
一に 自分の キャラクタ の 登録 を 
する ことから 始まる。 自分の 好 
きな 名前、 性別、 年令、 性格な 
ど だ。 2 週間に 1 度の わりで 事 
件が 起こる ので、 それに そって、 
自分 は どんな 行動 をと るか、 与 
えられた 選択肢の なかから 選/ぶ 

ことになる。 そして それによ つ 
て キミの キャラクタ がどうな つ 

たかを、 数日後 マスターから メ 




瞧幗 1招醒 



€>報 のま; 



^"そ ん―メ 
鳩则 瞧議， 1 



ールで 送られて くる。 それの 繰 
り 返しで ス ドーリ 一が 進んで い 
く というわけだ。 

大きな ス 卜ーリ 一の 流れ は妖 
精 学校の なかの 校内 新聞 を 読む 
とわ かるよう になって いる。 

こ ろ して キミ は 妖精 学校で 魔 



術師 になる 訓練 を 受け、 数々 の 
苦難 を 乗り越えて、 りっぱな 魔 
術師 になる の だ。 

卒業の ころに は 苦難 をと もに 
した 友人 もた くさんで きる だろ 
う。 楽しかった 思い出 も いっぱ 
いだ。 



il* アクセス ガイド 



リ ンクス 内の 
イベント 醒 



1/4- 



1/8J5 
22、 29 



1/14,21 
88 



12/20 
〜1/10 



• ネッ 卜 ワーク RPG' 魔術師 妖精 学校 

魔'; 封 吏い の 育成 を 目的と した 報が ついに 日本に ォ— フン テ— フル 
卜— ク ゲームの 手法 をネッ ト ワークで 展開す る。 ニュータイプ RPG の 
スタート だ： 前回の'' "あまなつ 高校の 繊 」 に つづく 第 2 弾。 この RPG 
は 3 月 29 曰まで。 



譬 『ミツ ドナイ 卜 ラリー』 チャンピオン 勝ち抜き 戦 

毎週 火曜日の 夜 9 時 スタート ： 3 週 勝ち抜いた チ ヤン ピ オンに は、 ォ リ 

ジナル の フォー マツ ト （自分 専用の オリ ジナ M 更 せん） をプ レゼ ン ト。 



秦 チヤ ッ卜ィ ベン 卜 『お 一い、 バブル ス くんん 

Bam ネッ 卜! の コーナーで 楽しい おしゃべり。 毎回 テーマ を 決めて 仃 
う, 今回の テーマ は^:。 ちかくな つたら ボードで お知らせ する:' リ 
クェ スト も OK。 _ 



き ゲーム バ卜ル • キャンペーン 

L 一 ザ— の 作った ゲーム プロ グラム 数百 本の ダウ ン ロード （転送) キ 
r ンぺ— ン。 




86713 



争 30 an 



、フ ラコ" ンと ぃラ もめで" ォウ 

フ 7 ンは まいつ; St^ttT 

お , * いでい *ォ》 

>ん' レっ 人な と" は 



めいおう 星 通信 も M フ 
アンの t 刑と 同時に 始 
まった の だから、 ずい 
ぶん 長いつ きあいに な 
る。 ここで 紹介した 新 
人 を 数えて みれば、 月 
曰の 長さ を 感じるな。 

今月 もよ ろしく つ. z o チヤ ポ という ニックネーム は 



FROM 1 1> 6856090 ^"90*11« 
ましで！ ♦ 22B23B* 

はし-、 《*« し ウタ クシ " CHABO •• ともう レまォ 
o し" つな 炫" t»4 かいめ フ * O めしん ざいん tt> ゥ 
zrm^ れ&、 は Oif つ #ゥ> 

トラ <7ぉ 'キャン'、 0 -ン で、 モテ 、、匕お も S い 扎 
So (しかし"？ ゥ t スォ るめ は «?2、、4 かい 《*〉 

±~ ； ciUy &も M • FAN めお ti ねに なり まオめ s 
お" * も" よ < とう =ぅ し is リ もォも か しんな 
、ん ，"^いま フゥ O ヮ" ラ^ » つ < *>^L»&»#> 




• ついての 鄉 は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 

ト ワーク ゲーム • アダプター （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 

mi 舌で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



く 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 lfe^fflI548 ナシ ョ ナル ビル 3F 
日本 テレ ネット 1 " リンクス 'MSX'FAN」 係 

く 電話〉 075-251-0635 
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TV フィルター Fsn の 実験 データ 



全国で 大 好評 z/ 目が 楽 だ// 目が 疲れない ガ 



私 は 最初、 テレビ フィルタ一 FS I をテレ 

ビ につけたら、 見えに くくな つてし まう の 

ではない か 9 と 考えて いました。 でち， 7 

日間 無料 使用で つけて みたら > 画像が もの 
すごく はっきり したんで、 びっくり したん 
です。 サン クレス 卜の みなさん は， そこ を 
もっと 宣伝した ほうが 私 はいいと 思います。 
私みたい にかん ちがいし てる 人 も 多いです 
よ。 今まで こんなに まぶしくて、 目が いた 

くなる テレビ を 見て いたんだ な ！と、 思つ 

たのです。 

埼玉県 舂日部 市 南 4 一 22 木 杓宏樹 さま 
おたより ありがとう ございます。 



ます， 正直 言って 本当にお どろき ました。 
ここまで きれいに テレビが 見れ る もの かと、 
たいへん うれしく 思って います。 ゲーム を 
やって いても 今までの ように 目が チカ チカ 
しないし 疲れません。 この TV フィルター 
FS I を 使用して から 他の テレビ を 見れ な 
くな つてし まい ましたし、 今まで こんな 見 
にくい テレビ を 使用して いたの かと 思う と、 
なぜ もっと 早く この TV フィルター FS I 
の 存在に 気がつかなかった のかと 自分に 腹 
がた つてい るく らいです。 
滋賀県 大津市 下阪 本 1 一 24 中 西邦彦 さま 
おた よりあり がと う ござい ます。 



i 電話 注文 fiOG 



受付 時間 AM9:00〜P.M6:00 
(株) サン クレス 卜 



フ ィ ルタ 一な し | T V フィルタ- FSII 使用 



店頭で 買えな し ゝ 人はノ 、ガキ '電話で 申し込み 下さし 、。 



7 日間 無料 使用 0にグ 効果なければ 返品 自由. グ （通 信販 
売の み) 大型 フィルター も、 通信販売で お申し込み 下さい。 



TV フィルタ" Fsn 

を 申し込みます。 

*^名（ 511 用） 
• 郵便番号 • 住所 
* 氏名 年令 
* 電話番号 



22*23 型 用 ゆ 5,980 円 



24*25 型 用 ゆ 6,480 円 



26*27 型 用 ゆ 6,980 円 



28*29 型 用 ゆ 7,480 円 



商品 到鶄後 10 日 以内に、 商品 代金 + 消費税 + 送料 600 円 を、 同封の 払 込み 用紙で 

垂 B 便 局から、 お送り く ださいつ 返品の 場合、 返送 料 は 自己負担で お願いします。 



KM 



き 曲の 画 1 【ごも 取 付 OLQj^/n^ 




型 名 


14 • 15 型 用 


16 • 17 型 用 


國 • 19 型 用 


20 • 21 型 用 


^念 価格 


2,980 円 


3,980 円 


4,480 円 


5,480 円 



激 安の 2,980 円です が、 材質 は塩ビ (下敷の 材料) を 使わず 、コンビ ユー 

おな とくしゅ とうめい ざいりょう 

ター • フィルターと 同じく、 特殊 メタ ク リル (ガラスより 透明な 材料に 

紫外線 100% 力 ッ 卜 可視光線 70% カツ 卜 等、 特殊 加工 した 樹脂) を、 使 

よう ひんしつ ほしょう 

用して おります ので、 品質 は 保証いた します。 



★1988 年 8 月 聖 マリ アンナ 医科大学 眼科 測定 

目の ピント を 合わせる 力の こと を 謂 節 力と いいます。 この 調節 力の 変化 を 測定す る 

ことによって、 5 目の 疲れ'' の 度合が わかります-, ゲーム を 60 分 連続して 行なった 場 

合、 TV フィルター Fsn を 使用す ると 調節 力 は ほとんど 低下せ ず、 目の 疲れ もな く、 




參 有名 デバー 卜 參 玩具 店 (おもちゃ 屋） 
秦 ファミコン ショップ 秦 有名 家電 量販店 
像 大型 書店 など 一部 地 で、 販^いた します 



テレビゲーム 
から 目龜 





★ ギラ キラ や チラツキが なくなり、 
目が チカ チカ しない ガ 疲れない〃 

1. 視力 低下の 原因と なる、 紫外線 を 画面から 100% カツ 卜 

2. 目が 痛くなる ギラギ ラ* チラツキ 光線 を 約 70% カツ 卜 
. できる 特殊 メタ ク リル 樹脂 採用。 

3. 小さ さ 文字 や、 かくれ チヤ ラが はっきり 見える ので、 
目が 疲れない。 だから 高 得点が 出る。 

せんめい が ぞう きんきよ り あんしん たの 

4. 鮮明 画像 だから 近距離で も 安心して テレビゲームが 楽 
しめる。 ， 

5. プログラミング • ワープロ • テレビ 番組に も OK ク 




ゲーム 後 
の w 節 力 

8.42 



^ 大阪府 東 大阪市 

IT 柏 田 西！ ほ 

㈱サン クレス 卜 

JPN 係 







秦 お急ぎの 方 はお 電話で z 
o 東京 03(3318)6111 

受付/朝 9 時 30 分〜 夜 9 時 ※年中無休 



國曰本 進学 指導 センター 

: 166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4-36-15 





會 主任 講師 

萩原 雄ニ郎 先生 

現在の 受験 は 暗記で 合否が 決まります/ 
私の 暗記 テクニックの すべて を おしえましょう。 

独自の 喑記 '；去 を 駆使 して 昭和 4 9 年 東大 理 m (医 
学部） に 進学。 東大 在学 中に あらゆる 課 曰、 め 
ら ゆる 試験で、 ほとんど トツ フランク を 維持し、 
卒業 時に 銀時計 を 授与され る。 （銀時計 は 鼓 優秀 

卒業生の みに 与え られる もの。） 



山 田 和範 くんの 場合 は 

早大 商学 部 • 中大 経済学 部 

(海 城 高卒） 




難関、 早稲 田の 壁 を 突破/ 

今 ふり 返って みて、 

^BF, L _ j れ まて 受験 勉強で 

,11 ん ていたの がゥソ 

0 ： し のよう てした 暗記 

^#_f 法 講座 を 始めて 間が 

ない のに、 おそ こそ 

_ 一 の扁： 直が ！：： にまで 急上昇し ま 

した あきらめ かけて いた 早稲 田 

大学に 入学で きて、 大変 喜んでし 




1 




武南秀 治 

海 城 S 校 

(文 京 五 中卒) 

志望校に 逆転 合格/ 

僕 は、 この ス I パ I 喑記 法に よ 

る受诶 必勝 法で ゥ カツた の も 同然 

です。 もともと 英語が 苦手て した 

でも、 これ を やって 3 か 月で 英語 

の 羈差值 が^も 上がりました お 

かげで、 あきらめ ていた 志望校に 

逆転 合格で きました 




き 偏差値 急上昇// 譬 全国の 学校で 話題 o 最強の 暗記 テク ガ 



き キミに 届ける 先輩からの メッセージ グ 



會 大学 受験 コース 
• 高校 受験 コース 

当 講座に は、 この 他 「小 6 進学 コース」、 「小 5'4 学力 アツ フ コース」 があります 




江 口 尚 美 

日 大ニ高 

(杉 森 中卒) 



ゲ I ム 感覚で 勉強/. 

フ ァ ミ コ ン 感覚で 楽しんで やれ 

るの か、 サイコ 1/. 世界史の 年表 

なんか、 覚える のが 才 モシ ロイの 

なんの つて 勉強なん かもと もと 

嫌いな 私 か、 あこ かれの 高校に は 

いれた の も、 この ス— ハ I 喑記 法 

があった からこ そ ァ リガ トウ 



加 藤範子 

妳 見学 園 国文科 



成功した の はこの 方法 だけ/. 

受験に 勝ちぬ く 方法 は 幾通り か 

あります が、 私に ヒッ タリと 合つ 

ていたの か、 この 喑 記法 講座で し 

た 今までの 勉強 法 は 非 能率的で 

誤ってい ました 多くの 受験生 も 

この 音 記： £ を.^ えば、 もっと ラク 

に 学生生活 を 送れる はずです よ 



華" 

41- 



西方 裕暢 

日 大生 産 工学部 

(日大 錢 ヶ丘 高卒) 



苦手な 暗記が 得意に/ 

勉強の 大きら いだ つ た 僕が ス— 

ハ —喑 記法に 出会った の を 機会に、 

苦手な 喑記 ものが おそろしい ほど 

得意に なり、 机に 坐る 時間 か 楽し 

くな りました おかけ 様で、 好き 

な 理科 系の 学部に 入学で きて、 感 

激を昧 わ つ ています。 



山 岡 信 I 郎 

麼応 大学 経済学 部 

(戸山 高校 卒) 

偏差値 アップに すごい 威力/. 

義塾の 看板 学部に 入れて、 こん 

な ウレ シィ 事はありません。 受験 

勉強で 最も 要求され る 点 は、 ①ゎ 

ず かの 時間に 2 多くの 事柄 を 覚え 

られ るか、 です。 その 方法 を 教え 

て くれたの が、 喑 記法でした。 こ 

いつ だけ は、 チ ヨット、 すごい な。 



す 

♦、 

の 

次 

1 J 

法 

HHa 

暗 



ス 



ラ 

な 



/ K 中/ 

記 〇 途リ 

暗 U 学チ 

丸 サ通ッ 

クッは 八 

ラァど 4P 

ク になで 

ラ 間 字 前 f^」 

を期漢 直お 

個 短 やら g 

^も 式な Y 

^表 公 験^ 

語 年の 試！^ 

単 史数期 ほ 

英歴理 定^ 

• • • • 暗 



定期試験に 大滴足 \ 

ある 少年 雑誌の 広告 

を 見て、 ポク もさつ そ 

く 入学 一か月で テク 

, を 身に つけ、 中 

間テ ストに チ 

したと- 一ろ、 自分ても 

驚く ほど 好結果 を 得ら 

れ ました ナセ 

みんな か 言う けど、 

れ たけ はセッ タイ 教 

たくない よ 




- % て も 頭た けし やない 

一 漢、 何も 




とつ re ピ— 



で) 1991 MOMONOKI HOUSE PU-9007 




1 月 25 曰衝 発売 予定 
3，800 円 discs 枚 組 



(表示 価格に 消費 悦は 含みません） 



W0 




121 



12+ 



園 E 



マーク は アスキー 
登お 商楝 てす 



ビーチ アップ 7 号が、 3,800 円で、 大 好評 発売中なん だって c 



〒590 大阪府 堺市柳 之 町 東 卜 1-7-A601 PHONE 0722(27)7765 



通信販売 も 〇K よ. グ 方法 は 簡単な の、 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定価 + 
消費税 396 と 送料 210 円 を 商品の 名前、 あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電話番号、 
機種 名 を 書いた ものと 一緒に 送って ね大 至急、 商品 を 送る ワク 

PU 創刊号/ PU2〜PU7 — 3,800 円 消費税 別 



新 聞 1991 年 （、r- 成 3 年） 1 )] 8 II 火 wn (月刊） 



銀の 実の 結鼂 

、、ラスタ、、 の 精製に 成功 



街の 
たよ り 



レモン 探偵 団 現る. 



資料 請求 券 

MSX. f 




i 



) 



圍 お問い合わせ 

0120-251-063 



I 



THE LINKS 会員 



MSX 
ソフト ラボ 



A 1 -ST 
プロジェクト 




今、 全国 津々 浦々 でに 

ぎ やかな のが、 通称 〃サ 

ブ. ハナ n〃 こと 「レモ 

ン探 偵団」 と 名乗る 約 五 

〇 人の ギャルた ち。 チヤ 

ン ネルダの 画面に 『いそ 



いそ』 現れた かと 思えば、 

『ガビ ー ン』 と カラオケ 

Box に 突然 姿 を 見せた 

りと、 市民 はいつ 彼女 達 

が 現れる かと ひやひや は 

ら はら。 その 原因 は、 こ 



の レモン ちゃんた ちがい 

ずれ は、 あの マニアック 

な もの を 一 般 的に したと 

いう ハナ n (現代の OL 

の 事) になる と：； う 恐怖 

惑と、 反面、 やっぱり 憎 

めない という 可愛い さの 

心の 葛藤が あると かない 

とか。 そんな 市民の 心境 

は 鵜呑みと もせず、 いつ 

どこから ともなく 現れる 

レモン 探偵 団。 もし、 身 

近に 現れたら、 本社まで 

連絡 くれたし。 



らの 芦る^ 信して レ くこと 

を 可能に する、 まさに 長年 

の 夢の 結実と いえる。 国内 

外の マスコミ 界 でも 一 面ト 

ッブを 報じて いる。 

いよいよ 今月 一 10 日に ォ 

1 フン を 待ち、 ザ • リンクス 

への 問 台せ 殺到で 関係者 は 

うれしい 悲鳴 を 上げて いる _ 



チャンネル ゼロ 子 

再 求：：： 決定 

十一月に チャンネル 惑星 

から 初 来日した ゼロ 子 姫が- 

一月に 再来 日す る ことに 決 



定 した。 前代未聞の スヒ ー 

ド 来日と なった その 要因 は 1 

我が リンクス 国お 得意の マ 

ス n ミ戦 略で あつたの は 言 

うまで もない。 番組 「ゼロ 

子の 部屋」 (チャン ネルダ \ 

毎週 木曜日^ :sis3: 

g) が ゼロ 子ブ ー ムの 引き 

金と なった。 リンクス 国民 

の 著名 人 を ゲストに、 ゼロ 

姫が 話 を 聞く の だ。 安直な 

番組で は あるが、 卜 ー ク番 

組 好きの 我が国 民。 予想 ど 

うりの 高 視聴率 を 得、 飽き 

性の 国民の 興奮の 冷めぬ う 

ちに と、 今回 再来 日と なつ 

たの だ。 そこで、 番組 制作 

局から、 ゼロ 子 姫と 対談し 

て 欲しい という ゲストが あ 

れぱ リクエスト を 受け 賜つ 

ている との 事。 【IDOOO 

0050】 まで メ ー ル にて 

受付 中。 




ゲ I 厶 バ卜ル 好評 

開催中/ほ^ 



今、 入会 申し込み すると モデムが 当たる〃： 

三、 〇〇〇 円 (月額 基本 料金 五 〇〇 円の 6 力 月 分) 

^ttv^ の 基本 料金 を 払って 下さい。 今なら、 入会金と $n 

* をサ I ビスの 上、 毎月 I 〇〇 名 様に THE LI 

^Ey^ NKS 専用 モデム (NGAU) を プレゼント します 




下の 資料 券 を 官製 ハガキ に 貼り、 THE LINKS 

まで^って 下さい。 




ひっかけた ハイセンスな 洒落が、 惜 

し^もな くゴ I ジャスに ほどこされ 



連日 「人気 

1/4 魔術師 

東洋の 魔 導師 真 霜 大松さ 

んと 東洋の 魔女 半田 百合 子 

さん は 銀の 実から 『ラスタ』 

と 呼ばれる 結晶の 精製に 成 

功した こと を 昨夜 発表した。 

今から 一 〇〇 年 前に、 銀 

の 実に 魔力が 発見され て か 

ら 各界の 研究者に よって 銀 

の 実から 魔力 を 取り出す 方 

法が 考案され てきた。 この 

ラスタ 結晶 法 は、 魔力 を 引 

き 出す のが 容易な ばかりで 

なく、 機械 を 使用しても 引 

き 出せる 点に おいて 大いに 

期待され ている。 従来、 魔 

力 を 扱う こと は 非常に 至難 

の 技と されて おり、 魔力 を 




► 講師 は 世界で も 屈指の 魔 導師ば か 

り、 wlsi でも^って、 機嫌 をと つて 



殺 Rh 〃：」 

妖精 学校 開校 



大事 故 を 未然に防ぐ 価値に 魔 導師 真 霜 鳳 S:) 渤聩 華 一 

おいても、 評価が 高い。 一 一 〇％、 業界 トツプ 各界 活 

この 学校法人 「魔術師 妖 躍 中。 き RPG (口し ルブ 

精 学校」 では、 入学 希望者 レイン グゲ ー ム) 『あまなつ 

を 随時 募集して いる。 高校の 逆襲』 大 好評に 続く 

* 魔術師 妖精 学校 (創設 大 第二 弾と して 一月 四日 開校。 



充分 コント 口 —ル できずに 

いた 魔法使い 達の 間で 話題 

騒然と なって いる。 

なお、 この ラスタ 結晶 法 

は、 学校法人 「魔術師 妖精 

学校」 で 独自の 精製 設備 を 

持つ ことから、 入学 志願 受 

付 開始 以来、 大勢の 魔術師 

志望の 若者た ちが 殺到して 

：； る 模様。 また 最近、 社会 

問題と なって いる、 魔力の 

制御 ミスに よる ラスタ 漏れ 



世界中で 話题 騒然 

ゲ— ム ソフト 界に 

夢の 実現" 



ゲ —ム ソフト ュ ー ザ ー の 

熱い 二 ー ズに 応えて 『ソフ 

ト ラボ』 新登場。 

世界中で、 パソコン がー 

家に 一 台 時代 を 迎え、 ゲ ー 

ム ソフト ハウス メ ー 力— と 



日米 共同声明 

タ I ボ R 活用に 

新 展開〃 



プログラミング 界に 一 大 

ブ ー ムを 巻き 起した タ ー ボ 

R であった が、 その 高機能 

性に より、 関係者 は 頭 を 悩 

ませて いた。 政府 は、 今後 

の 光 コンビ ュ ー タ ー への 前 

研究に 不可欠な タ ー ボ R 活 

用 を 日米 共同で 『A1 — S 

T ブロジ H ク卜』 を 結成し 

たと 発表。 

A- 1— ST プロジェクト 



ファンクラブ ュ ー ザ ー を 絡 

ぐ システムの 実現が 切望 さ 

れ ていた。 今回、 発表され 

た 『ソフト ラボ』 は メ，. 力 

1 から メッセ ー ジを 受け取 

る ことができ、 ュ ー ザ ー か 



により、 CPU の 高速 化、 

PCM プログラミングの 仏 

報 交換、 タ ー ボ R ュ ー ザ— 

から 送られた プログラムの 

ダウン 口 ー ド etc • とそ 

の 活用 法 は 多岐に わたって 

いる。 

今後 MSX の 未来 を 考え 

で 新しい プログラマ ー 

達の 育成に 期待され る。 



『 




セ 


LD7 枚 組 

TKLO-50023 


税 
込 


¥52600 


ッ 

卜 


カラー 全 630 分 (予定） 
モノラル CLN/ 


税 
抜 


¥51068 


価 
格 


闺 7 本 組 

TKVO-60II9 


税 
抜 


¥83600 




1 カラー 全 630 分 (予定） 
| モノラル 


税 


¥86108 



C I984RA い 東京 ムーヒ 一新 社 



本屋 さ W 大人気の f、 

' き 





初回 限定 全 3 巻 セッ卜 

¥26400( 税抜) ¥27192( 税込） ^ohj 
カラー 60 分 (2 話 収録) ステレオ Hih 
各 巻 ¥9800( 税抜) ¥10094( 税込） 

(0 毎日 新閜钍 H き 間 害 店 




峠に つ いた 赤い 郵便受けき 五 Is じめ、 BK の 朝 





brother 

画 パソコン ソニト 自販機 



■i'mr^ ： me の-お 厂 スト 名 •《« & 

氏名. 電話 # きを 明記の 上、 TAKERU 事務局まで 
必す 現金 害 ffi でお 申し込み 下さい。 （《WU 鼹 料て ャ） 

プ ラザー ェ藥株 JtS 社 

〒 467 名 古屋市 i» 穗区 苗代 町 2 番 1 号 
新 事業 推進 室 

TAKERU 事務局 （052)824- 2493 
東京 « 業 所 （03)3274- 6916 
大阪 営業所 (06)252- 4234 



豪 コンビ ユー ター' ソフトウェア は 著作物です， 
著作者の ま 午 可な く コピー あるいは レンタル 等の 行 
為 は, 法律で 禁じられ ています 





Super Baseball Simulation 




力 野球の 監督と して、 数々 の、、 筋 害き のない ドラマ" を 演じた、 『野球 道』 が 
大幅に パワー アツ 九て 『野球 遒 II』 となり MSX2 版に 遂に 登場 だ!？ 
前 作 同様、 監督と なって ペナントレース を 戦う ぞ。 毎日の コマンド、 キャン 
プ、 ドラフト、 トレード、 などに は、 新 システム を 導入。 また 試合 画面 も 打席 
画面と グランド 画面 切替え 方式。 キャンプ は 4 クールに 分かれ、 守備 コン 
バート、 新人 選手の 獲得、 コーチ 人事。 監督 解任 後に は (監督 浪人 モード） 
など その他 いろんな 機能が 追加され 面白さ 倍增 だ/ 

き FM 音源/ FM P AC 対応 會 ジョイスティック 対応 



Suw$ 9 n i 'ト， ま ぬい 

如 212. B 



： き t 




2+ ► ¥8,000 



騸 企画/開発： 日本 クリエ イト 亍581 大阪府 八 尾 市 東 本 町 5-10- 1 TEL0729-96-1956 



—ぎ ；' ま 



同じ 目が ぶっかれば、 サイコロ は どんどん 消えて いく 。これが ゲーム 

の 基本。 消した サイコロで 役 を 作れば、 最离 5 ラインまで いっぺんに 
： 肖え るの だ。 

すばやい サイの 目 チェンジと シュートの 快感 は、 まさに 『パラメデス』 
の 専売特許。 簡単な のに、 奥が 深い。 単純な のに、 画期的。 
どちらさん もよ ろしゅう ございます 力、？ てな 感じで、 スリルと 迫力、 楽し 
んじ やおう/ 



乂 





MsxnaMsx 
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謹 企画/開発: ㈱ホット 'ビィ 



i2 + ^¥4,900^ 



J v j 一 ィでフ 

二お 、つお に 



.チ イソ 



グ // 



打ち こまないで すぐ » ベる, yT^rp 



し、 ろん な ジャンルの ゲームが 何と 50 本/あの 「ファン ダム ライブラリ一」 
の フロッピ一 ディスク 版が、 今度から は、 TAKERU オリジナルで 登場 
です。 

ただ ひたすら 遊び まくる の もよ し 、プログラム を 自分 好みに 改造す るの 
もよ し。 

本 は 書店で、 ディスク は TAKERU で、 両方 そろえて 活用し ちゃお ラ. // 



発売中/ 



I 



今後、 タケルの みで 発売になります/ 

► ¥2,800 



薩 企画/開発： 徳間害 店 インター メディア 
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はいはい、 オール カラーに 改装な つて、 
めでたい ですな。 今後 は、 ビジュアル 
の 色の 映え 具合 を さら に 重視して い く 

ことにしたい' 91 年初 頭で ある。 



規定 部門 お 題 は 1 "MSX'FAM 



M ファン は 1987 年 3 月、 360 円で 創刊して 以 
来 ほぼ 4 年の 歴史 を 経て、 500 円 を 超える に 至 

てお る わけです。 LASS クン （M) の 作品 
は 88 年 2 月 号からの 定価 を グラフに 描いて い 
き、 値段に 応じた 音が 出る という もの。 某 事 
情 通に 取材した ところ、 「M〇 ガは 一気に 550 
円と 値段 を 釣り上げ、 その後 ページ 数 を 少し 
ずつ 減らして きている のに 対し、 M ファン は 
付録な どで 目先 を 変えつつ、 じりじりと 定価 
を 上げて きている」 という 分析。 ふむ む、 なる 
ほど。 



o グラフに すると じりじり fi^ が つてい く のが^ か リ 
卞 がれ/ 下がれ/ * ■ 福島県 七 ASS 

1 SCREEN4: し INE(200，150) - （80,1 
50) :LINE-(80»30) :DIMY.(35) 

2 FORI = 0TO:54:READY(I) ： し INE - （I 
#3-1-80 ， 1 50 - Y(I)*2) :SOUND0»200 + 
(Y(I)*(-3.5) ) :S0UND8. 1 5 :FORJ= 
0TO100:NEXTJ ,1 :DATA 39.36.39* 
36 , 36 , 36 , 39 , 39 , 39 , 36 , 36 . 48 , 42 
, 42 » 39 » 40 . 39 . 39 , 44 » 46 , 39 , 46 . 4 
6 . 5 0 » 49 , 44 , 48 , 49 , 49 . 52 » 49 , 49 , 
54,52.52 

3 OPEN^GRPr'AStl : L IN E ( 80 . 50 ) - 
(83， 50) : PRESET (25， 45 ) :PRINT#1 
に 500 YEN" : PRESET ( 10 . 1 0) : PR IN 
T#1 »"MSX FAN 0) ね"ん" ：PRES£T(6 
3»160) :PRINT#1 ."88.2 

90 , 12" :S0UND8 ， 0 :C し OSE :G0T0:5 



自由 部門 いろんなち のが 見える 



あ 一、 規定 部門 をた つた， 作で /3 〈つちぎ り 
自由 部門へ 突入。 原篠 くん （M) の 作品 は チェ 
| スの 市松 模様が 地平と なった 『チェス' ワール 
ド』 ざん す。 カーソル キーの 上下 左右で この 世 
界を 移動して いくこと がで きる。 それにつ け 
て も、 映画 『卜 一 タル' リコール』 はす ごかつ 
た。 エログロ • ナンセンスの 超 大作。 





ェ エマ • ワールド *■ 神奈川県' 原篠誠 



1 C し EAR9999:KEY0FF 

2 SCREEN5:C0L0R» 1 .0:CLS:DEFIN 
TA-Z:FORI=1T015: FORJ=1TOI :A=A 
+1 :B=(IAND2)*3/2:FORK=0TO51 1/ 
A : LINE ( 128 + K*A/4.96 + A)- (255.9 
6 + A) ,4 + B+(IAND"#6:LINE(127-K 
祷 A/4，96+A) - （ 0，96+A) ，9 - B+( IAND 
1 )#6:B=(B+1 )M0D6:NEXTK. J» I 

3 DIMAC71 ) >B(287) :FORI=0TO5:F 
ORJ=0TO5:A=-( ( J-I+6)MOD6<3) :A 
( 1*1 2 + J )=1 - A:A( 1*12 + J + 6)=A:NE 
XTJ ,1 :FORI=0TO3:READA,B:FORJ= 
0TO5:FORK=0TO5:B(I*72+J^12+K) 
=A( J*12+K+A) :B(6+I*72+J*12+K) 
=A( J*12+K+B) :NEXTK. J . I 

4 S = STICK(0) :X=(X-(S>5ANDS<9) 
+ (S>1 ANDS<5)+6)M0D6: Y=( Y- (S = 1 
0RS = 20RS = 8) + (S〉!5ANDS く 7) )AND3: 
FORI=0TO11 :A=3+B(X*12+Y*72+I) 
#4 : C0 し 0R=(I+4，A，A,A) :NEXT:G0T 
04 : DATA0 ， 0,6 ,0,6,6,0,6 



これ は あまりと いえば あまりだろう か、 と 
思いつつ もつ い 笑って しまったので 採用して 
しまった 『中国』。 どう みても ラーメン どん^ 
りの 模様な の だが、 「どこの 国 r ？」 とき かれた 
ら答は 1 つし かない。 しゃ ま クンの 称号 は 若 
葉 敷 島と 進化す る ことにする。 最近お 国シリ 
ーズ にこって いるそう なので、 次 作に 期待が 
集まります。 映画の 話の 続 さ。 もう ビデオで 
も 出て いる 『グレー 卜 'ウォール』、 アメリカ 
資本の 中国 映画で お勧めです。 



O いつもながら、 ちょっとした 点 を 突いて 採用、 ずるい な あ 



中国 讕 愛媛県' 若葉 敷 島し やま 

1 COLOR8,15,15:SCREEN2 

2 DRAW" BM100 »81L40D30R55U45L^ 

0D60R85U60R85D60 し 70U45R55D30 し 

40" 

G0T03 



あっとい う 間に MSX2 十 を 獲得した 藤 井 
石材 店 クン、 新 称号と して ズ ドラ 卜 ニーチェ 
をプ レゼ ン卜 します。 はい、 『木星』 きれいで 
すね。 しまし ま 模様と 左下の 同心円 状の 部分 
がいかに もです。 いい ぞ、 いい ぞ。 土星の わ 
つか 付きの やっと かも 作って くれる と、 これ 
また 惑星 シリーズが できて いいんです けど。 
海王星って どんな 形して るんだ つけ 7 




木 尾 ** 國 岡山県' ズ ドラ 卜 ニーチェ 藤 井 石材 店 



10 COLOR15.0i0:SCREEN5:DEFINT 
A-Z:SETPAGE ， 1 ： FORI =2T07 ： COLOR 
=(1-1 ,7,1.1-2) :NEXT:FORI=0TO2 
10:Y = RND(1 )*10:I = I+Y:C = RND( 1 ) 
#5: し INE(0，1 ) - （256， I - Y) .C+1 ,BF 
:NEXT 

20 FORI=10TO20STEP5:CIRC し E(10 
0,120) .30-1.1/5-1 ， ， ， .7:PAINT( 
100,120) ， 1/5-1 :NEXT:SETPAGE ,2 
: CLS:FORI=55TO200:Y=RNDn )*3: 
COPY ( I ， 25 ) - ( I ， 1 70 ) ， 1 TO ( I ， 25-Y 
) ,2:NEXT:CIRCLE(128，96) ,70， 0: 
PAINK60.30) ，0 

30 SETPAGE »0 :FORI = 0TO100: X = RN 
D(1 )*256: Y=RND(1 ) *2 1 2 : B=RND ( 1 
)^2:CIRCLE (X,Y) »B»B+9: PAINT (X 
， Y) ，B+9:NEXT:COPY(0，0) - （256,2 
12) ,2TO(0.0) ，0,TPSET 
40 GOTQ40 



思い こんで しまったならば、 試練の 道 を 行 
つたり する のが 男の ど 根性 ガエ ル だったり も 
したの は、 梶原 先生なら ではの 世界で、 手 塚 



80 



！ 2 ま 2 珩以 内の オリ ジナ球 品。 簡!〗 として ハガキ または 封 害で 3 ' 行 滞吉 め、 行 番号 は 严ぅ く ^7^1^^ 
所 (〒と O も） '氏名' ヘン ネーム' 称号 (あれば) を 明言 己 【あて 先】 M ファン 纏 部 (傲斤 は 4れ ージ） . A V フォー フム 「自由き 椚」 または ま 部 
門」 へ ※ファン ダムな どへの す效高 ディスクに A V フォーラム 応# 品 を 入れても 可。 ただし、 ¥1 氏 はかならず 別に 用意して ください:.' 



t mi 



※この コーナーの 掲載 プログラム は、 無 印 =ES3(R AM8 Kmi)CS32/2+ 用、 *=CS32/2+(V R AM64K1^LL) 用、 
* * = C232/2+(V R A MI28K) 用、 * * * = CE32+ 專 用です 



jmKJf^ 【翻 寺 典】 採用 者 全員に 掲 顧 志 を 発売日 前後に 送ります 【称号】 I 回 採用され ると 「M」 の 称号 を 授与： その後、 採用され るた びに、 MS, MSX, MSXt MSXtR と 5 

皆で 昇進— 「MSX」 誠 者に は M ファン 觀テレ 力、 「MSXtR」 誠 者に は、 希望の ソフト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与： 【その後】 あと は 塾長の 思いのまま. 高 81 
い 称号 を 持つ 塾生 ほど、 どんな 二と になる 力、、 予測 もつ きません 



先生が 「なんで こラ いう マン ガが 売れる のか」 
と 泣いて くやしが つたと いう 話が 妙に リアル 
だ。 見開いた 目が 力強い 眉の 上まで はみ出す 

くらい 怒って いる。 高 畑 くん ももう 称号 は M 
SX で、 tR (これまでの 2 + ) も 近い。 




復謦の 炎 *■ 神奈川県 '高 畑 基 海 

1 CO し OR ，"： SCREEN5:SETPAGE0，0 
： FORI = 0TO1 ： CIRCLE (70+1*126 ， 1 0 
5) ,40, 15:PAINT(70 + I^126. 105) , 
15:FORK=0TO19:LINE(50+I*O66，4 
0+K) -( 1 1 0+I*46，90+K) ， 1 :NEXT: F 
ORJ = 0TO1 ： CIRC し E (70 + I"26 , 1 05 + 
J#10),20-J*10»8+J*2»3.14,0 

2 LINE (50 + 1 **1 26 + J* 1 0 , 1 05 + J*1 0 
) - （70 + 1*1 26,75 + J*20) ， 8 + お 2: し I 
NE - （90+I*O26 - J*10， 10 5 + J*O0) ，8 
+ J*2 : PA INT (70 + 1*1 26, 105 + J^10) 
,8+J*2:NEXTJ , I :S0UND6，31 

3 G0SUB4:C0L0R=(8»7,7,7) :GOSU 
B4:C0L0R=NEW:GOTO3 

4 FORI=0TO6:SOUND7, 1 :S0UND8» 1 
5:SOUND8.0:NEXT:RETURN 



すでに ズ ドラ 卜 ニーチェ であると ころの 作 

者、 今回 2 本 目 はろ 一ん、 勉強に なるな あ。 
染色体と 紡 錐 体の 現れる 有 糸 分裂の 過程 を ビ 
ジュ アルに 展開して いる。 ちなみに、 力 エル 
の 白血球 や 病気の 細胞で 核が ただちに ちぎれ 
て 2 つになる 場合 もあって、 これ を 無 糸 分裂 
という （現代 用語の 基礎知識よ り ） 。 



清志郎 (M) クン、 ど 一 も ありかとう。 ォー 
ルカ ラー 化した AV フォーラムで すが、 音 だ 
けの 作品 も 大切に したい。 ま、 打ち こんで R 
UN すれば ウー ピー' 八 一 マンの テーマ （原曲 
の 題 を 忘れた） が ビ リ ビ リ の 音で 流れます。 P 
SG、 いいな あ。 同 作者の 『ス ツボン』 という 
題名 どお り の 作品 にも 笑いました。 

どう したんだ PSG ■ 青森県 • 清志郎 

10 FORI=1TO20:PLAY"T10 0S10M=I 
•'L1605CR16CR16CR160GR16AR16AR 
16G405ER16ER16DR16DR16C4R4" :N 
EXT 



細胞分裂 * 瞓山県 'ズ ドラ 卜 ニ - チェ 藤 井 石材 店 

10 COLOR15»0 :SCREEN5:SETPAGE , 
1 :CLS ： FORI =0TO5: LINE ( 1^25 .0) - 
( 1*25+25， 30) .15»B:NEXT:CIRCLE 
(12,15) ,5»8:PAINT(12»15) .8:F0 
RJ=1TO2:FORI=0TO1B:X=RND( 1 )*1 
0+J*25+12: Y=RND( 1 )*( 10+J*5) +1 
0-J^3:X1=RND(1 ) 祷 10+ お 25+5 :Y1 = 
RND.d )*(10 + J*5) + 10-J*3:LINE(X 
, Y)-(X1 ，丫 1 ) ,8:NEXTI， J 
20 し INE(0，40) - （2,35) ，8:LINE - （ 
4,40) » 8: LINE (0.50) -(2,55) .8: L 
INE - （4， 50) »8:FORI = 0TO3:COPY(0 
,35)-(4,55) » 1T0(78+I#5,4) .1 »T 
PSET-.NEXT 

30 CIRCLE(112»8) .4,8. » » .6:PAI 
NT(112.8) ，8:CIRC し E (1 12，25) ，4， 
8， ， ， .6:PAINT(112，23) ，8: し INE(1 
25, 23) - （150， 23) ， 1 5 : CI RC し E ( 1 37 
， 10) ，5，8， ， ， .9:PAINT(137,7) ，8 
40 FORI=0TO5 :COPY( I^25»0) -( I* 
25+25.30) , 1T0( 115»80) »0:FORJ= 
0TO500:NEXTJ ,1 :GOTO40 

五右衛門 クン (MS) の 『8 マン』、 あり やり や、 
これ じゃあ スーパーマン だ。 8 マン は マン 卜 
を 着けない し、 汽車よりも 速く 走り、 ビルよ 
り も 高く ジャンプ、 鋼鉄の 胸 を 張る が 空 は 飛 
ベない。 でも、 でっかい S を 頭に 飛んで いく 
8 マン を さらに 上空から 俯瞰す るの はけつ こ 
う 気分が よい もの だ。 



ン * 國 千葉県 • 五右衛門 

10 CO し OR，0，0:SCREEN4，:5:DEFINT 
A-Z 

20 0NSTQPG0SUB1 00 ： STOPON ： P$= " 
" ： FORB=1TQ32: READAS ： P$=P$+CHR 
$( VA しに &H"+A$) ) ： NEXT: SPRITES ( 
A)=P$:C$="" :FORB=0TO15 : READS $ 
:C$ = C$ + CHR$(VA しに &h"+S$) ) :NEX 
T:COLORSPRITE$(A)=C$ : F0RA=&H1 
B80TO&H1B9F : READD$ : VPOKE A ， VA し 
に &h" + D$) :NEXT:COLOR = RESTORE 
30 PLAY"V15T25505L8CR6CEDCG2" 
，"V1 5T25503L8CR6CDR6DG2" :FORI 
=0TO3500:NEXT 

40 FORI=1TO255:PUTSPRITE0, (10 

0,-1) :NEXT:GOTO 40 

50 DATA 00，07，04，04，03，04， 14， 

17，13， 17，0F ，1F，3F，00，02，02，00 

，C0 ,40,40 ,80， 40,50 ，D0， 90 ，D0 ， E 

0，F0，F8，00,80，80，0F，0F，0F，0F， 

0F ， 0F ， 0F ， 0F ，08 ， 08， 08 ， 08， 08 ， 08 

，0F，0F，00，00，00，00，11，06,33，0 

7， 17,01 ,27,03,51 ,01 ,27， 06,71 ， 

01 ， 73,03， 61 ， 06,64 ，06，11，04， 65 

, 02*55,05,77, 07 

100 SCREEN1 :PRINT"fe 、、して はし x 、 かいお 

！ " ： 户(^1^1^8マンは<：んな0)て\\はぁゥません*<：れは 

， はっき *) いって スーハ e 一 マン 1^ ！": BEEP ： END 



のぞき 穴からの ぞいて いて、 顔が 赤くな つ 
てし まう、 という シチュエーション 'ギャグ 
です。 笑い声 は 「ゥ ッシ ッシ」 が 似合いそう。 

10 





のぞきみ * 國瞧県 'ズ ドラ 卜 ニーチェ 藤 井 石材 店 



10 C0L0R1 .15,1 :DEFINTA-Z:SCRE 
EN5:COLOR=(3»0»0»0) :C0L0R=(2» 
6ふ3) :COLOR=( 1 ，2，2，2) 
20 LINE(0，0) - （256，212) ，1，BF:S 
ETPAGE , 1 :CLS: CIRCLE (128,70) ，5 
0，1 : CIRC し E (128， 120) .50.1 :PAIN 
T( 128,100) ，0， 1 :PAI NT (0,0) ，2，0 
:F0RI = 1T06:CIRCLE( 128 - 1 ,96) .5 
0,3:NEXT:CIRCLE( 1 28 ， 96 ) ， 5 0 ， 1 : 
PAINT (0 ，0) ， 1 rSETPAGE .2:CLS:CI 
RCLE(20 ，20) ， 19，3:PAINT(20 ，20) 
，3:SETPAGE，3:C し S:N=3 
30 し =1 ： い =86:L2=130:FORI=0TO1 
: FORJ=L1TOL2STEPL:COPY(0，0)—( 
40.40) ，2TOU，80) ふ COPY (78， 47 
) - （ 177， 145) ， 1T0(78，47) ふ TPSE 
T : COPY (78， 47) - (177,145) ,3T0(7 
8， 47) ，0:NEXT:L==1 : L 1 = 1 30 ： し 2=8 
6:N=N-1 :C0L0R=(2，6，N,N) : IFN=0 
THENN = 1 :NEXT:GOTO30ELSE:NEXT: 
GOTO30 



の ★ 題 



の se=「 コンビ- 1 エンス. ストア」 ^の コンビ- Its の 9§ ぎに Is りの 个： S で いっぱいに なり、 ジャンク. フ I ドの類 4. うように 買って チヤ リン コで 去って いく。 夜中に ジャ I ジ 姿の SI やおつ ちゃんが なんだかんだと 買い 

物 をしたり、 漫画 みしたり している の.^ 和 か、. CS の 風物で ある。 他の 国から やって きた 人が I 様に びっくりす るの は、 電車の 居眠り、 乱立す る ゴルフ 練習 5IT コンビ- If 動 販売機の 明るい 蛍光灯な 安全な 日本に 感謝しつつ 

も 激動す の 中での ぬる が 不甲讓 でも ある" そんな、 とっても コンビ- 1;:*^ 日本 を銳 くえぐ り、 関節 を カツ クンと はず xi: 品の 数々 を— 月 W 日 をし め 切りと し 51 つ C 自. SS: もよ ろしく。 




： もシリ I ズ 化しない かなち 走 

ると- 〗 ろ *x たいです 



"- -動, 



八 





ぐ 東京 (03) 331 7-2811 

〈受付》 朝 7 時〜 夜 9 時 • 年中無休 



〈本校 所在地〉 

東京都 杉 並 区 高 円 寺 南 1 の 33 の: 
東京 カルチャー センター 



X 

丄 

え 



キミの ライ 八ル はち-つやって いる/ 




模試で 最高点、 志望校 も 太鼓判。 

西 田浩司 くん 福井県 (中 3) 

C 僕の 目指して い 

. る 高校 は 県内 有数 

， の 進学 校な ので、 

早くから 受験に 向 

けて 勉強して いま 

した。 しかし、 勉強 方法が 的確 じ や 

なか つたの か 成績 は 伸びません でし 

た。 そんな 状態 をなん とかしよ-つと 

思って 始めた 記憶 術。 今ではお もし 

ろい くらい 暗記 力が 身に つき、 先 曰 

行なわれた 模試で はなん と 最高点。 

先生 も 〃志望校 はラ クラ ク 合格で き 

るよ" と 太鼓判 をお して くれました。 



記憶 術なら 志望校の 

ランク アップ も 簡単/ 

試験の 結果で、 自分 は あの 

学校に 行きた いのに 無理 だ… 

なんて あさらめ ている あなた。 

効果的な 勉強 を すれば そんな 

悩み はふき とんで しまいます。 

記憶 術 を マ ス夕— すれば 志望 

校合 格 は 夢ではありません。 

ここで、 北 見 緑 陵 高校に 合格 

された、 東 沙 織さん のおた 

より を ご 紹介し ましょう。 

「私 は 半年 前、 担任の 先生 

から 志望校 は 難しい と言われ 

ました。 それなりに 頑張って 

いたので すが、 成績が あまり 

伸びなかった ので、 母に 頼み 

記憶 術 を 始めました。 それ か 

らは 成績 も 上がり、 受験 当 曰、 

記憶 術で 得た もの をす ベ て 発 

揮で さたと 確信/. 発表の 曰、 

見事 合格した 私 は、 記憶 術に 

感謝し ました。」 あなた も、 記 

憶 術で、 志望校 合格に チヤ レ 

ンジ してく ださい。 




全国から 「合格」 の 声が 

受験生に 絶大の 人気 を 誇つ 

ている 記憶 術、 みごと 志望校 

に 合格され た 方々 から、 喜び 

の 声が 届いて います。 早稲 田 

大学教育 学部に 合格され た、 

藤 島 陽子さん のおた より 「記 

憶 術 を 知って、 こんなに も 効 

果 的な 勉強 法が あ つたの かと 

嬉しくな つた 反面、 知らずに 

いた これまでが 悔やまれ まし 

た。 どんな 勉強に も 役立ち ま 

すので、 あなた も 記憶 術 を 利 

用して 頑張って 下さい。」 … 

まだ 記憶 術 を 知らない あな 

たにと つて、 試験勉強 は 苦し 

く、 つらい もので しょ 一つ。 I 

曰 も 早く 暗記 テク I I ックを マ 

スタ— して、 受験 勉強 を 短 時 

間で 楽しい ものにしましょう。 

あなたの ライバル は、 密かに 

始めて いるか もしれ ない/. 

今からで も 遅くない。 

キ ///も 今す ぐ 始めて みない か。 



受験 用 歴史 から 

英単語まで ラ クラ ク 暗記 



キミ 知 つ てる 1> 受験 必勝の た 

めの 「記憶 術」 が、 いま 受験生 

の 間で モテ モテ なの だ。 

それ は、 受験 用麼史 年表 か 

ら 英単語まで、 どんな^-強て 

も、 ラ クに睹 記で きる からだ。 



しかも、 丸睹記 はもち ろん、 

どんな 科目に もやさし く 12 用 

がきく うえに、 幼果 も.. ハッチ 

リ /. 受験 はか リか、 中間 • 期 

末に も 絶大な 威力 を 発揮す る。 



黴 夜 勉強す るより 記憶 術で 

短時間 やった 方が 効果的/ 



記憶 術の すごい ところ は、 

度 おぼえたら、 めったな こと 

では 忘れない ところ だ/. 

だから 一 ^づけ、 おおいに 

け つ こう/.. ネジリ ハ チ 眷で每 

日每 日かリ ガリ やる はか リカ 

^強 じゃあない。 それより、 い 

かに^ 率よ く^ 果 的に やる か 

が 問題な の だ。 

だから こそ 記憶 術な の だ。 

こ の 記憶 術 をつ く つたの は、 

試^ の神樣 どして 有名な 渡^ 

剛ぉ先 生 「中 2 の 時、 乂から 記 

憧術を 学び^ 績 はビリ から トツ 

プへ。 東大 在学 中に 司法試験 

に イツ パ ッ合恪 するな ど、 わが 

国 記憶 術 界の第 一 人 者が その 

^術 をキ、 、、に 伝授す るの だ。 



講座 内容 は 

全部で 3コ| ス 

秦 高校 受験 nl ス 

參 大学 受験 コ| ス 

参 I 般 nl ス (資格 取得 向) 




^j/zs^i #s さ 



し 



E. し 



J7 ぉーぱ n ケまでずぶェ！^ 



么. 一^ 




北 川れ なさん 

高知県 (中 3) 

(前略) 正直 言って (記憶 術 

が) 信じられませんでした。 

けれど、 さっそく 基本から 始 

め、 | 番 最初に 挑戦した の は 

理科でした。 そして 電流 を 通 

さない 物質 名お ほど を、 あつ 

とい-つまに 憶えて しまい まし 

た。 私 は その 時、 自分 は 天才 

なんじ やない のかな… なんて 

思った ほど、 記憶 術 は 自分に 

自信と 勉強の 楽しみ を 与えて 

くれました。 (後略) 



f 均 点が S 点ァ f . 

港 真 佐 雄 くん 北海道 (中 3) 

v^fl^l 以前、 僕 は 暗記 

^^/AN が 苦手でした。 し 

^ . かも 集中力が なく 

- ^Ad て、 仮に 憶えた と 

^ しても テス 卜 中に 

思い出せない ことが 多く、 成績が 伸 

びませんでした。 そんな 僕に とって 

「速く 正確に 覚えたい」 という 願い を 

叶え て くれた のが この 記憶 術です。 

今では 各 教科 共^点ぐ らい 上昇し 成 

績はィ ツキに 卜ップ クラス。 集中力 

も 増し、 今後に ひかえた 高校 入試が 

楽しみに なりました。 

苦手だった 英語が、 今 は 得 科，. 

菊 池 香 織さん 宮崎県 (高 ー) 

^ft^J^ M r ラ ツキ—/.」 と 

SW . ^ 軽い ノリで はしゃ 

^ いだ 高校 入試 合格 

^ 発表の 曰、 本当に 

nh この 記憶 術 を マス 

タ— して 良かった と 思いました。 中 

3 の 夏休みまで、 大の 苦手だった 英 

語のお かげで あきらめ かけて た 第 一 

志望校。 でも、 記憶 術で 悩み は 解決/ 

英語の 成績 は テス 卜の たびに 良くな 

り、 入試の 頃に は 一 番 得意な 教科に 

なりました。 今後の 大学 入試 もこの 

記憶 f で 更に ー ランク 上 を 狙います。 



今な ら 「^愤 術」 の 詳しい^^ H を 

さしあげます/ 

左の 八 ガキに 必要事 

項 を 記入して、 

, 今 すぐ ポス 卜へ 



MSX*FAN の 既刊、 新刊 ご 案内 



1 J W\- \、 W^ u m 



ゲーム 十字軍 Vol.3 

定価 980 円 (税込） 

月刊 MSX • FAN こと 本誌で 好評 連載 中の MSX ゲームの ウル 
技 を 集めた 「ゲーム 十字軍」 を 1 冊に まとめた 本。 1 年に 1 冊 作つ 
て、 今年で 3 年 目。 3 冊 目が この 10 月に 発売に なった ばかり。 過 
去 1 年に 発売に なった ゲーム を 中心に 不滅の 名作 ソフ 卜に 関して 
の ヒン卜 や 攻略、 マップな ど を 圧縮して 収録。 ゲームに すこしで 

もつ まっている 人に おすす 
めだ。 さらに、 いろんな ゲ 
ー厶に 登場す る 美少女 を 集 
めた 挑 色 図鑑 もお いしいと 
ころ。 また、 シ ミュレ ーシ 
ョ ン ゲームの 攻略 記事 を 集 
めた ス卜 ラテジ 一の ページ 
も ある。 巻末に ゲーム • ミ 
ユー ジック の リス 卜が つい 
て、 ゲーム づ くし、 という 
わけなの だ。 ゲーム を 買つ 
たけ ど、 最後まで 行けな く 
て もったいな いな、 くやし 
いな、 と 思って いる 人に と 
くに 買って ほしいな。 




:s 曰 口 o 

imPLETE B 口 I 



HHP 

] 口 



X68000 COMPLETE 
BOOK 

定価 1,200 円 (税込） 

シャープの X68000 の ファンの ための 愛蔵 本。 目玉の 記事 は 
新 X6 曰 000 企画 部隊への 直撃 イン 夕 ビュー。 来年の 春に は ど 
んな マシンが 登場す るか、 注目の 話が いつば いだ。 もちろん 新 機 

I 種の X68000SUPER 
HCW 寸 K)SX-WlNDOW 
についての 特集記事 も ある。 
そして、 市販の パッケージ 
ソフ卜 を 全部 網羅して いる 
ところが すごい。 ゲーム、 
アプリケーション、 ユー テ 
イリ ティ、 ツールと 何でも 
ある。 さらに パソコン通信 
で 手に入る フリーウェアの 
紹介 も 見逃せない。 カラー 
ページ も 半分 以上 使って、 

見せる 見せる。 ユーザー 以 
外の 人 も 見て いて 楽しくな 
る 本。 




お求め はお 近くの 本屋さん へ 

〒 1 05-55 東京都 港 区 新橋 4- 1 0- 1 003 (3433) 623 1 



徳闔 書店 




MSX プロ グラ 妇刀 シ 叙 
ファン ダム ライ ブラ 

定価 880 円 (税込） 

お 待たせ./ ついに ファン ダム ライブラリ 一 © が 発売 に なった。 

M ファンで もっとも 人気の 高い プログラムの ページ を 集めて 1 冊 
の 保存 本に。 今回 は、 1990 年 5 月 号〜 10 月 号で 掲載した ゲーム • 

プログラム のなか 
から 50 本 を 厳選し 
て 掲載。 そのほか 
サウンドと ビジ ュ 
アルの ミニ ァー卜 
「AV フォーラム」 
や VRAM 関係の 
記事 を 再構成した 
ページち 見逃せな 
し、。 プログラムの 
初心者から、 マジ 
ン語を あやつる 人 
まで、 プロ クラ 
厶 • ファンの ため 
の ライブラリー/ 



エルフ 美少女 アルバム 

定価 し 380 円 (税込） • 12 月 11 日 発売 予定 

美少女 ソフ 卜の 大御所 エルフから 発売に なった 全 ゲームに スポッ 
卜 を 当てた、 エルフ ファンの ための 愛蔵 本。 ゲームの なかに 登場 

する 200 名に およぶ 女の子 を 集めた 名鑑 は 圧巻 だ。 大ヒッ 卜 作の 
「ドラゴン 'ナイ 卜」 や 最新 作の 1 " ドラゴン' ナイ 卜 II 」 の ダン ジョン 

マップ や 秘蔵の 原画 も 特別 収録。 また、 エルフの 名作の 紹介 ももち 

ろん ある。 さらに、 エルフ 
へ 潜入した レポ 一 卜 や イン 
夕 ビュー 記事 は、 ひとあじ 
違った エルフが のぞけ る。 
そして、 おまけ は 注目の 袋 
とじ。 これで キミ も エルフ 
の 美少女に 大 接近 だ。 18 歲 
以下の 人 は、 その 年に 成長 
する まで 絶対に 開いて はい 
けない というい わくつ きの 
企画 だ。 また、 ポリス 夕一 
から 発売に なった CD の 裏 
話 もこつ そり 教えて しまお 
う。 とにかく エルフに どつ 
ぶり はまれる 本な の だ。 
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今月の プレ 6：/ 卜 



か' ームの プレゼント は 残念ながら 該当者な し。 テレカ は ウル 技と ト ビラの イラストの 採用 者 4 人に 



光栄に 4 ページ も 占領され た 




一 



今月の 卜 ビラ 




今年 肝 支 （えと） は ひつじ なんです けど、 ゲーム 
十字軍の ト ビラと して は ひつじ じ や さまにならな 
いという ことで、 ドラゴンと あいなり ました。 元 
の イラスト は 神奈) 1 1 県の カ王ク ンの' 、ガ キで し た 
力、、 ネコ を 加えて ちょっとお ちゃめな ところ を 衣 
現して くれたの は 毎度お なじみ ピッツ 一です。 そ 
の ピッツ 一に は 申し訳ないので すが、 今回の 十字 
軍 は 光栄 特集と な り ま した。 大舫 IP#ft』 の 桃色 
図鑑に 三国志 II , の 武将 トーナメントで 4 ベー 
ジも …… なんです。 




ザ 一 0^ 




ピーチ アップ 5( 女子寮 
めぐり） の 音楽 はいい ぞ 

正式 タイ 卜ル 『女子寮め ぐ 
り. シーソーで ペロン チヨ』 のミ 
ユー ジック モード は メニュー 画 

面で 〔1〕（5)(F5) の 3 つの キ 
一 を 押しながら、 女子寮め ぐり 
を 選 /3 くだけ。 カーソルの 上下で 
選曲、 （SPACE) で 演奏、 ゲ 
ー厶 画面へ は （RETURN) で 




O 二の 画面で 3 つの キ一 を 押す 



行ける。 

(京都府 抜 忍 カムイ • r ？歲） 
V ぶ ちょつ と 画面が さみ しい。 



ピンク ダイナ マイ 卜の 
パスワード を 紹介す る 

ピーチ アップ 6 の 『ピンク ダ 
イナ マイ 卜』 で メニューから ゲ 
ー厶へ 入る ところで、 （P) を 押 
した まま （SPACE) を 押して 
選ぶ と パスワード モードに なり 



ます。 

パスワード は 2 つ 「MA I 」 と 
「丫 UK I 」 です。 どちらも なに 
か キー を 入力す るた びに どん ど 
ん、 脱いで いきます。 そういえ 
ば、 目 パチゃ 口 パクと か 動いた 

りします けど。 

(静岡県 杉 山佳充 • 7 歳） 



ちょっと 複雑 だけど ミ 
ユー ジック モード 発見 

まだ 取材 許可証 を 持って いな 
いとき (腕章 は 持って いる）、 事 
務 所で 「行く」、 「あの世」 の コマ 

ンドを 2 回 繰り返す と 自殺して 

しまい、 ゲームオーバーになる 
(じつは 冗談) が、 さらに そこで 
じっとして いると カクテル • ソ 
フ 卜の タイ 卜ルロ ゴが 出て きて、 
さっさ ゲームオーバーした とこ 




ろの まえの 画面になる。 コ マン 
ドを 見て みると 「おんがく」 とい 
う コマンドが ある。 
(東京都. 匿名 だよ〜 ん • 7 歳) 



ピーチ アップ 7 の パス 
ワード 全部 教えち ゃラ 

『くるくる パズル 3 画面で D 
〇n』 の パスワードです 。ステ 一 
ジ 2「P〇CKE 丁」、 ステージ 
3「EXC I TE」、 ステージ 4 
「APPLE」 、ステージ 5「CH 
I CAG〇」、 ステージ 6「H〇 
TCAKE」 となって います。 



最後の HOTCAKE はなん 
で こんな ものまで パスワードが 
必要な のかと いう 感じが してし 
まいます が、 まあ、 やって みて 
くださいね。 

(静岡県 杉 山佳充 • 7 歳） 
-ん杉 山 クン は 1 枚の 八 ガキに 2 
本 も 書いて きて くれて、 両方 採 
用./ みんな もがん ばって 送 
てね。 




o 二 <w がまい 
にだ かれて いますけ ど 



らしい。 なんか 男の人 



O で、 こっち (7) ^が ゆき. ； 親 そう なお子 さ 
まなので すが、 1^7) ほう はもう …… 



O 最後の バス ヮ— ドを 入力す ると： 

力 ^1 ^されて、 肩す かし 



ゆ 折 コ| ナ I t 似て 非なる もの 「かんぱい」， ぽん かい」 (バンが 買い どきな-一と)。 f パ In: 「リカ-^」^; 力"^: n ス^^^^ T 「ドー" おり 

^ 新コ l-n 1 1 コン^^. I コノ I ン ヨン」 (i ない) 。〈おまけ〉 「きもの」、 きの も」 「くっした」 ♦ 「つくした」 - た：^ 1 まや」、， ソ 、力し や 3」 I とつし」 と 

| タイトル 未定 j I コル」 ノ^ン ペレし コ 「コ、 〈カレ-: ホ I ルド」 二ん な もんで いいの か？ 竹 いや いい 



通り抜けで きます: FRAY 




o この バク ダン 男 は 自分に 火 をつ けて^ 
に ii 発する の だ 



つぎは 大 航海 時代の „^ 

挑 色 図鑑 in f 85 



r グー 厶 十字軍 




明の 画面に なっても （c〕 を 押し 
たま ま、 以下の 操作 をして くだ 
さい。 カーソルで 「上上 下下 右左 

右左」 を やり、 〔X〕 を 押す と 隠し 

メニューが 出て きます。 

さて、 この 『FRA 丫』 を 今月 
から 3 回に わたって 攻略して 行 
きます。 難しい ところが かんた 
ん になれば この ゲーム はもつ と 
おもしろく 遊べる と 思います し 
ね。 

そこで、 今回 は 空中 城と いう 
わけです。 
• 空中 城 1 

この ステージ は 両側から レーザ 




O 二の なわとびみたい なやつ がかな り 牙 B8I 
なんです よね 




ほって おいても いいけ ど 



突然です が、 FRAY の ウル 
技 を 紹介し ます。 システム メニ 
ユーの BGM テス 卜 を 選び、 説 



一 を 出し 続けて いる 置物 をい か 
にじょうずに ジャンプして よけ 
るかと いう ことに かかって いる。 
秦 空中 城 2 

ここ はなん といっても 落とし穴。 
そ〜 つと そ〜 つと 進む しかない。 




は t 



^"づ 



| 新 nl ナ I 

t タイ 卜ル 未定 



MSX ュ I ザ I の _» 鬱 (ゆううつ) US は なぜか イラ イラして いる。 秦はゲ I 厶 *s しすぎ だ。 Raif えろ/. まったく。 サ— ク = と 同時に FRAY とやら も 出す し、 DS.& めたい。 リンクス も ほしい。 MSX2 + を 

買った のに、 ゲ I- "も あまり 出ない まま タ— ポ R などと いう ものまで 出て しまった 飞 さらに 會 いてい マ は 中間テスト 中で ある。 イラ イラす るの も あたりまえ； ！/*° だれか DS*M 女く. H 冗って くれ。 わたし は M ファン ま 剣 

から 買って いる。 でも ST Is バイ キン ^ 王 • if 歳) 






1〈ょ * 

ダ？ . 

3 フ^ V 




餘 や は 2 ふ 3 い 

でします • 




桃色 図 接 さ 航海 時代 




女 「待って、 わたし をお いて 行かないで」 男 「男に は 旅に 出な くち や 
ならない とさが あるんだ」 …… という わけで、 海洋 ラブロマンス 7 — 

厶 （ r ？) 大 航海 時代の されい ど ころ 酒場 女 20 人 を 一挙 公開 / 



いや あ、 三国志 n の貂蟬 とい 
い、 最近 は光宋 さん も 女の子 方 
面に 力 を いれて いて、 ファンに 

》 表の 見方 



とって は うれしい かぎり。 やつ 
ばり シミュレーション ゲームと 
いえ ども、 女つ 気があつ たほう 



がいい もんね。 
この 大 航海 時代で も 世界 各国 

からより すぐり の 20 人の 美女が 



キミ を 待って いる。 ここに 全 貝 
紹介し ちゃうので、 がんばって 
みんなと 仲良くな つち やおう/ 



名 前 


港 名 


写 真 


コメン 卜 

担当者の^^と 偏 
見の 美少女 度 付き 



0 



ソフィ 一 


ボルドー 




妙 から 大人の 女 




に 変わる, の、 




まだ あどけな さの 




残る^ L ちがと て 




もい いです 


'ノ . 


美妙 度 8 



マリア 


ヴ I ネ チア 


Z パ >^ 

'ケ、 

ノ 


イマ イチ。 顔の 角 
1 度が わるい せいか 
な あ もっとい い 
^■m がで きる はず 
なんだ けど。 

庹 4 




メアリ 一 


■ ロン ドン 


>" - 一 


■ 日本 入なら 1 度 は 




■ あこがれる は 




jm やっぱり 最高/ 




■ イギリス 入 だけ あ 




J| つて 鼻か^ i いです 




3 美 , 度 8 




ヴ エラ ク J レス 



文句な しに かわい 
い./ 担当の モロ 

好み。 輕 もグッ 
ド。 妹に ほしい タ 

イブ だ。 



ベア 卜 リス 


ジェ ノア 


1 


う〜 ん、 かわいい。 
# にしたい く ら 
い。 イヤリング も 
ポイント 高いです、 

ハイ. 

美少汝 度 1 0 



カル ロータ 


リスボン 




ご 当地 リスボン は 
この 败. おに 赤 
い? ポイント だ 
が、 すこし おでこ 
が 広い な あ. 





パナマ 



顔の 角度の せいか 
目が ，は 寺ち はなれ 
すぎて いるよう な 
f^' …… ほか はい 
いだけ におし い。 

美少^: 度 6 




ペル ナン プーゴ 

なん 力、 年く つてる 
な あ。 25 すぎ だろ 

う 力 o 影の つ 

け かたのせ いか も 
しれない が。 
美 度 4 





0 



新 nl ナ- j 第 21 ペナ 2 大会 どうしょう 霞 会 御中 養成 第- し^:^^： V^^H^C::^ てお：^ き？ H 二き 一^ 

, M . --。 そ な公っ 必死で お金 をた めて 2 + と激 ペナ 2 を 買った。 そのうち 大会 を やってくれ るたろう と 待って L た 力 それ 力 1」 な- 1^;^:: 5^:*^- 、 ^et。 n tl-i-8s 

タイトル 未定 j 代 lr のお ひ-ひれ しさが 見えて くる。 饔瑪 簡は 発売から 間 もなかつ たため レベル は 低い し (暴つ)、 持って いない 入 はき しづら 力た" てす (神 I 
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グー ム 十字 簞 



圖' 




「編集部 • ミス 酒場 女 係」 まで 送 

つてね。 抽選で 5 名の 方に いい 
もの あげち やうよ./ 



おはる 


ナガ サキ 


、- W 


われらが 日本 代表 

のお はるち やん。 

日^! が ナイス。 
ただ、 もう 少し か 
わい けれ は •••••• 。 . 

美少女 度 6 



メッカ 



(I 

力 



ありません 
はきつ と^ 
の ギャグな メ 



美 鈴 (メイ リン) 


ザ ィ卜ン 




を 産んだ 中 
国な ので、 さぞ か 

し HA だろうと 思 
いき や、 やや 鹏 
はずれ, H 
美妙 度 7 



へ 




ゴァ 



ネ^ 釣な インド 美 
K こんな 表 ほて 
見つめられ たらた 
いていの 男 はノッ 
ク ダウン。 



力 U カツ 卜 



インドの 女の人と 
いうと 必ず おでこ 
に ポッン と あるの 
はなんで でし よ う 
^ 不 urn だ。 

美 姓 度 7 



つぎは 三国志 n の 
一騎討ち 卜 一 ナメン 卜 団体 戦 llin ， 



8 



a 途半 



シャ ラザー ド 


パク ダッ卜 


や v 


^58 リ卩、 りして、 し、 

力、 にも イスラムと 
いう 感じ。 この ポ 
ーズ がまた、 なか 

美懒 e | 



！ァ 



アレクサ ン ドラ 



キリ リ とした 男 ま 
だ、 スカーフ はな 

攀 

mm な 気がするな あ， 

美少^: 度 7 



つ 




光栄 ゲーム 桃色 図鑑 初 登場 を 記 ス 
念して、 キャラ コンを 開催した な: 
いと 思い ま 一す。 名付けて、 ミ の 



ナターシャ 


1 アントワープ 


^ TV 、 1 

、 ，、 Nn. 


1 きびしい^ m, き 
つと 飾 深いに 遶 
いない 恨まれた 
ら背 中から 刺され 
そうで コ ワイ。 . 

美妙 度 5 



イスタンブール 

この Mlt ちなら ば 

ショート <7)||<7) ほ 



酒場 女 (ダ サイ）。 この 20 人の 
かから、 キミの 好きな 女の子 
名前と 選んだ 理由 を 書いて、 








| 新 nl ナ I 

t タイ 卜ル i 



第 2 回 激べナ 2 大会 どうしょう 委員会 御中 8^ 「±tf の 甲 UJ を 再び *s してく ださい。 あの S? ^ると きの SI と^ 秒 後の §を もう I 度 ぼくに 味 あわせて ください (5gs f 正 広.^ 歳) は 

つきり いって HISMSX 界は つまらないです。 タ I ポ R なんかで ましたけ ど …… 。 M ファン も活 はかないです。 「い— しょ I く I はま だかい；^:」 の コ| ナ I がお もしろ いです。 秦1 iefH でで いちばん おもしろ いと 思わ 

れ る«8 ゲ I- んで、 毎年 秋 ごろに <$s 大会 ると、 盛り上がる でしよう。 今のところ は激 ペナ 2 という 二と ですな。 (北 1 1K 戎教 .s*) 




7 



歴史の 散歩道 




レ 



〜一 騎 討ち トーナメント 団体 戦〜 



お待ち かね、 いよいよ 第 2 回 一 » 肘ち 卜一 ナメン 卜が はじまる ぞ。 好評だった 第 1 回に 引き続 さ、 第 e 
回目で またまた 猛将 達の 熱い 戦いが 繊り 広げられる o はたして 今回 は 誰が 優勝す るの か、 乞う 御 期待。 



第 2 回 一騎 肘ち 卜 一 ナメン 卜 




し 活 先 
なを ほ 

88 



\ ^一 ナメン 卜が おもしろくな 
るか どラか は、 みんなの チーム 
作りに かかって いる。 大会が 盛 
り 上がる ように 心がけて チーム 
を 作って きて ほしい。 やみくも 
に 欲張って、 ただ 武力の 高い 武 



将 だけ （例 1 ) を 集めて きても 
採用され ない ぞ。 でも、 やつば 
り 優勝 は 狙いたい。 ポ イン 卜 は 
いかに ほかの 人が 選ばない ょラ 
な 武将、 しかも 武力の 高い ャッ 
を 選ぶ (例 2) かで ある。 



きろ i 

関 羽 張 飛 趙' s 



ノさ 、、で- 

^超 お 布 









お 






名前 武力 


名前 武力 


名前 武力 


名前 武力 


阿^ Ijjj あかいなん 


73 


S 侯 威 かこうい 


74 


爐 きんせん 


43 


架桓 しゅかん 


82 


f|f|tf- いせき 


27 


S 侯 S かこうえん 


90 


i^m ぐ ほん 


38 


朱然 しゅぜん 


78 


尹 黙 いん もく 


11 


s 侯 恩 かこう おん 


63 


纖栄 けいとう えい 


80 


朱 治 しゅち 


44 


于禁 うきん 


55 


复 侯 恵 かこうけ い 


53 


織 顔 けんがん 


87 


^：褒 しゅほう 


73 


し えんいん 


27 


夏 侯 g かこう とん 


93 


げんしゅん 


26 


朱 霊 しゅれ い 


75 


袁照 えんき 


60 


S 侯 尚 かこうしよう 


69 


呉懿 ごい 


73 


iljvSk じゅんいく 


39 


ま 術 えんじゅつ 


80 


s 侯德 か ニ うとく 


68 


黄琬 二う えん 


55 


淳 じゅんう けい 


76 


g 紹 えんしょう 


81 


g 侯霸 かこう は 


89 


高 幹 こうかん 


41 


もリ fl 父 じゅんゆう 


41 


^fn] えんしょう 


68 


s 翻 か 二う も 


39 


黄 蓋 こうがい 


88 


蒋 f 宛 しょうえん 


61 


iri^. えんたん 


57 


g 侯 和 かこう わ 


70 


黄 権 こうけん 


42 


^ しょうかい 


62 


閻圃 えん ほ 


33 


華 雄 かゆう 


91 


离顧 二う じゅん 


51 


尚挙 しょうきょ 


20 


M おうい 


70 


関 羽 かんう 


99 


侯 成 こうせい 


66 


画 しょうざ きょ 


70 


H 匕 おうかい 


31 


fa^ fc かんかい 


40 


侯 選 こうせん 


71 


焦 触 しょうしょく 


68 


王 医 おうきよう 


45 


母 丘儉) 


90 


黄祖 こうそ 


65 


尚寵 しょうちょう 


85 


ト: 优 おう 二う 


55 


%% お、 かんけん 


34 


公孫 越 ： うそんえ つ 


63 


n.u しょうよう 


16 


おうさん 


29 


関 與 かん 二う 


90 


公孫 增 ： うそんさん 


75 


徐栄 じょえ い 


41 


H 修 おうしゅう 


40 


韓浩 かんこう 


31 


公孫 淵 こうそんえん 


84 


iXH しょかつ か 〈 


50 


王 双 おうそう 


89 


M'-Jii かんさく 


91 


黄忠 こうちゅう 


96 


しょかつさん 


52 


|- Av おうち ゆう 


52 


棒 遂 かんすい 


46 


高定 こうてい 


66 


,;擬 しょかつたん 


79 


T^P おうへい 


73 


WWi かんすう 


40 


高沛 こうはい 


53 


M } -k しょかつ りょう 65 


十ヌ おうる い 


19 


^.M かんせん 


43 


孔融 こうゆう 


35 


徐晃 じょ 二う 


92 


十: 朗 おうろう 


48 


闞沢 かんたく 


42 


高覧 こうらん 


74 


徐庶 じょしよ 


64 


#JM かいえ つ 


31 


韓 g かんとう 


58 


膨 こしん 


40 


徐商 じょしょう 


63 


鹏 かいりょう 


30 


1 1 '4；： かんね い 


92 


呉 班 ごはん 


60 


徐盛 じょせい 


64 


賈華 かか 


61 


醻 かん ふく 


51 


喊雍 二よう 


21 


審栄 しんえい 


48 


賈逢 かさ 


57 


関 科る かんべ い 


82 


呉 蘭 ごらん 


86 


'^d しんぱい 


72 


華歆 かきん 


29 


簡權 かんよう 


46 


蔡和 さいか 


38 


'^,if しん ひょう 


71 


賈詡 か 〈 


42 


顔 良 がんりょう 


90 


^勲 さいくん 


64 


辛毘 しんび 


48 


郭奕 か 〈えさ 


30 


媿延 ぎえん 


94 


^*fi|i さいちゅう 


35 


成宜 せいざ 


61 


郭嘉 かく か 


39 


媿絞 ざ ぞく 


75 


祭 瑁 さいぼう 


75 


薛綜 せっそう 


33 


郭氾 かくし 


59 


キま ぎゆう きん 


86 


司馬懿 しばい 


67 


全琮 ぜんそう 


52 


楽 就 がくしゅう 


74 


姜維 きょうい 


91 


司馬師 しばし 


66 


曹截 そうえ い 


71 


が山 き かくしゅん 


65 


鞏志 きょうし 


42 


nj,!! ふ昭 しばしょう 


65 


'"，'休 そうきゅう 


74 


卿 かくしょう 


84 


許氾 きょし 


22 


謝旌 しゃせい 


80 


宋憲 そうけん 


57 


楽 進 がくしん 


44 


許靖 きょせい 


23 


沙摩可 しゃ まか 


83 


宋鼸 そうけん 


66 


郭図 かくと 


32 


許褚 さよち よ 


98 


周 * しゅうそう 


87 


曹洪 そう 二う 


72 


郝萌 かくほう 


47 


許攸 さよ ゆう 


42 


周 泰 しゅうたい 


85 


曹昂 そうこう 


59 


郭攸之 かく ゆうし 


32 


紀霊 きれい 


62 


鴯 しゅうほう 


51 


fi^ そうしょう 


92 


郭淮 かく わい 


54 


i9B きんかん けつ 57 


W 瑜 しゅう ゆ 


78 


龍 そうしょく 


15 



膽 m 



前回の 一騎討ち 卜 一 ナメン 卜 
が 個人 戦だった のに 対して、 今 
回 は 団体 戦で 行う こ と にした。 
5 人 1 組で チーム を 作って、 卜 

—ナメ ン卜を 戦って ぃミ。 5 対 
5 で 戦い、 どちら か 先に 3 勝し 
た チームの 勝ち。 出場 チーム は 
全部で S つ。 史実 モードで やる。 
5 人 1 組で チーム を 作 るんだ 
けど、 チーム は 読者の みなさん 
に 作っても らいたい。 三国志 n 
に 登場す る 352 人の 中から 好き 
な 武将 を 5 人選んで チーム を 作 
つてき て くれ。 已 チーム までな 
ら何 チーム 送って きても いい。 
送って きて く れた チームの 中 か 
ら 優勝 チーム、 準 優勝 チームの 
人に は 素敵な 賞品 を 用意して い 
る。 

チーム を 作る うえで 注意して 
ほしい こと は、 同じ 時代に 登場 
させられない 武将 を、 1 つの チ 



ー厶に いれられな いこと。 たと 
えば 孫 堅、 姜 維なん て 2 人 を 1 
つの チームに いれて きても ダメ。 
孫 堅 は シナリオ 1 に 登場し、 す 
ぐに 寿命が きて 死んで しまう。 
姜 維の ほう はシナ リオ 6 から は 
じ めても、 しばらく しないと 在 
野に 現れない。 こんな 2 人 を 一 
緒に 登場 させよ "3 なんて、 ふつ 
うに プレイし ていて は 絶対に 無 
理。 そんなと ころに 注意し なが 
ら 出場 させたい チーム を ガン ガ 
ン おくって きて くれ。 締切 は 1 
月末 曰 必着。 

一 r 一 一 一 一 ！, 

― - ― 



一 一 」 ' 

の 第 I 回:^ は、 胃 力， した。 
は どの チーム 力， する のかな 



^に 下った 

欽を 泳む 会 



ん 1 ま r ビ. でし」、 • ^れ だって タ —ポ R を 頁いたい ぞ だけどお き 足りな いんだよ (靑 f PAPO-^ssi けなら まてる この コ| ナ I も 

同じが： 43« まる わたろう.？ 8«,ん だんと K? ゆく II 廃止し ないで ni,,ni?-l^s?n8«<5K H a 

めざす 武石 こ-一に f i ^歳). wfn? の ものへの メッセ- ジ みたい なのが 多かっ^ 41 は rxj」 という ことで、 イラスト は J-PANDA2 クンて 




グー 厶十 字簞 



も目リ 


IK ノコ 






iK ノコ 


名前 武力 


る 目 U 


iEC 刀 


曹 % そうしん 


65 


張 虎 


ちょう 二 


55 


rMsl\ ちん ふ 


/U 


馬 良 ばりょう 


43 


曹純 そうじゅん 


62 


趱広 


ちょうこう 


71 


Kfti k'j づん りん 


e c 
DD 


v'lVijK はんさよう 


41 


i ： そうじん 


84 


張邰 


ちょうこう 


90 


ていいく 


zb 


潘 g はんしゅん 


52 


曹操 そうそう 


91 


張紘 


ちょう 二う 


28 


个,: .J お ていぎん 




潘瑪 はんしょう 


74 


そうそう 


64 


張 済 


ちょうさい 


30 


fii % ){/ 力、. 
个， てい 八、 


c n 
bll 


樊稱 はんちゅう 


82 


宋忠 そうち ゆう 


32 


張資 


ちょうし 


36 


个 に il 弋 ていふ 


] M 

44 


潘 A はん ほう 


74 


曹不. そう ひ 


70 


張 纏 


ちょうしゅう 


75 


f.i 1 Ti; ブ,、 ^ i 、 
个 ていへ い 


1 0 

l 0 


費禕 ひい 


24 


瞥豹 そうひょう 


19 


張昭 


ちょうしょう 


30 


r て l 、(まつ 


4 A 

44 


tt 観 ひかん 


57 


沮授 そじ ゆ 


61 


張 承 


ちょうしょう 


64 


if 11 ！、， - -T 1 { x 

リ& *(' てんい 


Q 7 


費 詩 ひし 


31 


係 和 そんか 


39 




ちょうしょう 


35 


お 豈 てん ほつ 


* c 


糜， びじく 


41 


i^Mi そんかん 


56 


張キ 


ちょうしん 


64 


itll > ,V; T l ± l 

リ 1 てんまん 


oU 


糜芳 びほう 


61 


孫 権 そん けん 


87 


張 任 


ちょうじん 


88 


•K7C とういん 




武' な W ぶ あん 二 < 


68 


聽 そん けん 


37 


張 達 


ちょうたつ 


34 


'七 ふ U\ yx^ 

'Ti.tll とっか 


So 


傅 幹 ふかん 


48 


孫 堅 そん けん 


90 


リ" 'A 


ちょうち よ 


51 


'JV4k とっき 


C 0 
DO 


jfJrt : ふし じん 


32 


孫 策 そんさく 


94 


趙統 


ちょうとう 


78 


PfilK とっけん 


C 1 


傅彤 ふとう 


68 


孫 登 そんとう 


38 


張 南 


ちょうなん 


53 


tt とつ （了ん 


bo 


>ClX" ぶんきん 


81 


孫 瑜 そん ゆ 


62 


張範 
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01 
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28 


張苞 
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張逖 
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ちょうりょう 


91 
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朶思王 だしおう 
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ちょうるい 
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張 允 ちょういん 


61 


張魯 


ちょうろ 


70 
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としゅつ 
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おに 統 ほうとう 
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ちょう うん 


99 
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ちんおう 
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94 
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58 
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27 


張 横 ちょうおう 
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馬譎 ばしょく 
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麵 まんちょう 


40 
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27 


陳群 


ちん ぐん 


49 


馬岱 ばたい 


83 


毛 ま 介 もうかい 


52 


'JM 休 ちょうきゅう 


34 
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ちんしき 


70 


馬忠 ばち ゆう 


56 


孟瘦 もうかく 
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醒 ちょうざ 


70 




ちんしん 


37 


,1?^ ばちよう 


98 


孟達 もうた つ 


72 


mt ちょうざ 


65 


陳お 


ちんたい 


79 


馬 鉄 ばてつ 


60 


孟優 もうゆう 


82 


翻 ちょうくん 


61 


陳登 


ちんとう 


25 


馬 R ばとう 


95 


WMi ようかい 
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m 世紀の 対決/ 孔明対 仲 達 



一騎討ち トーナメント 団胃の 
前に、 世紀の 义ナ 決、 諸 葛 亮孔明 
対 司 ,騒 恣仲 達の 戦し 、が 行われる 
ことにな つた。 戦いの 方法 はも 

,ぼ《 ^孔叨 

劉 情の の 礼 （さ ん このれ い） に 
よってむ かえ いれられた。 fiKl, 劉 
禅と 2 代に わたって 蜀を 助けた 名：！ も 
最後 まて 《 の 司,^^ と^ 
^il^ きて 亡くな 

司 馬 §2 仲 達 

最初 は あま り Sffl されて なかった が、 
メキメ キとカ を 見せ はじめ、 ついに 
は 五: ti^ で 孔明を 破った。 その後、 
クーデター を 起こし、 魏の 雜 を そ 
醉 に 握った。 




ち ろん 一騎討ち。 孔 明の 武力 は 
65。 かたが 中 達の 武力 は 6 7。 さ 
て さて どち ら に 軍 酉お 、上が る の 
やら、 注目の 针决 だ。 

州- 20 





名前 


武力 


名前 




武力 


名前 




武力 


名前 




武力 


m\x>\ ようがい 


75 




り 〈せき 


33 


W 棕 


りゅうそう 


60 


呂義 


りよぎ 


33 


關 ようぎ 


38 


mm 


りく そん 


81 


籠 


りゅうたい 


64 


呂虔 


りょけん 


73 


暢 S ようこう 


66 




りけい 


29 


劉 度 


りゅうど 


54 




りょけん 


66 


楊洪 よう 二う 


17 


李 厳 


りげん 


76 


割 巴 


りゅうは 


32 


嗨 


りょこう 


78 


暢修 ようしゅう 


31 




りじ ゆ 


27 


釗ぉ 


りゅうはん 


35 


ト'， 公 


りよ 二う 


36 


お 不火 ようしゅう 


68 


ャ' お 


りし ゆく 


53 


割備 


りゅうび 


70 


呂翔 


りよしょう 


78 


楊 松 ようしょう 


33 


广 i K. 


りたん 


53 


劉 豹 


りゅうひょう 


14 


トほ 


りょじょう 


68 


暢任 ようじん 


61 
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'MOJO 


73 
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73 


れ 力 柏 ようは < 


59 


« 


りてん 


56 


割 封 


りゅうほう 


61 


/''.^ 


りょはん 


28 


楊 平 ようへい 


70 


李豊 


りほう 


69 


蘭 


りゅうよう 


18 




りよ ふ 


100 


%^ ようほう 


62 


劉お 


りゅうえん 


45 


釗曄 


りゅうよう 


36 


呂蒙 


りよもう 


83 


お-齢 ようれい 


52 


劉延 


りゅうえん 


44 


廖化 


りょうか 


65 


冷苞 


れいほう 


67 


雷同 らいどう 


87 


m 


りゅうかい 


50 


梁 興 


りょうこう 


72 




ろし ゆく 


63 


窗薄 らい は < 


67 




りゅうき 


30 


梁剛 


りょうごう 


55 








李 M りい 


80 


劉璋 


りゅうしょう 


50 


凌 操 


りょうそう 


82 








^：恢 りかい 


39 


劉循 


りゅう じゅん 


60 


凌統 


りようとう 


83 








个他' りかく 


50 


釗禅 


りゅう ぜん 


23 




りょがい 


45 









水滸伝 no8 人の 豪傑 を 集める _> 途中 結果 報告 



12 月 号で 募集 をした 9 " 水滸伝 j 

108 人の 豪傑 を 集める という 課 
題。 難しい ので、 あまり こない 
かな あと 思いき や、 来る わ 来る 
わで 担当者 は うれしい 悲鳴。 送 
つて くれたみ なさん どうも あり 
がとう ございます。 

現在、 すこしずつ データ 確認 
を やって いる 最中 だけど、 見事 
108 人 仲間に した 人 もい るみた 
し、。 ごくろうさまでした。 

ただ、 ちょっと 気になつ たん 
だけど、 なんだか シナリオ 2 の 
晁 蓋で プレイ している 人が 圧倒 
的に 多い。 しかも レベル 1 でと 



きた。 こんなに たくさん 応募が 
あった 今と なって は、 より キビ 
シィ 条件で プレイ してきた 人に 
ゲーム 3 本の 宋誉は 与えられる 
べき だ、 という 意見が 担当者の 
間から 聞かれる ようになった。 

そこで、 ば) シナリオ 2 の宋 江、 
© レベル 5、©108 人 以外 武将 は 
配下に しない、 という、 3 つの 
超 キビ シィ 条件 を 設定して みた。 
このな かから 自分の 実力に 応じ 
て 選んで プレイして みて ほしし、。 
もちろん 3 つと も 満たせば 採用 
の 確率 は 高くなる。 

しめ 切りまで あとわず か だ./ 



• 候補 作品 1 
岡山県 • 原 田稚彦 くんの 投稿。 シ 
ナリ才 1 の史進 （し しん） でプレ 
ィ （レベル 1 ) 0 「史 進の 星 を 探し 
て 三千 里」 という ノート まるまる 
1 冊に およぶ くわしい レポ 一 トが 
なかなか よかった。 



• 候補 作品 2 

群馬県 • 小 此木政 人 く んの 投稿。 

シナリオ 1 の 楊 志 （よ う し） でプ 

レイ。 108 人 を 集める だけでなく、 
ゲーム ク リアまで し たのが 'ボイ ン 
ト。 レポートに は 進軍 図 力、' 書いて 
あり、 キ レイで 見やす かった。 




来月 はいよ いよ 
水滸伝の 発表 だ 



國， 
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投稿 大 募集 



GK ビラ アイデア OCG の 元ネタ *ss 中。 ②ゲ —厶 のぞ 4<0 ウル ほ 抜けで きます OS 状 *s しく。 の P 道 ©8 したい 史実 を 送って IH«ss*o ゲ —厶を SFSa した レポ I トを 

送って。 回激ぺ ナ 2 大会 御中 o 激ぺ ナ 2 大会 へ の 意見 を どうぞ。 ⑦マ ッ ブコレ クシ ョ ン な ダン ジ ョ ンは キミた ちに おまかせ/ i§^s^^o^.<^s£ ちに なろ、 T@^nl ナ I タイトル ±$ 

0 そのほかなんでも あり。 にはゲ I ム、 もう I 歩の 人に は テレカ を プレゼント。 あて 先 は、 〒^$18ssn4—m—7 _ I M Msx . FAN8K 部つ ケ I 厶 +?」 それぞれの コ| ナ I まで。 



せみ まる 



0 1 0 月に ビ、 ッ ツーに 入社した ば 
力、 りの 新人， CG を 描き. はじめ 
てまた、 I か 月な のです が …… 



今月の CG は 紙芝居 部門が 不調 だ マロ。 3 通し ばって、 もっと CG を 送って くるで おじ やる。 
かこなかった でお じ やる よ。 う〜、 悲しい マロ。 もっと、 もっと マロ を 楽しませ るで おじ やる。 
もっと 紙芝居が 見たい でお じ やる。 みんながん 期待して るで おじ やる〜。 




梅 廳 



O 本 コーナーの ±A 公. パ チン 
コ: W き、 女の ネ: ^きき， 
な キャラクタが ゥリ 




ファンキー K 



Qj \' リ ノ、' リと かギ ン ギンと 力、 の 
単なる 形容詞 を 座右の銘 にして 
いる 本当 はか わい ぃャッ 




O 「ぴ ろび よ〜 ん」 とかいい な 
力 <ら謂 、のて つ べんに 旗 を 立てち' • 
やう、 たぶん、 ちょ 7 と あぶない 



O 入った ばかり なのに 「ァ ニイ」 
と 呼ば. れて し 、るの は 実家 力、 HI き 
業 だからだった りして; -… 



み 




この 部門 は 構図、 色彩、 演出、 

魅力、 技術の 5 項目 を 5 段階で 
評価して いるで おじ やる。 5 が 
最高で、 1 が 最低、 3 なら まあ 
まあ。 といろ ことで、 今回の 総 
評で おじ やる が …… あのね、 紙 
芝居なん だから 目 パチゃ 口 パク 
はちよ つと 違う でお じ やる よ。 
当然、 単に CG を スクロール さ 



せる だけ じ や 採用で きる はずな 
いでお じ やろう。 それじゃ あ、 
どんなの を 送れば し 、 し 、のか と し 、 
うと、 「おもしろい」 ものな ので 
おじ やる。 今回ち やん びおんに 
選ばれた 『サン 夕対チ カン』 なん 
かおせ じに も 絵が ゥ マイと はい 
えないで おじ やる が、 話が おも 
しろい のでつ いつい、 最後まで 
見て しまう でお じ やる よ。 目パ 
チゃロ パクと いった テクニック 
より、 動かなくても いいから 話 
がよく わかる もの を 送って くれ 
たほうが うれしい のでお じ やる。 
シルヴ ァス夕 インの 「ポク を 
探して』 という 絵本み たいに、 
丸 や 四角 や 三角し か 出て こなく 
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て もな に か が 伝わ つて くれ ば 0 
K なので おじ やる。 みんな、 紙 
芝居 を 理解して いないで おじ や 
るよ。 紙芝居なん だから、 なに 



えと はいって いないで おじ やる。 
そんな ことに 時間 を 費やす より、 
ス卜ー リー を 書いて さて くれた 
ほうが、 いいで おじ やる よ。 自 



も CG ツールの アニメ 機能 を 使 由な 発想が 大事で おじ やる。 

S やん ひ おん 




O' サン タ対チ カン j (兵庫県 せ t レマ 
ン） 二の キャラクタに はまい つた じょ。 なん • 

といったら v 、いの 力 うう つ。 誌面で は 

. わかん' ない けど、 サン タの 首が 「く'' りん J と 

»K とこが、 し'、 ちばんの 見どころ^ 
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おしかった 人た ち 



翻吃鄉 門 (删 演出' 魅力' 技術) 京者腑 中錄 （2'3' I 譬ィ ラス ト 部門 (翻 '秘' 魅力' 背景 '纖 力) 預県 SABUROWTA 

(2 • 2 • 2 • 3 • 3) 神奈川県 中山晋 （3 • 2 • 3 • 3 • 3 ) 神奈川県 小 原 政 春 （3 • 2 • 3 • 3 • 3 ) 新潟県 武 田康智 （2 • 3 • 3 • I • 2) 
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応募の 注 



投稿され る 方 は 以下の を 書き そえた 手紙 を 同封して ほしい マロ。 
I 麵、 郵便番号、 氏名、 年令 (幹)、 電話番号 
② タイ トル、 ロードの 仕方な ど 

3 封筒の 表に 「フロッピーディスク 在中」、 「二 ッ折リ 厳禁」、 「使用した 



ツール 名」 の 文字 を 赤 ペンで 明記す る 

4 垂^ ^中て 破損 してし まわない よう に、 ダン ポールな どで 厳重に デ 
イス クを 包む 

あて 先 は〒 1 05 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 TIM MSX- FAN 瞧部 「ほほ 
^^の CG コ ン テス ト 」 係まで。 特に $ぼ 居 部門 はよ ろし く お願いす る 

てお じ やる。 




じ0カ<纖 される と 全員に テレカ を プレゼント。 さらに、 ちゃん ぴ おんに なると 赏 金が もらえます。 實金は | か 月 勝ち抜く たびに^！ か' ± ^つてい き、 I か 月 目 = 
IOOO 円、 2 力、 月 目 = 2000 円、 3 か 月 目 = 3000 円、 4 力、 月 目 = 5000 円、 5 か 月 目 = I0000 円と なって います。 この 赏金は ち 抜く たびに もらえる ので、 5 か 月 

勝ち抜く と、 なんと 1121000 円 ももら えち やい ます 
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S やん びおん 




画 膽圃 

o( 京都府 三 浦 一誠) 敏 車と デフォルメ 
調の 力、 わし、 い:^ さんと' の ミスマッチ をね 
ら" ^ことい う 点て fHffi でき ま す， "謝隨 を 
, 見 ると 纖 2 がつ いてます よ^ 膨な 'ん 
. かに 凝って みる とい いん じ やなし 
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イラ ス卜 部門の ほラ はだんだ 
ん レベルが 高くな つてき ている 
でお じ やる ヾ 本職の マロた ち も 
うかう かしてい ると、 追い出さ 

： れ るか も …… o 

榴麿 先月 号の ちゃんび おん 内 
田 クン は 『未来 自衛隊」 という 夕 
ィ卜ル で 描いて きて くれたで お 
じ やる。 よくで きている でお じ 
やる が、 いつも まとまり やすい 
構図で 描 いている のが 残念で お 
じ やる。 彼 は 力が あるんだ から 
もっと いろんな 構図に 挑戦して 
ほしいで おじ やる。 



都 n 



ファンキー K 沢 崎 クン、 剣 を 

さした 女の子の 背景 は、 すごい 
手 抜 さに 見える そ/ 背景 をェ 
夫して、 色 を もっと ラ まく 生か 
さなき やい かんぜ。 
せみ まる 銃 を かまえた 女の子 
の ほう は 構図が 弱し'、 よね。 手前 
の 娘 を もっと メインに 持って き 
て、 色彩に 気をつけり や、 もつ 
とよくなる とわたし や 思うよ。 
のぐ りろ KAKASHI クンの 
耳の ついていた ころの ドラエ も 
ん。 みんな 女の子ば かり 描かな 
いで このような 変わった もの も 
描いて ほしい もの だ じょ 一。 
ァ ニイ./ 三 浦 クン、 軍事お た 
くにして は デフォルメ っぽい 絵 
で 好感が 持てます。 
今回 欠席の らし ゆう イラ ス卜 
レー 夕な みの 人と 思われる の を 
5 として 評価して いるので ちょ 
つと きびしい けどね。 



0(^01 内 田 *) 同じ 顔した 女 を 同じ «0 で 見ても 楽し く ないで おじ やる • 
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情報 募集 



MSX のシミ ユレ ーショ ン ゲームの 
髓を 募集して います。 実戦て' 起 二 
つたこと、 思った ことな ど を、 詳し 
く、 自由に 表現して ください。 あて 
先 は、〒 105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 
TIM MSX« FAN 編集部 「FAN 
STRATEGY」 係です。 翻 者に は、 
1当« ^の 原稿料、 き ーム 1 衣 
(DM ファン， テレ 力、 4 掲載され 
た $1$^ う ち どれ か 1 つ を さし あげ 
ています。 



I 信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 



逆 籠城 作戦 



口 東京都 • 村 野 厚 



攻^ ill が 城 を 占拠して いると^ # 側の 武将の 忠 ifi^ 力、' 下がる こ と を 利 

用して、 捕まえた te^<7) 忠 M を 初めから 高く する 



手 顧 



1 大名が いない 国 を 4 入 以上の 
武将で ふつうに 攻める 
2 城主 力、 城 を 出たら、 1A^' 城 
を 占拠す る 



前提 荣件 

4 人 以上の 武将が 必要 だ。 3 
人 以下で は、 追いつめた つもり 
が 攻撃 を 始める と 逃げられて 負 
ける ことがある かもしれ ない。 

大名の いる 国 を 相手に しても 
不可能で はない が、 成功率 は 低 
くなる だろう。 

場合によって は、 攻め 取った 
国に 対して 兵糧の 補充が 必要に 
なる かち しれない。 



• 



i 他の 武将で、 退却され ない 程 
度に 城主 を 追いつめる 

4 26 日 か 27 日 まて 待った 後、 再 
び 攻擊を 開始して 勝つ 



実 糠 



シナリオ〗 、 レベル 5、 信 長 
で 21 国 伊勢 志 摩から 23 国大 和に 
対して 使って ャた。 信 長' 秀吉' 
竹 中半 兵衛 • 本多忠 勝の 4 人で 
攻める と、 捕まえた 武将の 忠誠 
度 は 66 〜^となった。 大成功と 
いっていいだろう。 兵糧 はや や 
不足 気味 だが、 急いで 補充し な 
ければ ならない 程ではなかった。 

—方、 さっさと 勝って しまつ 
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れ で 攻めた 




まえた 武将の 中 は s 〜おに 



92 のブ レゼ ント 採用され た 2 人に はテ レカを 差 し 上げます 
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ス^^^^ : 、 : v^r^v^ ：：；. 


4 ^ ^ ，： 



みは あるが、 敵に 強い 武将が い 

ると、 突破で きる としても 30 曰 
間 逃げ回る の はつらい。 

太 田 クン は 「退却 されても す 
ぐ 取れる のでない 限り 敵に 退却 
する 国が あると、 ダメ」 として 
いる。 武将に 逃げられ るので、 
失^ 兵力 を 取り返す ことが でさ 
ず、 うま 味がない (時間が かから 
ないだ け ふつうに 攻める ほうが 
マシ） という こと なの だが、 自 軍 
の 兵力と 兵糧に 余裕が あれば、 
ただ 敵国 を 減らす だけの 目的で 
使う こと を 考えても いいだろう。 
もちろん、 ふつうに 攻めても か 
ん たんに 落ちる 国に 使う の は 意 
味がない が …… 。 

実 験 

シナリオ 1 、 上級、 新 君主、 
史実 モードで、 け 国から 16 国に 
対して 使って みた。 敵 兵力 は 
498、 兵糧 は 11 87 で 3 か 月 ぶん。 

最初に 突撃し なければ 囲み を 
突破で きないので、 この 作戦に 
は 不向きの 条件だった が、 5 回 
の 攻撃で 兵 340 と 兵糧 400 を 消費 
し て 1 87 の 兵 を 得た。 兵力の 損害 
は 153 で 済んだ ことになる。 

一方、 武力 70〜91 の 武将 5 人 
で 攻めて みると、 兵の 損害 は 200 



未満で は 済みそう もなかつ たの 
で (陳武 が 寝返 り 、 公平な 条件で 
なくなつ たため、 最後まで やら 
なかった） 、 前述の 結果 は 上々 と 
いってい いだろ ラ。 

しかし、 味方の 兵糧が 敵の 兵 
糧 より 長持ちす る 状態に なると、 
君主 以外の 全員が 攻めて 来たの 
で、 最初に 囲み を 突破す るのに 
ち 逃げ回る のに も 苦労した。 実 
際、 敵の 兵糧が 1 か 月 分 を 切つ 
た 後、 3 回の 攻擊を 要した。 敵 
兵力が もっと 大きかったり、 も 
つと 強い 武将が いたら 失敗して 
いたか もしれ ない。 

兵糧攻め を狙ラ 以上、 強い 武 
将は 使えず、 弱い 武将で は 逃げ 
回る のがつ らい。 しかし、 地理 
条件が よければ もっと 楽 だろ ラ。 

►：] メン卜 

確かにお いしいが、 条件に よ 
つて は 初めの 期待 ほどかん たん 
ではない こと がわ か り 、 時間 （ゲ 
ー厶 中の 年月で はなく プレイ 時 
間） がか かる こと も 考える と、 あ 
まり 使 ，気になれない。 中盤 以 
降で 劉 備の国 や 操 • 孫 権の 最 
後の 国の 攻略が 楽になる なら、 
どんな 面倒な 作戦で も 使う の だ 
が …… 。 





o ところ 力 <、 敵 を^ nt 刀れ に 追い 

を' JZ 要と した (ねの 「,」 の 項 後 照) 



は、 その後 3 回の 攻撃 




善 三国志 II 

蘧耪 兵糧攻め 口 宮崎県 • 太 田宗宏 

連続して: ^» 攻め を 行い、 兵力の 損害 をより 少なく して 敵国 を 攻め 取る 



手 順 I 



1 兵 ioo、 rownoo で、 寝返る 
可^ ^ がな く、 中く らいの 強さ 

の 武将 ひと りで 80 の 兵 精 を 持 

つて 攻め こむ 

② ひたすら 逃け 'HI り、 捕まる 直 
前、 または 30 日に 退却す る （作 



戦が 成功す るなら 捕まって もい 

い） 

3 同じ 月に、 相手 国の:^ i*、 尽 

きる ま T(3>KD を 繰り返す 

4 同じ 月に、 攻め 取った 国せ 

ll を ？刖送 9 な 



前提条件 

ある 程度の 兵力と 兵糧が 必要 
なので、 あまり 早い 時期に は 使 
えない。 



相手 国の 地形と 配置 可能 位置、 
敵の 武将 数に よって は、 いきな 
り 囲まれて しまう ことがあり、 
その 場合 は 逃げ回る のが 難 し し 、。 
突撃で 突破で さるなら 一応 見 こ 




I. i^^f 2. 武^^ 
なに t モ？ すで' ； Hfj 




©I 夕擎 用に 600(7)^ 力 と 1 700(7)^11 を 用意 し たが、 辩量 は 1 200 く 

らし、 て た、 お SQOCT^ 力と 600(7>>aH【;t^F りの 力-め 【 _ 祥 づ 
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今回 は マップの 作り方に 関しての 話 をす 講師 ノ 飯 島 健 男 しろいもの、 しっかりした ものが めだつ 



る 予定だった 力、"、 最近 みんなから 送られ 
てく るシナ リ ォの 量が 増え、 しかもお も 



第 10 回 



ようになった。 という わけで、 ゲーム 化 
を 考えつつ、 シナリオ 紹介の 大 特集 だ/ 



みんなの シナリ マオ 紹介 大 特集/ 



マップの 書き方 を 期待して い 
たみん な、 ゴメン ./ いや あ、 
送られて くる シナリオの 量が メ 
チヤ クチャ 増えたん で、 急きょ 
予定 を 変更す る ことにした。 ま 
あ、 いままで もい きなり 内容 を 
変更した こと は 何度も あつたし、 
あくまで 予定 は 未定 (編集長 様 
ごめんなさい。 みんな は、 いき 
なり 予定 を 変える なんて こと は 
しないよう に）。 それに、 送られ 
てく る シナリオが 増えた つて こ 
と は 喜ばしい ことで はない か./ 
それ もけ つこう よくで きた もの 
が 増えて きたんだ。 いままで、 
企画書の 書き方 をく どく どいつ 
てきた から、 送られて くる もの 
はさす がに 読み やすくな つてい 
るし、 うまく まとまつ ている。 

という わけで、 今回 は これら 
の シナリオ を 駆け足で 紹介して 
いこうと 思う。 それで は 行って 
みょう か。 

まず、 最初の 作品。 広島県の 

ペンネ一 厶、 ドワーフ くん' 15 



歳の 企画 し た 『鬼神 戦記』 という 
RPG だ。 一言で いってし まラ 
と、 複雑で むずかしくて、 壮大 
な ゲームと いった 感じ だ。 中国 
は宗の 時代 を 舞台に した、 伝奇 
物の 話なん だが、 なんとい つて 
も 規模が 大きい。 いや、 大きす 
ぎる の だ./ 

基本的に は、 5 章 構成 だが、 
それぞれの 章が さ ら に 細分 化さ 
れ ていて、 合計で 15 の 話に 分か 
れ ている。 そして、 最後に いま 
までの 5 章の まとめと して、 16 
話 目が あるの だ。 これで 驚い ち 
やい けない。 これで も、 あくま 
で 話 は 前編に 過ぎない の だ。 こ 
の 調子で いったら、 後編 は どれ 
だけ あるの だろう。 『ブライ』 で 
も、 自分で はとて つもな く 大き 
な 話だろう と 思って いたが、 そ 
れの 比で はない。 かんたんに ス 
卜ーリ 一の 流れ を 追った だけ だ 
が、 た^ん 『ブライ』 の 数倍の 規 
模 はもって いそうだ。 

最初、 なれない うちに ス卜一 



リー を 作ろうと すると、 その 意 
気 込みが 大きければ 大きし 、 ほ ど、 
話 は 大きくな つてい くもの だ。 
実際、 ぼく も 最初に 長編 小説 を 
書いた とさ (あれ は 確か 中学 1 
年生の ときだった な）、 壮大な テ 
一 マに のっとって 書き 始めた の 
はいいの だが、 話 はふく らんで 
いくい っぽう。 結局 2 年が かり 
で 大学 ノー 卜 びっしりに 3 冊 ま 
で 書いた の だが、 いまだに 未完 
のま ま。 

つづき を 書こう にも 後で 読み 
返して みると、 あまりに も 話が 
厶 チヤ クチャで、 とても じ やな 
いが、 読めた もので はない。 自 
分で 書いて おきながら、 何 をい 
いたいの かまった くわから ない 
(けっこう 情けない 話 だな)。 だ 
から、 最初 は あまり 気負いす ぎ 
ないで 大 長編なん て 書かない ほ 
ラ がいい ぞ。 

長編 を 書くなら 書く で、 最初 
にきつ ちりと 構成 を まとめよう。 
話が 大きく なれば なるほど、 ゲ 



ーム をす る 側に も それだけの 心 
構えと 根性が いるもの なの だ。 
だから、 相手に 親切な 設定と ス 
\ ^一 リー 展開 を 考えて やらない 
と、 誰も 最後まで つき 合って く 
れ なくなる ぞ。 

さらに、 『鬼神 戦記 j の 場合 は、 
中国が 舞台な だけに 非常に 覚え 
にくい 名前が ぞろぞろと 出て く 
る。 しかも、 そんな すさまじい 
名前が、 味方と なる 仲間 だけで 
(しかも 前半 部分 だけで)、 なん 
と 18 人 もい る。 よほどし つかり 
した 個性 を もっていな いとたい 
へんだ。 このへん は、 もうす こ 
し 考えた ほうがいい。 

ドワーフ くんの 場合、 企画書 
はしつ かり 書いて あるので、 も 
うす こし わかりやすく かんたん 
に まとめる といい ものに なり そ 
うだ。 今後に 期待して いる ぞ。 

さて、 2 番目 は 岡山県の 竹 元 
康 くん • 13 歲の 作品 だ。 タイ 卜 
ル は 『丁. V.Governed by 
You 〜キミが 芸能界 を 支配す 



★ 気 * ぐれ コラ 4 



実録/私 はこうして ゲーム • デザイナー になった ガ 



いさな りす ごい 夕 ィ卜ル を 思いつい たので、、 ミニ コーナ一 を やる ことにし 
た。 タイ 卜ルは 考えた の だが、 中身が まったく 思い ラ かばない。 いま 現在、 
プロの ゲーム • デザイナーで 活躍 中の 人に、 どうして 自分 はこの 道に 入つ 
たの かその きっかけ を 聞こうと 思った の だが、 よく 考える といい 人材が い 
ない。 いきなり、 他社の ゲーム • デザイナー をつ かまえす てこん な こと を 
聞く と、 同業者が 何 をい つて やがん だと 思われそう だしな あ。 しかたがな 
いので、 ライ 卜 スタッフの 社内で まかなう ことにしよ うつと。 という わけ 
で 第 1 回目の 記念すべき ゲーム 'デザイナーば、 あの 『エメラルド 'ドラゴ 
ン』 でも 有名な 飯淳 だ./ 

〇► コンピュータと 出会った きっかけ は 7 

小学生の とき、 中学生だった 岩 崎さん （PC エンジンの 『ィ ース』 を 作つ 
た 人 だよ） と、 出会った ことかな あ。 

初めて 使った パソコン は 7 
A> パソコンと いうより、 マイコンで すね。 小学 S 年生のと きに 買っても 
ら つたべ一 シック マス 夕 一 レベル II です。 えらい なつかしい 機械です 
よね。 

〇► この 業界に 入った きっかけ は 7 

それからず一 つと ブランクが あいて、 大学に 入った とき は 浦 島 太郎に 
なって ました からね。 ディスクって 何 7 グラフィックって 何 7 つ 



て 感覚です よ。 大学で は 将棋 を やって いて、 関東 学生 チャンピオンに 
までな つ たんです け どね。 コンピュータ をす つかり 理解で き なくなつ 
ていたん です。 でも、 その 頃 コンピュータ がまた ブームに なって いて、 
88FH を 買つ たんです。 それで、 とりあえず 知識 をつ けよ ラと 思って、 
某 雑誌 (ポプ コム） にもぐ りこん だんです。 えらい、 ラッキーで したよ。 
運が よかつたん だね。 で、 そのまま ゲーム • デザイナー になった わけ だ。 

A> ええ、 運の みです。 その あと、 『エメラルド' ドラゴン』 の シナリオ を 
まかされて、 いま は 『アルシャ一 ク』 という ゲーム を 作って います。 
では、 一言 未来の ゲーム デザイナー たちに 何 かいって よ。 
プロで やって いくんだ つたら、 まあ、 こだわりが 必要です ね。 

〇► どうもありがとう ございました。 とつと と 『アルシャ ーク』 を 作って く 
ださい。 

はい、 とつと と 作ります。 

どうかね。 いま もっとも ノリに のって いる ゲーム • デザイナー 飯淳 は、 た 
だ 運 だけで 一流に なった 男 だ （ラ そだよ、 うそ だってば./)。 でも、 やつば 
り プロになる つて、 運 も あるんだ よな あ。 ぼくの 場合 も、 ほとんど 運 だけ 
だった ょラな 気がする しな あ。 ま、 運 も 実力のう ちって ぃラ しね。 とりあ 
えず、 また おもしろい ャッ がいれば、 どラ して プロに なった のか 聞いて み 
ようと 思う。 では、 期待せ ずに 次回 を 待って いて くれ/ 
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ふり 产 突然です が、 離 から^ m して くれた 人のお 名前と 作品 名 を 掲載す る ことにした， だって^ s 介で き,、 , の 力 银念で しそつ 丄、 么'"、 り^ ^ s 一 ま ^ へ！？^^。， 

たたし、 蹈[1 はで きないので、 'JZ 要な 人 は 自分で コヒ一 を 取って ほしい。 く ゲーム 希 I 脂お 諸 一覧 1990/1 1/26 しめ ぶんかり〉 拿 タイトル ： ン ヤノ ル丄^ ^氏^^^ B し ave& 
U/ Wisdom^ われた 秘宝〜 'フ ィール ド型 RPG • 京都市 北 区 • • I 據鲁 CYBORG BASEBALL 〜機械 を 組み入れた 人間た ち〜 • 151 求ケ— 么^ ^ュ県 'ま^ • 

I Mmj V.Governed by You~ 君 か 1 能界を 支配す る〜 • 経営 シ ミ ュ レ―シ ョ ン • 岡山県 津山巿 • 竹元康 • I ， 鬼神 戦記 • ァ ド ベンチャー • 広島^^ 市 • ' '細 慎— • ？歳秦 FI 

~ ^さへの 胃〜 • FI チーム 作成から レース ま での シ ミ ュ レ―ミ 



'月 田^ r. i3^« 消えた 真実' 



戸市 • 高 井 昌己' |4 歳 



る〜 J 芸能界 を 舞台に、 会社 乗つ 
取り を 描いた 経営 シ ミュレ 一 シ 
ヨンで、 なかなか シビアな 世界 
設定に なって いる。 ゲーム は、 
よく ある 戦術 級 （「信 長の 野望 J 
のよ ラな 内政 やかけ ひきに 重点 
をお いた もの） を あっかった 夕 
イブの シミュレーション なの だ 
が、 彼の 企画書の すごかった と 
ころ は、 自分で こんな ゲーム は 
売れない と 指摘して いると ころ 
だ。 自分で こんな こと を 書いて 
いる 企画書に は、 初めてお 目に 
かかった ぞ。 

いちおう 企画書 を 書き終 わつ 
た 時点で、 どこが おもしろくな 
いの か を 最後に まとめて いるの 
だが、 この 姿勢 はとっても 大事 
だ。 売れない と 思 うんだ つたら 
企画書 なんか 書 くな とし 、われ そ 
うだが、 決して そんな こと はな 
し、。 最初 アイデア を 思いついた 
時点で は、 これ はいけ る/ と 
思っても、 書ぎ 終わって 読み返 

してみ ると、 なんだ こり や T 5 
と 思う もの だって あるの だ。 

ぼく もそう いう ことが、 いま 
までに 何度も ある。 書いた こと 
は 書いた の だが、 読み返し てい 
るう ちに、 なんてつ まらない ゲ 
ー厶 だろう と 思って どこが つま 
ら ない のか を チェック する。 チ 
エックす る ことによって、 いま 
まで 見えなかった 部分が 見えき 
たり、 新しい 考え方が 生まれて 
くる もの だ。 竹 元 くん は 立派 だ 
ぞ。 この 姿勢 を 忘れずに、 どん 
どんい いもの を 書いて くれ./ 

つぎは、 北海道 は 後藤 茂 くん 
の 作品。 彼 は 2 本 送って きて く 



れ たの だが、 このうち の 『スぺ 一 
ス' フリー 卜』 を 取り上げて みよ 
う。 基本的に は 戦略 級 （ 『大戦 略』 
のよう な ュニッ 卜 を 配置して 闘 
う 夕 イブ) の SF シ ミュレ ーシ 
ヨン だが、 RPG の 要素 を 取り 
入れて いる。 ふつう、 シ ミュレ 
ーシ ヨンに RPG の 要素 を 取り 
入れる というと、 レベル や 経験 
値 を 思い浮かべ そうだが、 この 
ゲーム はちよ つと 違う。 

RPG でい ラ、 段階 性の マツ 
プを 採用 するとい うこと だ。 段 
階 性の マップと は、 たとえば、 
フィールド を 冒険 中に 洞窟 を 見 
つけたと する。 そのな かに 入る 
とその マップに なり、 さらに 階 
段 を 下りる と、 洞窟の 地下 2 階 
…… といった 具合に、 どんどん 
マップが 切り 換わって いく 方式 
である。 

おもしろ いと 思った が、 この 
方式で いくと、 ュニッ 卜の 行動 
パターン はどうなる のだろう 7 
まえの マップに 残って いる ュニ 
ッ卜 や、 新しい マップに 侵入し 
た ュニッ 卜な ど は、 その ュニッ 
卜 を 動かす 順番に なると、 その 
たびに マップ を 切り換え るの だ 
ろうか。 そうだと すると、 プレ 
ィャ 一は、 全体の 状況 を 把握す 
るのに えらく 大変 だし、 操作 性 
も 面倒なん じゃないだろう か。 

じつは、 この 方式 は ぼく もい 
ま 考えて いる。 シ ミュレ一 ショ 
ン ゲームで マップの 段階 を もつ 
方式に は 以前から 目 をつ けて い 
たの だが、 実際に 詳しい 企画書 
を 書き 進めて いくと、 いろいろ 
な 問題が 出て くるの だ。 後藤く 



次回の 



来月 こそ、 マップ 膽 り 方 を やろう。 アイ テ 
ムの 置き 方から、 いろいろな ヮナ のし かけ ま 
て 1 羊し く 紹介し ようと 思う。 で、 その 詳しく 
紹介 するとな ると、 はたして 1 回で 終わる の 
だろう か。 今月 やろうと 思って いた こと を、 

平気で 来月 に 回して しまった 自 分 <7>14 格 を考 
える と、 ほんとうに 来月の テーマ は マップの 
作り方なん だろう 力、。 う〜 ん、 〈どい よう だ 
が、 予定 は 未定な のた'。 



んも、 その へんのと ころ をす こ 
し 考えて みると いい。 パッと 思 
いついた とさに はで さそろ なシ 
ステ厶 でも、 いざ 動かして みよ 
うと 思う と 全然う まくい かない 
なんて こと も、 けっこう あるか 
らね。 

最後に、 神奈川県の 稲垣 健く 

ん • 1 7 歲の 作品 で 「C 丫 B OR G 
BASE き ALL 〜機械 を 組み 
入れた 人間た ち〜』。 

これ はかなり おもしろい。 ま 
じめ に ゲームしたい。 けっこう 
受けそう。 なんてつ たって ほと 
んど 同じ パターン ばかりの 野球 
ゲーム 業界に、 新風 を 巻き こむ 
要素 大 である。 

ぼく も 野球 ゲーム は 作りたい 
と 思って いて、 むかし 『ァス 卜 口 
球団』 という、 厶 チヤ クチャな 
マン ガが あり、 あんな とんで ち 
ない 魔球 軍団 ゲームで も 作ろ ラ 
かな あ、 なんて 冗談 半分で 考え 
ていた。 

ところが./ 稲垣 くんの 作品 
は、 それ 以上に ふ' つ 飛んで いた。 
まず、 ス卜ー リーが 常識 を 越え 
ている。 ある 曰 突然 宇宙船が や 
つてき て、 「野球す るから、 地球 
も 参加し ろ。 参加 しないと 星 を 
爆破す る。」 といって くる。 そこ 
で、 地球 は 新開 発された ばかり 
の 1 0 体の サイ ボーグ を 送 りこん 
だ …… 。 とんでもない 設定 だよ 
な。 この 感性 はかなり とんがつ 
ている ぞ。 あまり くだらな すぎ 
ると いえば くだらなし 、の だが、 
その 一言で は かたづけられない 
何 かが、 稲垣 くんに は ある ズ / 
これ ぞ、 プロの 発想 だぞ。 



実際に ゲーム もとん がって い 
る。 デッドボールに なると、 舌し 
闘す るか ど ラかを 聞いて きて、 
乱闘 を 選 ふ' と、 相手 側の ピッチ 
ヤーと 闘ラ アクション ゲームに 
なる。 また、 ピッチャー はピッ 
チヤ 一で、 新しい 腕 を 買い 替え 
ていく （サイボーグ だからね./) 
ごとに、 魔球 を 投げられ るよう 
になる。 また、 アイテム も 充実 
してお り、 相手の エラー を 誘う 
バッド、 ボール を 打つ 瞬間に 伸 
びる バッ 卜、 乱闘 時に キック 力 
が 上がる スパイク、 ボールの 落 
下地 点 を 教えて く れる グローブ 
など、 へんな ものがた くさん あ 
る。 

まだまだ おもしろい アイデア 
が あるの だが、 もっと 手 をく わ 
えれば、 もっともつ とお もしろ 
くなる はず だ。 企画書の 第一 段 
階と して、 読み手に 強い イン パ 
ク卜を 与え、 さらに おもしろく 
な り そうな アイデアが 回 りから 
どんどん 出て きて、 企画 会議が 
盛り上がる ような 企画書 は、 よ 
い 企画書。 まさに、 稲垣 くんの 
企画書 は それで ある。 荒い 部分 
が 多いだ けに、 どんどん ゲーム 
を ふくらませ ていける の だ。 こ 
の 企画 は、 まじめに ゲームに な 
ると 思うよ。 た ふ' ん、 もってい 
き 方し だいで、 売れ 線の ゲーム 
になる だろう。 なんだか ゲーム 
になつ • た 姿が 見える よう だ。 

最近、 この コーナー にもた く 
さんの シナリオが 送られて くる 
ょラ になった し、 まじめに ゲー 
厶化を 考えましょう か 7 どう 
です かね、 編集長。 



シナリオ 
募集 



この コーナー では、 励ましの お便り や ゲーム 
の 制作に 関する 質問な ど を 待って いる。 それ 
に、 ^^の シナリオで 自信の ある もの は ど 
ん どん 送って く: Ko この コーナー でも 紹介し 
ていきた いし、 優れた もの は 実際に ゲーム ィ匕 
だって 考えて いる。 キミ も スター を 目指せ/ 
あて 先 はく〒 105 東京都 港 区 新橋 4 一〗 0 — 7 
徳間 書店 インター メディア 「MSX.FAN 編 
集 部」 ゲ―ム 制 fF^l 係〉。 



^り ク 秦ま i た 真実 ニム ^尸 市 • 高 井昌己 • 14 歳き 消えた 真実 (^謝對 高した ものの つづき ） • 7 . ^^^戸市 . 高 井昌己 • ！ 4 歳 拿 命 を かけて . フ • ^^戸市 • ； s; # s P 

^ ^ > 4 ff ? j 7 • 岩 手， 巿 • 麵辩 • 1 4 歳 參馬道 • 馬の レース ゲーム • 熊本県 玉 名 郡 • リ, 鍵 • , 6 歳 翁レ ッ ド 滅び ^5 ミ？ "ベン^: ま 尸 7 レ： 井ョ， 

^ ゆ 徳島県; 《g ^'宍 尸 ィ跌' 18 歳參 DAST 〃'アクション' 大 ロ巿. 山 口 矢 啶.？ ^黼 頁い 事 .RPG' 神奈川県 樹! ^巿 ^行.？^^; ヤンケ ン f^tT.i^ 、ン; ： ， で 
シ ヨン. 赠川 県觀 巿. 脈 行. 瑜 參プ ラネッ ト • RPG. 北海 避 矢嘟. 纖. 凍 像ス へ— スフ 丁ト V^^L ン f= ィ： 匕;^ m.S^^ 
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第 20 回 



ゲームの 深層に 潜む 宝物 を 探し出せ/ 



5 




の 



ラビ リンス 



『シ厶 アース』 に 
くひ ゥ たけ〃 




ブレイ ヤーが 惑星 そのものになる なんて 



今月のお 題 は、 『S i mEa 「 
t h』 なので ある。 これって、 『シ 
厶 シティ 」 を 生んだ アメリカの 
マク シス 社の 最新 作な わけで、 
r シ厶 アース』 と 読む。 要するに 
『シ ムシ テ ィ』 の 惑星 版で ある。 

r い 一し よ 一く 一は 一 まだ か 
いな!？ 」 の 担 当 者が 初め か ら 移 
植の 可能性 を 否定 している わけ 
ではない が、 MSX への 移植 予 
定 はない。 ターボ R だったらな 
ん とか 技術的に は 移植で さる か 



もしれ ない けどね。 

だから 今月の 記事 は MS X に 
関係ない からどう でもい いや、 
なんて 思わずに、 ちょっと 読ん 
でち ようだいな。 コンピュータ 
という 点で は 変わらな いわけで、 
コンピュータって こんな こと も 
でさ るんだ、 とか ゲームつ てこ 
ん なにす ばらし いんだ、 なんて 
こと を 考える 上で も、 こういう 
知識 を 身に 付けて おくの は 悪く 
ない と 思う ので ある。 





T *)W> ネ 《HT»1i. などの f ま ざまな W 
麵も ft ぇ& 6 璽に 住んで い * す， 

W« ： tiff の W» を 愈て W 決して 平お マ 
. It 料 b 蟹 塞で んだ 2*1 と エネ ルキ 

一が fc ウタ" ある 未条を 作る；： t, 

方; ま： 女 | 月 モデルで S 字に 苓< の * ネル 4 
一 * そそ <• とよいで し * う • 肩 察， 

の投 ま 11 を f» にします ♦ メデ - 7 
？ f にめ ゆ 5 は 文 》fl の H$ 向上 させ 3 



と は ヌ W の 世界よ < 





o r シム アース j マッキ: 

イトと いう 人力 作った， 



ンシュ 日^) IS (イマ ジニァ ）。 アメリカの マク シス 社ゥづ 
二たい どんな 頭して るんで しょうかね 



『シ厶 アース j に は 2 本の 柱が 
ある。 1 本 は 惑星 をい い 環境に 
保つ こと。 もう 1 本 は、 生物 を 
進化 させ、 惑星 上 を 繁栄させる 
ことで ある。 要するに 生物が 安 
心して すめる 惑星 を 作って、 そ 
れを 維持 するとい う もの。 別に 
惑星の 上に 生物が いなくて もい 
いんじゃな いの 7 なんて、 ひ 
ね くれないで いただきたい。 や 
はり 生物が いての 地球 だと 思う 
わけで、 そう 思って いる 人の ほ 
うが 多い。 

でも、 地球みたい にいろん な 
生物が いて、 植物 だってた くさ 
ん あって、 人間み たいに 知的な 
(それほど 知的で はない かもし 
れな いけど) 生物が わん さとい 
るなん て、 これ は 奇跡が よほど 
つみかさならな いと ありえない 
話な の だ。 酸素 や 水の 量が 少し 
でも 違って いたら、 あるいは 太 
陽からの 熱が もう ちょっと 多 か 
つたり 少なかった りしたら、 と 
にかく 詳しい こと はよ くわから 
ない が、 ほんの ちょっとし たこ 
とで、 地球 は 人間 どころ か 単純 
な 微生物 さえ 生まれない 不毛の 



惑星に なって いたか もしれ ない。 
そういつ たこと を 考えて いると、 
これ は 神様の 存在 を 考えた ほう 
がい いんじゃ ないか、 と 思えて 
くる こと だって ある。 

でも、 もっと 合理的な 解釈と 
いうか 仮説 を 唱えて いる 人が い 
る。 ジ エイ ムス • ラブロックと 
いう 人で ある。 この 人が たてた 
のが 「ガイアの 仮説」 という もの 
で、 要するに 地球と いう 惑星に 
は なんらかの 意志の ような もの 
があって、 自己 調整 能力 や 自浄 
作用が あるので はない か、 とい 
う もの。 地球が 人格化され てい 
る わけで ある。 マニュアルの 冒 
頭に も、 このお じさんの 文章が 
載って いて、 36 億 年 もの 間、 太 
陽からの 熱が 増えて いるのに 地 
球が 一定の 気温 を 保って いるの 
はす ごい、 といった ような こと 
が 書かれて いる。 

話が 長くな つたが、 この 「シ厶 
アース j という ソフ卜 はこの ガ 
ィァの 仮説 を 下敷きに している。 
それ どころ か 当の ジ エイムズ' 
ラブロックが プログラム 作りに 
参加して いるので ある。 え 一と、 
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シ厶 アース』 つて こんな ゲーム/ 




物が いっぱいだ。 0>Mi がいつ せいに 宇宙に 飛びつ いた ェ ク、, 
、である ダス i"f 惻。 ガ 1 





1 








'ルプ が #^ できる の て# も ラク。 O ガイアが 怒って いる。 翻^ g ぃぞー 
'地 求 をう まく 操る シナリオ。 つて、 二日!^、 の 日みたい 



これ は 例えて いうなら 曰 本の 防 
衛 庁のお 偉い さんが 「大戦 略 j シ 
リーズの 制作に 協力す るよう な 
ちんで ある。 あるいは 「バラン 
ス' ォブ 'パワー』 に ブッシュ 大 
統領が 参加す るよ ラな ちんで あ 
る。 しっこい よう だが 『ウイ ザ一 
ド リイ』 に 本物の 魔術師 や 聖職 
者が 参加す るよう な もんで ある。 
そうだな、 『F-1 スピ リツ 卜』 に 
鈴 木 亜久里が 参加す るよう な も 
ん である、 しっこい けど。 これ 
は 結構 華やかな ので ある。 とに 
かく、 そういった 本格 指向と い 
うか、 アカデミックな 展開 だ。 
『シ厶 アース」 はで も、 本当に 
惑星の 活動 をす ベて 再現して い 
る わけで はない。 そんなの、 ス 
一 パー コンピュータ でも 無理 だ。 



いちおう、 ゲームと しても 楽し 
める ようになつ ている わけ だか 
ら、 適度な 省略 はもち ろん ある 
わけ。 それでち、 プレイヤーが 
コン卜 ロールす る 部分 は 多い。 
手 を 出せる の は、 天候に 関す 
る こと、 地殻に 関する こと、 動 
植物に 関する こと、 文化に 関す 
る こと。 天候 は 太陽からの 熱の 
量、 雨量と いった わかりやすい 
のから アルべ ド なんてい ラ わか 
ら ない 単語まで 出て くる。 これ 
は 太陽からの 入射 光に 対する 反 
射 光の ことら しい。 あるいは グ 
リーン 八 ウス エフ ェク 卜なん て 
いうの も 出て くる。 頭 を 働かせ 
ると 溫室 効果 だと わかった りす 
る。 もちろん、 水の 循環なん か 
も 調節で きる。 動植物で は 繁殖 



率 や 二酸化炭素の 吸収 率なん て 
のまでい じったり する。 地殻に 
関する ことで は、 なんと 地軸 ま 
で 変化 させられる。 ダイナ ミツ 
ク なんだ な。 あるいは 大陸 移動 
の 割合なん かも 関係して くる。 
いちばん むずかし いのが 文化 
で、 哲学、 科学、 農業、 医学、 
ァー卜 • メディア という 5 つの 
柱が あって この ラち どれ を 優先 
させる か を 決める。 哲学と かい 
つても 石器時代に 哲学 もへ つた 
くれ もあった もんじ やない、 と 
思う がそ ラ でもない。 これ を 優 
先 させない と 石器時代から 戦争 
ばっかり という ことになる。 医 
学 も おろそかに している と 疫病 
が ひろがって 種 全体が 滅びるな 
ん てこと も ありうる。 



面 白 し 、の は 地球の よ う に ほ 乳 
類に 天下 を とらせな いように も 
でさる こと。 要するに、 恐竜 や 
鳥に 文化 を 持たせる ことができ 
るの だ。 生物 は ほ 種類に まとめ 
られ ていて、 それが 17 の 進化 パ 
ターン を 持って いる。 で、 ほ 種 
のろち、 アメーバ はさす がに 文 
化 的に はなれな いの だが、 ^種 
ぐらい は 道具 を 持って 文化的に 
なれる。 

ぱぉぱ おは 恐竜が 好 さなので、 
恐竜の 世界 を 作りたがって いる 
ん だけど これが なかなか むず か 
しし、。 すぐにず る 賢い ほ 乳 類が 
出て きて 天下 をと つてし まう。 
ほ 乳 類が 少ない からい いかな、 
と 思って いると 思う と 今度 は 蟹 
が 石器時代 を 築いたり する。 



楽しみながら 作って るって 感じなん だよ ね 



この 『シ厶 アース ム オリ ジナ 
ルは マツ キン 卜 ッシュ で 動く。 
1 月の 終わりに は マッキ ン卜ッ 
シュ版 だけど、 マニュアル ゃメ 
ッセー ジが 曰 本 語に なつ たのが 
出る。 実 をい ラ とこの ゲームで 
遊びたい というの が 直接の 目的 
で マツ キン 卜 ッシュ を 買って し 
まった。 もちろん、 前から 喉 か 
ら 手が 出て 足が出る ほど ほし か 
つたんだ けど、 なんつ つても マ 
ツキ ン卜 ッシュ つて 高い かんね。 
その 割に 実用的 じ やない。 いや、 
もちろん デスク 卜ップ パブ リツ 
シンク や デザイン、 それから 音 
楽なん かで は 十分 実用的で、 プ 
口 がばんばん 使 つ て し 、て その 分 
野で は 98 なんかめ じ やない とい 
ラ くらいの 実用 性 を 持って るん 



だけど、 そのために はす ご 一い 
投資し なくち やい けない。 ばお 
ぱ おみたい に ワープロと 表 計算 
ぐらいし か 使わない という ひと 
に は、 もった いないな 一とい う 
感じだった ので ある。 それでも 
ほしい ほしいって 思って ると こ 
ろへ マ ックの 値段が 少し 下がつ 
た。 もう 我慢で きないつ てな 感 
じで、 とうとう 買つ ちゃった の 
である。 最初に 初代 マック を さ 
わって 「いいな 一」 つて 思って か 
らいった い 何年た つて るんだ ろ 
う。 6 年 だ。 折りに ふれ、 季節 
の 変わり目 毎に ほしくな つてい 
た マックに ようやく 出会えた と 
ぃラ 思いで ある。 

ま、 個人的な 感慨 は 置い とい 
て、 今回 どうして マックの ゲー 



厶 なんか 紹介して るんだろう。 
おもしろ いから、 というの が あ 
るんだ けど ゲーム 性 は 『シ ムシ 
ティ』 の ほろ が 高い ような 気が 
する。 つい はまる、 という 点で 
ね。 まだ、 それほど プレイして 
いないので はまりに 気づいて い 
ない のか もしれ ない けど。 なん 
かこう ゲームって いうよりも 教 
育ソフ 卜みたい な。 こラ なった 
ら こうなる、 あ 一 やったら そう 
なる、 という 具合に 文字 どおり 
シミュレータ なので ある。 自分 
なりの 目標 をた てて それに 近づ 
いていく というの は あるんだ け 
ど、 なんか こラ大 さすぎ てゲー 
厶 全体が 見えて こない という 力、。 
それでも おもしろ いと 思う の 
は、 こんな ゲーム を 作ろうと 考 



える、 その 姿勢で ある。 こんな 
ゲーム を 考えられる 発想の 自由 
さ、 それ を 開発で きる 自由。 そ 
んな 雰囲気が 伝わって くる。 ま 
つたく 何もない ところから、 何 
もまね をす る ものがない ところ 
から、 ゼロから 新しい もの を 作 
り 出す 自由 さ。 そんな こんなが 
伝わって くるの だ。 そこに ある 
の は 本当の オリジナリティー を 
生み出す 誇りと 喜びで ある。 

それから この 地球に 対する 思 
し、。 いくつか ある シナリオの 中 
に は 20 世紀の 地球と いうの も あ 
る。 人類が 汚れき つた 地球から 
脱出す る ェクソ ダス 計画まで 組 
み 込まれて いる。 それでも 地球 
という シナリオ は 続いて いく。 
奥の 深さに は 脱帽な ので ある。 



97 




ボース テック 
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の 第 2 弾が 登場〃 キミ は 宇宙 を その 手に つかむ ことが でさる か!？ 



\k 体 


[Hx4l^l 


対応 機種 


C532/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


9. 圖円 



1 



3D 表示 + 方向 性 + 作戦 指定で より 戦略 的に なった ズ 



「銀河 英雄 伝説 n』 は、 前 作 「銀 
河 英雄 伝説』、 『銀河 英雄 伝説 パ 

ヮー アップ S シナリオ 集 j に 続 
いての シリーズ 第 3 弾。 

マップの 広さ は 4 倍。 マウス 
にも 対応した 新 システム により、 
さらに 戦術、 戦略 を 考えた ゲー 
厶 展開が できる ようになった。 

ゲーム 内容で ちっとも 大きな 

変化 は、 艦隊に 方向 性が つけく 
わ えられた こと だ。 

これ は、 艦隊の 前方 は 武器の 
有効 射程が 長 く 火力 を 集中 しゃ 
すく、 艦隊の 側面 は 防御 力が 低 
い、 というよ うな 設定で、 これ 
によって 敵 を 効率的に 撃破す る 
ための、 攻撃 や 離脱のと さの 戦 
術に リアル さが 増した。 

これ を ひとめで わかる ように 



したの が 3D 表示の 戦闘 画面 だ。 
前 作で は 戦闘の 結果が ただ 数 
字と して 表示され ただけ だった。 
それに 比べる と、 艦隊の フォー 
メーシ ヨンと 編成 数、 艦隊の 方 
向が 棒グラフ 状の ブロックと 矢 
じる しで 示された この 画面 は、 
艦隊が 攻撃 をう ける たびに クラ 
フは 低くな つて いくとい う、 よ 
り リアルタイムな 感覚 を あたえ 
て くれる。 

また プレイヤ 
一は 全体の 戦略 
を 考えて、 出撃 
している 艦隊の 
提督に 作戦 を 指 
定 する ことが で 
さる。 
敵 を 警戒す る 



哨戒 任務 や、 宙 
域 確保、 惑星の 
占領な どの 指令 を 
あたえる だけで、 
プレイヤーが 直接 
操作し なくても、 
指令 を 達成す るよ 
うに、 各 艦隊が 自 
動的に 行動して く 
れ るの だ。 





rw ^^^^ 



GtF ^の) as' 




I 敵 O 



壤 終 

I 了， 




鉄 河 英雄 伝説 女ス 卜 一 リー 



西暦 2801 年、 すでに 広大な 鈮 可へ 
とふみ 出して いた 人類 は、 統一 行政 
觀 として 衝可 連邦 を 成立 させ、 こ 
の 年 を 宇宙 暦の 紀元の 年 とした。 

当初 は 開拓 精神に 富んだ 人類の 象 
徴と して 機能して いた 能' 可 連邦で あ 
つたが、 時の 流れと ともに 腐敗して 
いった。 

宇宙 暦 310 年、 みだれき つた 連邦 
の 政治 は、 ^^を ひるがえした 1 人 
の 男に よって 崩壊した。 

連邦の 軍人であった ル ドルフ • フ 
オン. ゴールデン バウ ムは、 連邦の 
実権 をに ぎる と 議会政治 を) mit、 銀 




河 帝国 皇帝 ル ドルフ 1 世 を 名乗り、 
帝 を 制定、 皇帝が 全権 を 提る専 
制 政治 を 押し進めた。 

帝国 暦 21 8 年、 専制政治に 反対し 
帝国 を 脱出 し た 柳 主 餘 の 一団が、 
未開発 宙 域への 半世紀に わた る 旅の 
す え に剧主 可能な 惑星 を 発見 し た。 

彼ら は自 由 惑星 同盟の 建国 を 宣言 
し、 宇宙 暦 を衝舌 させた。 そして そ 
の 勢力 を 広げ、 やがて 鈮可 帝国に 対 
抗 しうる 国力 をつ け、 ついに 両 陣営 
は 戦争 扰態に 突入した。 

戦争 は 長 く、 長く 続き、 帝国で は特 
権に あぐらをかく 門閥 貴族た ち、 同 




[自由 惑星 同盟] 




と を 愛する、 肖 肌の 温和な 人物で ある 

盟は 保身 を はかろう とする 議員た ち 
か"、 国の おとろえに 力 を 貸した。 

そして 帝 世 糸抹、 宇宙 暦 8 
世 糸 抹、 2 人の »|^、' あらわれた。 
1 入 は 美しし 、金髮 と そ れ の 美貌 
を 持ち、 腐りき つた ゴールデン バウ 
ム 王朝 をた おし、 宇宙 を その 手に に 
ぎる 野望 を 持つ、 「常勝の 天才」 帝国 
軍 元帥 ラインハルト 



[銀河 帝国] 



osix ジーク フリート 'キル ヒア イスと 姉 
， こ は 決して 心 を 開かない、 冷徹な 美胥年 

エング ラム。 
もう 1 人 は、 歴史家 coil をめ ざし 

ていたが、 その 天才 的^^ 能力で い 
つの ま にか 同盟軍の 大:^ となって し 
まった、 「不敗の 魔術師」 「奇跡の ャ 
ン」 こと ヤン 'ウェンリ 一。 

このまつ たく 対照 的な 2 人 をめ ぐ 
つて、 §ぉ 可 を 2 分す る 關争は あらた 
な 局面 をむ かえるの だった。 
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I. 



ゲーム を いろどる 多彩な キャラクタ たち 



艦隊 を 率いる 提督の 能力 は、 
戦闘の 勝敗 を 大きく 左右す る。 
たとえば、 ビーム や ミサイルの 
命中率 も、 提督の 持つ 能力の 1 
つで、 大火 力の 戦艦 をい くら 集 
めようと ミサイルの 命中率が 低 
ければ、 期待した ような 打撃 を 
敵に あたえられない。 

提督の 各デ 一夕 を 総 



1 



合した ものが 提督 レベルになる。 
この 提督 を はじめと して、 ゲ 
ー厶の キャラクタ たち は、 原作 
『銀河 英雄 伝説』 での 個性が 強 く 
反映され ている。 

たとえ ば 帝国 軍の 上級 大将 ゥ 
オルフ ガン グ • ミツ 夕 一 マイヤ 
一は、 用兵の スピードで 帝国 軍 
ナンバー 1 の 名将と して 知られ、 



ヤンの 仲闔 たち 



曜 


フレ デリカ 

ヤンの 副官。 お 
m の 女性 撒 
ゲームで は 報告 画 
面に 登場す る。 


熟 


キヤ ゼルヌ 
ヤン (7)± 官雜の 

$fello 毒舌 家で デ 

ス クワーク <7>^Ao 
第 1 纖を 率いる 




ビュ コック 




アツ テン ボ ロー 


い ^ 


第 5 雌の 提督 
たたき 上げの 軍人 
である。 提督 レべ 
1 ルは ヤンと 同じ 8。 




ヤン を 「セ》 W」 と 
呼ぶ、 気の いい 男。 
第 1i^f 督。 レ 
ベル は 5。 




シェー ン コップ 




メル カッツ 


1 分 ： ' 


ijl^ 空母 を 含む、 
第 6 麟の 提督。 
ヤン (7)ii^C7>"~ 

人で ある。 




帝国から ヤンの 人 
徳 だけ をた より に 
亡命して きた 客員 
提督。 レベル は 7。 



「疾風 ゥ オルフ」 の 異名 を 持って 
いる。 

これ を 反映して、 ゲームに お 
ける ミツ 夕 一 マイヤー は、 高速 
戦艦と 駆逐艦で 編成され た、 ス 
ピー ドに 重点 をお く 艦隊の 提督 
として 登場す る。 
提督の 能力 は、 帝国 元帥で 「常 
勝の 天才」 と 呼ばれる 



ライン 八ル卜 や、 同盟軍 大将 「不 
敗の 魔術師」 ヤンが 最高。 

また 軍の 状態 を 知る ための 
「報告」 の コマンド では、 画面に 
ヤンの 副官の フレ デリカ や、 ラ 
ィ ン八ル 卜の 副官 ォー ベルシュ 
夕 インの 顔が 表示され たりす る 
の も、 原作と ゲームの 両方の フ 
アンに は 楽しい ところ だ。 



ライン 八ル 卜の 勇将た ち 





キル ヒア イス 

ラインハルトの 親 
あ 赤毛で 長身の 

美男子。 第 2 艦隊 
の *| ^をと る。 


、- r 


ォー ベルシュ タイン 
ラインハルトの 副 
官で、 き N* な 策略 

家。 報告 ra に 登 

場す る。 


、 

マ >^ 

，• 命ゃ， 

St 


ミッターマイヤー 
用^ 7) すばや さか 
ら 「疾風 ゥ才ル 
フ j の^をと る。 
第 3 胃 を 率いる。 




ロイ エンター ル 

ミ ッ ター マイヤー 
と 双璧 をな す、 金 

ま 男子。 

第 4«£| ^督。 


ビッテ ン フェル 卜 
漆黒に ぬられた 艦 

隊、 黒色 鶴^ a 

こと 第 5IE^ の提 

督。 ^m'mn 


ケンブ 

IStfe^ りから 提 
督 になった 元擎墜 
王の 提督。 空戦 指 
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プレイヤ 一は 5 本の シナリオ 
から 好 さな もの か、 5 本 を 連続 
して 解く キャンペーン モード を 
選 ふ。 そして 帝国 軍、 同盟軍の 
いずれ かか、 2 人で 戦う 対戦 モ 
ードを 選択し、 ゲーム を スター 
卜する。 

各 シナリオの 勝利 条件 は 惑星 
の 占領、 敵艦隊 を 一定の 条件で 
撃滅させる などが あり、 それ を 



達成す るた めに 艦隊 を 操作す る。 
艦隊 は、 戦艦、 戦闘 空母、 駆 
逐艦、 揚陸艦， 補給 艦な ど、 能 
力の ちが ラ 部隊で 編成され、 そ 
れぞれ 惑星、 要塞に 配備され て 
いて、 そこから 出撃す る。 

1 艦隊 は 最大 6 部隊、 4 艦隊 
を 同時に 出撃 させられ るが、 部 
隊数は 24 に 限定され ている ので、 
艦隊の 選択 はとても 重要 だ。 





BIN M^^nr 



キ レイな ビジュアル シ 一:^ 盛り だくさん 




隱 戦士 ダンバ、 




霸 士ダ詹 

【世界 を 舞台に くりひろげられる、 ビジュアル 



ファミリー ソフ卜 

O03-3924-5435 

1 月 12 曰 発売 予定 



シーンが 盛り だ く さんの フ ァ ンタジ 一 シミュ レー シ ョ ン ゲーム c 



m 体 


mx5E 


対応 機種 


CS32/2+:^ 字 | 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


L 価 格 


8.800 円 1 



異 世界 八 イス トン ゥ エルに 危機が せまる 戦闋は シナリ ォ 重視の シミ ュ レー シ ョ ン 



異 世界 バイス 卜ンゥ エルに は、 
この 世界の 危機に 聖 戦士が 現れ 
ると ぃラ 伝説が あり、 その 聖戦 
士は 地上 人と 呼ばれて した。 

ところが、 敵対す る 権力者 は、 
不用意に も 地上 人の 力 を 利用 し 
ようと 彼ら を この 世界に 引き こ 
み、 オーラ マシンと 呼ばれる 口 
ボッ卜 兵器 を 作らせた。 その 兵 
器 を 使って 戦闘 はさら に 激しく 



なって いき、 この 世界に 引き こ 
まれた 地上 人 ショウ • ザ マ は、 
否応なしに 戦闘に 巻き こまれて 
いってし まった。 のちに 聖 戦士 
と 呼ばれる 男で ある。 

TV アニメで 人気だった この 
物語 は、 戦略 シミュレーション 
と、 美しい 豊富な ビジュアルで 
原作に そって ゲーム 化されて いる。 




5^ 



で、 名 は ショウ ■ ザ マ: 聖 戦士と 

呼ばれる。 後ろ は、 愛機の ダンバ イン 

o 二 れカ v 、'イス トン ゥェ ルの 世界。 mn^ 
舞う、 とても 美しく 幻想 的な Hi 



ゲーム は、 シミュレーション 
部分と ビジュアル シーンの 2 つ 
で 構成され、 交互に 配置され て 
いる。 そのな かで 1 本の 連続し 
た ス卜ー リーが 語られて いるの 
だ。 ただし、 シミュレーション 
での 戦闘 は ビジュアル シーンで 
展開され る ス卜ー リーに よって、 
逃げ まわったり、 特定の 人 を 守 




O 移動 は 真横 力、 ら 見た 成 ( ： U 

ている。 背景 は 胃 によって 変わる ぞ 



り 抜く といった ような 変わった 
勝利 条件 も 要求され る。 ふつう 
の 敵地 を 占領す る だけの シミュ 
レー ジョンと は ひとあじ 違った 
ゲームが 楽しめる わけ だ。 




o オーラ マシンの 閱ぃ。 マシンに は、 多く 

の 種類が ある。 それぞれの, をつ かめ 
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い giliiJ 



T V アニメの ストーリー を、 再現す る ために 使われた グラ フ 
イツ クは 70^mio MS X 2+ 以上の 機種 を 持って いれば、 
自然 画 も 楽しめる。 アニメ 
ーシ ヨン 処理 も 使わ：^ T 
V アニメの イメージ を 大切 
にして いる。 この ビジ ユア 
ル シーンで は、 ストーリー 
の 上て '重要な 出会い や 戦闘 l^f^ 

を、 美しい グラフィックで HBBF へ\ 

魅せて くれる。 

• 顔 を 見た 限りで は、 m つ (^、けど 





O^iiM な 空間に ただよう 人々， こ 二が ど 二な のか は、 
わからない。 力 难 むにつ 明らかにな るだろう 




Siii オ-ラ お 

オーラ マシンと は、 バイス トン ゥ エルに 引き 

こまれた iilh 人に より 作られた ロボ ッ ト^ H 
のこと をい う。 オーラと は 生体 エネルギーの 
こと を 指し、 二の カを禾 ij 用して 動かす^ II な 
の だ 。オーラの 力 は、 バイ スト ンゥ エルの 人々 
よ り も 地上 人の ほ う が 強 く パイロット に は 地 
上人の ほうか 適して いた。 そのために 多くの 
地上 人が こ <7)« 界にミ I きこま れた。 




面 は、 まるで R 

PG のよう なの だ 




他の マシンの 長所 を ハヮ —に 優れ、 腕の 

取り入れて 開発され 良い バイ ロッ 卜が 中 

た マシン 心に 乗る マシン 




^¥ が 厚く 丈夫な マ 暴咼の 技術で 作られ 

シン 最後まで、 主 た。 §、 は 御の バ 

力と なり る ランス は _s 向 だ 




屋敷が あったり と、 にぎやか だ。 
でも、 のんびりして はいられな 
い。 モンス 夕 一は ウジ ャ ウジ ャ 
いるし、 女の子が 助け を 待って 
いるの だ。 みんな かわいい 子ば 
かり。 はやく 見つけなければ な 
ら ない。 謎に 難解な もの はなく、 
スピーディーに 展開す る。 モン 
スターに 捕らえられ ている 女の 
子 を 助ける と、 きれいな グラフ 
イツ クを 見られる。 

彼女た ち を 無事に 助け だし、 
町に 平和 を 取り戻そう。 
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O 柳陋。 'JZ 要な備 が シンプルて 力 か 

り やすし 、。 右 はた だの かざ り だ 



赚ムぼ 



I クス タリアン 



ティー .ォ 一 

O0466-28-7477 
発売中 



小さな 町で 若い 女性が 蒸発して いく。 何者かが 古い 遊園地に 監禁して いるら 

しい。 彼女た ち を 救え/ ちょっと 他で は 味わえない 遊園地 RPG なの だ。 



媒 体 


(11x4 0 


対応 機種 


C32/2 + 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


6.800 円 



モンスターの 巢と 化した 遊園地に 突入し ろ 




力 冑 のた めの 食料と して、 イカ やき 
など を 売って いる。 ：t^fU ^は 置いて ない 



モンス タ一 ゃ戦顯 シーンち 翬ち めだ タ/ 

登場す る モンスターが、 ちょっと 
変わって いる。 抽象画から 飛び出 
したよう な シュール なの もし 、れ ば、 
中国 風の 赤 や 緑の 原色の 多い 色 使 
いだった りで、 ハツと させられる。 
モンスター を 倒した ときの 画面 処 
理も モンスターの ク シャツと つ j;、 
れる 感じが おもしろ いのた'。 





o 謎の 蒸発 をして しまった 女の子た ち： はわから ない が、 連れ さられた 
3 枚 は 蒸発 前の 女の子た ち： 助け出される とき は 下の よ う に なぜか 服 を 着 T 



せっせと 戦って、 どんどん お金 を 稼ぐ のだガ 



最初の 装備 はかな り 頼りなく、 
ちょっと 遠出 をしょう ものなら 
あっとい うまに モンス 夕一 のえ 
じさ だ。 まず 道具屋の そばで 闘 
し、、 レベルアップ をめ ざせ。 こ 
の 時点で はま だ 体力 回復ので き 
る 場所が なく、 食料で 回復す る 



しかない の だ。 

武器、 防具 は、 それぞれ 4 種 
類ず つ。 シンプル だが 必要 十分。 
この 町 は 物価が 高く、 何 を買ラ 
にも 苦労 を させられる。 始めに 
お金 を 貯める と、 あとの 展開が 
とてもら くになる ぞ。 




O'J 溼のナ ィ フ な ど 4 種の 品 を あっか- 
ている。 どう 見ても 人間で はない 



O く さ りの 鎧の 他 4 種の 品 を あっかって 
いる fill 殳 力、' 高い ほど^ I 力が あるの だ 




ある 小さな 町で 事件が 起さた。 
若い 女の子ば かりが 次々 に 蒸発 
していつ たの だ。 マスコミで 盛 
んに 取り上げられる 頃に は、 女 
の 子た ち は 町の 古びた 遊園地に 
監禁され ている ので はない の 
か 7 とい ラ 噂が 町中に 広まつ 
ていた。 そこに 1 人の 男が 週刊 
誌の 取材の ために、 単身 遊園地 
に 乗り こむ ことにな つた。 

舞台が 遊園地と いう コマンド 
戦闘 タイプの 美少女 RPG。 遊 
園 地の 中 だけあって、 ジ エツ 卜 
コース 夕 一が あったり、 お化け 
o 
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人 公の まで A@ の 

H 初に 伝えた 
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ディスク マガジン • ファン 




ついに バレン 夕 インの 季節が 
『来た。 今年 も チョコ レー 卜 ごとき， 
にうな される のか。 こういう 人 を 
テス 卜する よ ラなィ ベン 卜 は、 受 
k 験 だけで たくさんだ。 といいつつ』 
も、 期待 は 忘れない 私 だが。 



m 
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DS#21 



ディスク ステーション 21 号 



CS32/2+ 1 ，940 円 • "I 月 1 1 曰 発売 予定 （毎月 8 日 発売） 

拿 コンパイル 



MSX で 発売され ている ソフ 
卜の かなり 多くの 夕 ィ卜ル を、 
じつは コンパイルが 作つ て いる 
という ことが、 最近 話題に なつ 
ている。 ある 人 は 知って し v ると 
思う が、 コンパイル という ソフ 
卜 八 ウス は オリジナルの ソフ卜 
以外に いろんな ソフ 卜の 制作 を 
代わりに 行って いる。 細かい 事 
情 は 企業秘密 だからい えない そ 
うなの だが、 発売に なって いる 
ゲームの じつは 半分 以上 はコン 



パイルの 人が 作った ものな ので 
ある。 これ はじつ にす ごい こと 
だ。 コンパイルがなかったら、 
いまごろ 我々 は、 ものすごく 寂 
しい 思い をして いたに 違いない 
の だ。 MSX 界に とって、 コン 
パイル は 恵みの 神と いっても 過 
言ではないだろう。 そういう 気 
持ち を ふまえて、 今月 も DS を 
買って 楽しんで ほしい。 

そこで 今月の 内容 だが、 いつ 
ものよう に 下に 紹介して いると 



おりだが、 これ 以外に ももの き 
はう すの 『ピーチ アップ 8』 のデ 
モと お知らせが 入る。 それに、 
話題の 八 ミンク バー ドソフ 卜の 
河内さん の コーナーと オン ライ 
ン 小説の スペシャル 版 『SF 短 
編 小説 集』 が 入る。 これに は 20 本 
も 収録され ている。 もちろん さ 
し 絵 もつ いて、 かなりの 力作 ぞ 
ろいだ。 絵 も 何人もの グラフ ィ 
ック 担当者が 描いて、 ある 意味 
で 競作 集 ともなつ ている。 こう 




O また クリスマス の 絵 力、、 と 思つ た ら 大^! し 、 
バレン タイ ン なの だ。 ^<7) たつの が早レ 、な あ 

いうと ころに コンパイルの 底力 
を 感じて しまう。 まだまだ コン 
パイルの 天下 はつ づきそう だ。 



にやん び €) 
(新 面 データ） 

1 月 号で 紹介した 『にやん 

ひつの エディツ ト 面が こ ん 
ユーザーから 1» した ェデ 
イツ ト面 (7M 憂秀な ものが 何 
面 か 入って いる。 ただし、 
これ は データの みで 単独で 
は 遊べない。 『にやん ぴ』 の 
ソフト そのものがない とダ 
メ。 めんどう なよう だけど、 
こういう データ 集の ネタ^ 
もっと やっても いいと 思う。 



he"L し □( 




MARSDe 



おなじみ ファン ダムの ゲー 
ム。 オーソドックスな 橫ス 
クロール シ ユー ティ ングゲ 
ーム だ。 ただし、 ゴールに 
行 〈に は 制限時間 があって、 
全部の 敵 をて いねいに 倒し 
てい 〈ので は 間に あわない。 
人 ゴミを かきわける ように 
してつき 進まない とならな 
いのた。 その 急ぐ ときの ス 
ピー ド感が ほかにない おも 
しろ さた'。 これが ファン ダム 
の 魅力。 




F 1 道中記 (© 

ナム コの F 1 道中記の 
なかから、 沖 裸から 鹿 児 島 
のでの コースが 胃で きる 
ようになつ ている。 1 月 号 
で 紹介した ので、 知ってい 
る 人 も 多い と 思う けど、 上 
から 見た 2 人 プレイの ドラ 
イブ ゲーム だ。 ニトロと か 
の ターボ 機 有お、 あったり、 
となりの ようす をう 力、 がい 
ながら プレイす るの はけつ 
こう 楽しい。 そうそう 賭け 
なんかし てはいけ ない そ"。 
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コ ラムス 

キラ キラと 光る 宝石 を 並べ 

て たてよこ ななめと も 3 つ 
そろえる、 という ゲーム。 
そろえたら その 3 つが 消え 
てし まう ので また 新たに 3 
つ 並んだり する。 それ をく 
りかえ していく。 製品 版の 
1 面 だけ 遊べて レベル アツ 
フ なし 力ぐ 楽しめる。 きれい 
な ドロップの ような 宝石に 
見とれて いると すぐに ギブ 
アップになる。 目 を こらし 
て、 賠滅 変な のが コッ つ 



ナム n 



n ン バイ ル 



g 曰本テ レネ ッ卜 
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m ピンク ソックス 4 



瞳が しっとり うるんだ 女の子 
が、 意外に だいたんだった りす 
る、 というの が 全体の コ ンセプ 
卜 だ つたり する のが 『ピンク ソ 
ック ス』。 その 女の子の 魅力で、 
かなり 人気が 高い わけ だが、 な 
かな かつぎの 号が 出なかった。 

だが、 ついに 第 4 弾が 発売の 運 
びと なった。 

今回の 第 4 弾 は、 やはり 劣ら 
ずの グラフィックの よさで、 グ 



-発 くん (© 



なんとい おう 力、、 写真 を 掲載す る 
とき 悩んだ の だが、 このように 女 
の 子 をし 、じめ ている シー ンがク リ 
ァ した あとに 見られる 胃。 その 
まえに アクション パズルで 腕と 頭 
をき たえて お 〈こと 力、' 要求され る。 



ッ とくる ものが ある。 ここで も 
上の 『ピーチ アップ』 と 同じよう 
に 見せ どころ の グラフィック は 
あえて 掲載して いない。 ゥェン 
ディ マガジン 独特の、 力の こも 
つた 画面 構成 は、 あいかわらず 
元気で ある。 心配す る ことな か 
れ。 

で、 じつは 下に 紹介して いる 
企画 もたい へんお すすめで ある 
の だが、 ここに 掲載して いない 




称 1 0£23 2 / 2 + 3，600 円' 1 月 12 曰 発売 予宙 
き ウェンディ マガジン 



もので 「とう ちゃんと 勝負./」 と 
いろ ゲームが ある。 内容 は卜ラ 
ンプの ポーカー。 実際の 仕組み 
はおとう ちゃんと 勝負して、 勝 
てばお とうち や んの 娘が 脱 いで 
いくとい う もの。 なんか、 クラ 
ッ とくるな あ。 それと、 「生活 指 
導 室へ 来なさい./」 とい ラゲ 一 
厶。 これ は キミが ギャル ズ 学園 
の 先生と なって 無謀な 校則で、 
生徒 を 生 活 指導 室 に 呼 ん で 何 や 



誰か 



コールド スリープから 目覚めた と 
き に 女の子の 体に な つ て いた 主人 
公。 不穏な 空気の なかで、 謎の 究 

明 を こころみる AVG。 いったい 
何が どう して なぜ …… ？ 主人公 
に 魔の 手が のびる。 ゥゥゥ / 




らしよう という もの。 エッチな 
ふんいきが ただよって くると こ 
ろが すごい。 



ピコ ビコ © 

日頃の ス ト レス 解消に 役 だつ も ぐ 

ら たたきが この ゲームた '。 ぴこぴ 

こ 頭 をな ぐって 気持ちよ くな つて 
いくと、 ごほうび にス テキな ダラ 
フィック 力 < '見られる。 やっぱり、 
これし かないな/ 




としとし, 3、 んと UB 

すごく おもしろい、 という 人と ま 
るで ダメ という 人と^^に の 
わかれる どしどし ふんどし。 今回 
も パワー 全開で、 笑わせて くれる。 
ナンセンスで、 奇妙な 恍感 におと 
し いれられる 不思議な 魅力が あ る。 




or 
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※② マーク …… デモ、 
© マーク …-' 遊べる もの 



ピーチ アップ 8 



前号の 『ピーチ アップ」 あたり 
から、 エッチの 度合いが 上がつ 
て、 かなり 激しくな つてい るよ 




うで ある。 こう、 なんとい うか 
おとなしく なくなって いるので 

ある。 今回 も 2 本の オリジナル 
作品が、 たつぶ り その 気にさせ 
て くれる ことだろう。 

現在のところ は、 まだ 開発 中 
の ものし か 見て いないので、 女 
の 子の 脱いで いく その 過程 はよ 
くわから ない の だが、 グラフ ィ 



アウター リ ミツ ッ 番外 編 I 

〜ライア ットポ 籠 」 ス 採用 試 賠 〜ね 
ライ アツ トボ リスと いう^^^ 
にあ こ がれ る 女の子が^ を 
受ける という li^。 1〜5 のレべ 
ルの ある パンチ、 頭つ き、 キック 
の カード を 出して 強さ を 競う ゲー 
ム。 勝つ と ハンド カーソル でいた 
ずら できるようになる。 エッチ だ。 




^x20CSa 2/2+ 3,800 円 • 1 月 25 曰 発売 予定 (奇数 月 発売) 

壽 もちの さはう す 



ックは なかなか である。 くわし 
い ゲームの 説明 は 下に 書いて お 
くが、 この 奥歯に ものが はさま 
つたよう ないい 方 をして いるの 
に は、 わけが ある。 というの は、 
謎 解 さが 目的の ゲームの 最後の 
どん でん 返し を しゃべって しま 
うとつ まらない のと 同じように、 
ェ ッ チ ものの 女の子の 姿 を 見せ 



てし まう と 全然お もし ろくなく 
なって しまう。 だから、 今回 は 
とくに 発売 まえ だから、 グッと 
がまんして あえて 女の子の グラ 
フィック はふせ てお く。 だって 
だいふ、 エッチ だからね。 発売に 
なったら、 また 十字軍の 桃色 図 
鑑に まかせようと 思う。 という 
わけで、 またね/ 



プチ • ゲーム MIRROR MAZE 
〜鏡の 中の 天使た ち〜 © 
突然 消えて しまった 10 人の 女の 
子 を 魔女の 手から 取り もどす ファ 
ンタジ 一八 ° ズル。 サ マン サの 森の 
大きな 鏡の なかに 彼女た ち は 監禁 
されて いると いう。 アニメ ーショ 
ン处理 を ふんだんに 使った、 ユー 
ザーザー ビスが 自慢の ゲーム。 







xm ゲームの 移植の 事情 を 紹介 / 

や 




今/〗 のお 題 



『リージ リア:/』 

移櫃 計画 その 4 



移 攤雜望 ゲ 一 ム BEST 



顛位 


前回 
顧 位 


ゲーム 名 


メーカー 名 


※ 


票数 


1 


1 


ソー サリ アン 


曰本フ アル コム 


P 


135 




3 


サイレン 卜 メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


80 


3 


2 


ドラゴン ク エス 卜 m 


エニック ス 




BO 


4 


5 


ポピュ ラス 


イマ ジニァ 


P 


53 


5 


4 


シ厶 シティ 


イマ ジニァ 


P 


47 


6 


6 


大 


システム ソフ卜 


P 


4P 




11 


信 R©i5a - 武将 風雲 録 




P 


33 


8 


13 


ノ 《口 ディ ウス だ./ 


コ ナミ 


A 


29 


9 




ファイナル ファンタジー!！ 


スク ウェア 




27 


9 


9 


ファイナル ファンタジー H 


スク ウェア 




27 


9 




»te を 喰らう 


力 プコン 


A 


27 


12 


10 


ドラゴン ク エス 卜 w 


エニック ス 




23 


13 


13 


グラディウス in 


コ ナミ 


A 


21 


14 


B 


提 麵 




P 


20 


15 


13 


ダン ジョン マスター 


ビクター 音^^ 


P 


17 


16 


17 




システム ソフ卜 


P 


IB 


17 


11 


天と地と 


コ ナミ 


P 


15 


18 


17 


ファイナル フ アイ 卜 


カブ コン 


A 


13 


19 




ダイナ ソァ 


曰本フ アル コ厶 


P 


12 


19 




アルシャ ーク 


ライ 卜 スタッフ 


P 


12 



■ 1 2 月 号 アン ケー トノ \ ガキ 1 000 通より 

i P は 他 機種の パソコン、 F は ファミコン、 A は アーケード ズ 



おおつ と 『サイレン 卜 メビゥ 
ス』 が 急激に 『ソ一 サリ アン」 を 
追撃して いる そ./ 『ソ ーサリ 
アン J の 票数 はこれ までと あま 

りか わらない。 2 位 はいつ も 50 
票 前後 だつ たんだ。 それが 躍進 
80 票。 これ も 移植 計画 を 始めろ、 
という ことなんだ ろうか。 『シ厶 
シティ』 と 『ポ ピュ ラス」 の 順位 



が 微妙に 変化して いるの もお も 
しろい が、 今月の チヤ 一 卜で な 
ん といっても 目玉に なって いる 
の は 最下位に 並んで 仲よ く 登場 
した 曰本フ アル コムの 『ダイナ 
ソァ j と ライ 卜 スタッフの 『アル 
ジャーク』 だ。 両方と もま だ 出て 
いないのに すつ ごし 、人気 だね。 
この 2 つの ゲームに 関して は あ 
とで ゆっくり 書く ことにしよう。 
という わけで、 いきなり ディ 
スク ジョッキ 一風に 切り出した 
今月の 『い 一し よく 一は まだ か 
いな!？」 である。 今月 も 『ソ ーサ 
リ アン』 移植 計画、 新作 ゲー 今の 
話題、 読者のお 便りと いう 豪華 
絢爛 3 本立て 全席 指定 オール ナ 
ィ 卜 （読めば 一瞬 だが、 書く ほう 
は 徹夜な の だ ./ 困った もんで 
ある） でお 届けしたい。 何が 出て 
くる かお 楽しみ./ 
行く ぞ一 つ。 シュッ ズ/ 



ましてお めでとう ございます 



ランキング を 見て いたら 「提 
督の 決断」 と 『信 長の 野望， 武将 
風雲 録』 が 出て いる。 これ は 移植 
される のが 決定的 だって、 先月 
号に も 書いた。 それ を 待つ こと 
にして、 ここに はなに か 違う ソ 
フ卜を 書いて ほしいな。 その ほ 
うがお もしろ いじ やん。 でも、 
光栄って 偉い よね。 ほとんど M 
SX に 対応して るんだ もん。 あ 
のね、 この 際 だからい つち ゃラ 
けど M S X への 移植 を しなくな 
つた ソフ 卜 八 ウスの 人が なんて 
いってる か 知って る 7 「MS 
X は 売れない から」 というの だ。 
どう 思います。 ちょっと 頭の い 
し 〜人 だ つたら す ぐ にわかる と 思 
ラ けど、 MSX 版が 売れない の 
ではな くそ こ の 製品が 売れな し へ 
だけな の だ。 要するに 他 機種 版 
でも 売れない わけ。 それでも そ 
の 機種が う 一ん と 出回って いる 
と、 最低 ラインって いうの は 確 
保され ている わけ。 だから、 他 
機種 は 出す けど、 MSX 版 は 出 
さな いっていう ソフ卜 八 ウス は 
疑って かかって いい。 おもしろ 
くない ソフ 卜し か 作れな いんだ 
と。 もちろん、 イマ ジニァ みた 
いに 規模の 大きい ソフ 卜ば つか 



り 出して いると ころ は 事情が ち 
がう と思ラ けど。 

あと、 偉 いのは やっぱり ファ 
ルコ厶 かな。 「ソ一 サリ アン」 以 
外 はだいたい MSX に 対応して 
いるし、 『ソ ーサリ アン j 移植 計 
画に だって 好意的。 みんなで 応 
援 したいよね、 こういう ソフ卜 
八 ウス は。 それから マイクロ キ 
ャ ビンなん かも 親 MS X 派 だね。 
「親 j というの は 「おや」 と は 読ま 
ずに 「しん」 と 読んで 「〜に 好意 
的で ある」 というよ うな 使い方 
をす る。 「反」 の 反対ね。 最近な 
んて 光宋と マイクロ キャビンの 
ソフ 卜し か 担当して ないような 
気がする。 あ、 『エメラルド • ド 
ラゴン j があった な。 この 本が 出 
る 頃に は 遊んで いる 人 もい ると 
思ラ けど あれの 夕ィ 卜ルと 基本 
コン セプ卜 考えた の 私なん です 
よ。 自慢す る わけ じ やない けど。 
まあ、 いい か。 話 は 元に 戻る け 
ど、 MSX を あきらめ ちゃう ソ 
フ卜八 ウスが 多すぎる つて こと。 
いや、 それば かり か、 88 だって 
もうお しまいだ なんてう そふ' い 
ている 業界 人が いる。 こういう 
人 は 許せない。 八 ードの ひとつ 
ひとつ は 電気製品 だけど、 コン 



今年 もよ ろしく お願いいた しますな の だ 



ピュー 夕って いうの は 多分に ソ 
フ卜 的な 部分 を もったい わば 文 
化 的な 存在の はず。 ね、 市場に 
いっぱい 出回って いればい る ほ 
ど その 意味合い は 大き く なる。 
それな のにち よ つ と 売上が 落ち 
ただけ で、 もう 終わり だなん て 
い ラのは コンピュータ を 冷蔵庫 
や 掃除機と 同じに しか 扱って い 
ない 証拠な の だ。 要するに 自分 
が 愚か者で ある こ と を 暴露 し て 
いる わけで ある。 

う 一ん、 なんだか ぼや さ 漫談 
のようにな つてし まった。 いよ 
いよ 「ソ ーサリ アン J 移植 計画 も 

第 4 回と 佳境に 入って きた。 プ 
ロジェ ク 卜の 進み 具合 はどう 
か 7 みんなの 関心 は そこにし 
かないの ではない かと 思ラ。 へ 
へへ、 聞いて 驚くな お 一// や 
つ たぜい。 移植 プロ ジェク 卜に 
いよいよ ゴ 一が 出た ので ある。 
移植の ために 尽力して く れ るの 
は、 あの タケル を やって いる、 
ブ ラザー 工業 だ。 発売 時期 は 来 
年の 夏。 ちょっと 先になる けど 
M ファ ン 誌上で は 先行 情報 を 公 
開 し ながら 発売 曰 まで あきない 



さて、 お便り 紹介の コーナー 
だ よん。 だ よん、 なんてち がう 
雑誌みたい。 ま、 いい か。 一発 
目 は 「こんにちは、 ぽく はこの 
前、 どうして 『パロディ ウス 
だ./』 が 移植され ない のかと 思 
い、 コ ナミに 電話 をし ました。 
答え は 1 " MSX2、MSX2 + で 
やろうと すると パロディ ウスと、 




ょラ にして いくつち りで ある。 
これで よっぽどの ことがない 限 
り、 MSX 版の 『ソ ーサリ アン』 
が 世の中に 出る ことになる わ け 
である。 『ソ ーサリ アン』 をプレ 
ィ したくて うずうず していた 人 
が これで こころおきなく プレイ 
できるようになるの はもち ろん 
だが、 それ 以外の 人に もやろう 
と 思えば、 そうして 本当に 実現 
させる ために 動けば たいていの 
こと はやれる、 という メッセ 一 
ジを 受け取っても らいたい と 思 
うので ある。 ま、 とにかく 出た 
ら みんな 買って よね。 さっと ク 
オリ ティー も 最高の ものにすつ 
からさ。 よろしく/ 

さて、 『アルシャ一 ク」 は ライ 
卜 スタッフ という 新しい 会社の 
作品 だ。 新しい、 といっても 中 
にいる の は 結構な 人た ちで、 『ブ 
ライ j でお なじみの 飯 島 健 男が 
社長。 『アル ジャーク」 の シナリ 
ォは 『エメラルド • ドラゴン j の 
飯淳が 担当。 同じく ビジュアル 
の ほう も 『ェメ ドラ』 の 木 村 明 広 
が 描いて いる。 主人公の シ オン 
とシ ヨーコって なんだか ァ卜ル 



あまり 変わら なくなって しま 
ラ』 といわれました 。ターボ R で 
は どラか 7 と 聞いたら 『やろ 
うと 思えば やれる が 予定 はな 
し、』 といわれました。 やれるなら 
ターボ R でもい いから 移植して 
ほしいと 思います」 という もの。 
なんだか、 最近 直接 直談判と い 
うのが 増えて いるな。 先月 も M 
SX の 規格の ことで、 アスキー 
に 電話し ちゃった 人 もいた し。 
みんなす ごいね。 

「みんな あつ./ くやしくな 
いかつ」 というの もあった。 イラ 
ス卜 入りで ね。 ラーん、 くやし 
いか もしれ ない。 
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「「い 一し よく 一は まだ かい 
な!？』 は おもしろく 読んで いる。 
『ソ一 サリ アン 」 はやった ことが 
あるが おもしろい ぞ。 でも や は 
り 今の 時代 は 『サイレン 卜メビ 
ゥ ス』 だ。 『提督の 決断」 は 移植 さ 
れ るよう になった し、 『ドラ ク 
ェ III」 なんて 下がって 当然。 絶対 
『サイレン 卜 メビウス j を 緊急に 
移植 すべさ だ。 その 前に 「い 一し 
よく 一は まだ かいな |?j が 終わ 
つたら 会社に 火 をつ けて やる」 
という 過激な のがあった。 冗談 
でも 「火 をつ ける」 なんて 表現 は 
やめた ほうがい いね。 こういう 
の は 話し 言葉な ら 問題な いと 思 




うけ ど、 書いて しまう に は 過激 
すぎる よな。 

「『ソ ーサリ アン』 移植 計画に 
ついて。 ターボ R 対応で もい い 
ですから MSX2 を 基本に 移植 
してく ださい。 それと 移植す ると 
ぎに は PC-88 シリーズの 欠点 も 
直しで くださいね。 気長に 待ち ま 
すので 途中で 「この 話はなかった 
ことに …… j というよ うに はなら 
ないで ください。 いま、 まじめに B 
AS I C を 勉強して います。 いつ 
かかなら ず ゲーム 作って みせ ま 
す。 それまで M ファン 廃刊に しな 
いでね 」 

おいおい、 M ファン 廃刊に すん 
なよ な。 MS X に は MS X の 独 
自の 文化と いうの が ある。 そうい 
ラ 意味で は 他の パソコン なんか 
よりも 個性 は あるん じ やないだ ろ 
ラか。 その 火 を 絶やさな いよう 
に、 持続 させて いくのが この 雑誌 
の 使命な の だ。 



最近の 移植 希望 はこん 

に S つて US の 




：售 




o r サイ レント メビウス 」は 予定な I 




O フ アル コムの 1 " ダイナ ソァ ， 



シャンと 夕厶 リンみ たいだな、 
つて 思う の は 私 だ け ではな し 、か 
もしれ ない。 

これ は SF の RPG で これ ま 
で SF もの は あまり 売れた こと 
なかつ たんだけ ど、 これ はそん 
な ジンクス を 打ち破り そうな 気 



配で は ある。 

もう ひとつ は 、日本 フ アル コム 
の 年末 大作 『ダイナ ソァ j 。なんだ 
力、、 暗い とか 重い と 力、 し 、うのが キ 
一 ワードの ょラ である。 あっかる 
い ゲームが 多い 中 珍しい かもし 
れ ない。 





Scufe 



発売中の New ソフ卜 を 再 チェック 



今月 は 年末 進行の ため、 12 月 8 曰 

までの 集計。 期闔 こそ 短かった け 
ど 10 本の ソフ 卜が 発売に なった。 

そして、 ターボ R 専用 ソフ卜 第 1 
号 『FRAY (フレイ)』 も 登場 だ〃 



協力/ JSP 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



11 月 16 日 
20 曰 
20 日 

zm 

30 日 



く 対応 機種の 記号の 意味〉 無 印 は MSX 2 1 2 + 。秦は MSX、 MSX2/2 十。 ★ は MSX タ ―ボ R 専用。 团 は MSX-MUS にに 対応した ソフト。 

11 月 15 曰から lg 月 8 曰までに 発売され た ソフ卜 

12 月 6 曰 *ド闩八丫（ロ)/ マイクロ キャビン/ フ.800 円 
6 日 ド闩六丫（ロ）/マィクロキャビンダ7,800円(2 
7 曰 ディスク ステーション #20(D)/ コンパイル/ 
2, 980 円 E 

8 曰 パラメデス （□ ： タケルで のみ 販売） Z ホッ卜 • ビィ / 
4, 900 円 S 



プロの 碁 PART30D)/ マイう 
9. 800 円 

電脳 学園 ill • 卜ップ ねらえ/ 
8, 800 円 

ピーチ アツ ブ 7 (□)/ ももの き はう す/ 3. 800 円 S 
ミス ティ Vol.6(D)Z データ ウェス 卜/ 円 
F 1 道中記 (D)Z ナ厶コ /6.800 円 E 
ェクス タリアン （□)/ ディー • ォー /6.800 円 ffl 




謹 ■ 
mmm 



玉 o 





つ〜 ん、 力、 わい 1 



きれいな グラフィックが ゥ リの r ェクス 
J アン j は フィールド MUMR PG ゥ 



像 エルフ は …… 

人 それぞれ^ * や 趣向が 違 うんだ から、 美少女 ソフト も 好 
き 嫌いが あって 当然。 ただ、 一方的に 美少女 ソフト は 悪い 

物と 決めつ ける の はお かしいです^ o ゲーム は^^に 楽 

しめれば いい もの。 美少女 ソフト だって: 4^ な ゲームです。 



彭 



MiS yjN-^TF 力、、 こんな ゲーム を 出して ほし に関する いろんな 意見 を 聞きた 

■ いと か シミュレーション ゲ一厶 し、。 締め切り は 1 月末 曰 （必着)。 



今月の テーマ 『最近の 美少女 ソフトに つし、 て』 



ill ページの 新作 発売 予定表 
を 見ても わかる ように、 最近 美 
少女 ソフ 卜の 数が 増えて いる。 
もともと これら は、 ァ ダル 卜ソ 
フ卜 とか エッチ ソフ 卜なん て 呼 
ばれて いた もの。 けど、 ここの 
ところ グラフィックの 質が グ 
〜ンと アップし、 かわいい 女の 
子が ズコ ズコ 登場す るよ ラ にな 
つたので 「美少女 ソフ 卜」 と 呼ぶ 
ケースが 多くな つてき た。 『ドラ 
ゴン • ナイ 卜 j や 『ピンク ソック 
ス 』 なんか は、 その 代表的な ソ フ 
卜で ある。 次々 に 発売され る 美 
少女 ソ フ 卜 に 対し、 ユーザー (読 
者) の 意見 はこう だ。 

「美少女 ソフ卜 大好きです。 と 

くに エルフの なんて 最高。 かわ 
いい 女の子が ジ ヤン ジ ヤン 出る 
ん だから こたえられない」 とか 



「『ピーチ アップ』 や 『ピンク ソッ 
クス』 など 安くて エッチな の を 
これから も 期待す る」 が 美少女 
ソフ卜 賛成 派。 逆に 否定的な 意 
見と して 「美少女 もけ つこう だ 
が、 その 技術 を 普通の ゲームに 
注ぐべき だ」 「邪道 だ./」 という 
手厳しい の や 「エッチな 絵 を 見 
たいなら エロ 本 を 買え./」 とい 
うご もっとも な 意見まで さま ざ 
ま。 スペースの 都合で これ 以上 
書け ない のが 残念 だが、 みんな 
の 八 ガキを 読む かぎりで は 賛成 
派と 反対派 は 五分五分 だ。 では 
ソフ卜 八 ウス 側の 意見 はどう 

か T 5 この こと を エルフに 聞し、 
てみ たので 読んで ほしい。 

さて、 4 月 号の テーマ は 「シミ 
ユレ 一 シ ヨンゲ一 厶 について」。 
あの ゲーム はお もしろ かった と 



ユーザ— の 主 跡 あて 先呌〒 1 05 棘 都 港 蹄 橋 4-10-7 
TIM MSX • FAN^ 部 「2 月 号 ユーザーの ，」 係 
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※ 


順位 


前回 
順位 


ソフ卜 名 


ソフ卜 八 ウス 名 


t 


1 




サ一ク n 


マイクロ キャビン 


t 






FRAY (フレイ） 


マイクロ キャビン 


f 


3 




ディスク ステーション #20 


コンパイル 


f 


4 




フリー 卜 コマ ンダー H 


アスキー 


f 


5 




ラン ぺ ルール 


光栄 


I 


6 


3 


野球 道 n 


日本 クリエ イト (タケル） 


に 






DPS SG 


アリス ソフ卜 


..I. 


已 




大 航海 時代 


光宋 


f 


9 


9 


アレス 夕 2 


コンパイル 


10 




F1 道中記 


ナ厶コ 



※矢印 は- 前回からの アツ フ' タウン を あらわします パ 12 月 ほ 日 調べ) 



JSP 渋 谷 店 

売り上げべ ス卜 I にン 



Q. サ I ク： q』 fFRAYJ つ フンべ ル— ル j など、 発売 

まもない ソフトが ドドッ と ランク インして きた。 みん 

な 待ち こがれて たんだね え、 ホン 卜に …… 



特別 企画 I！ 



メーカー 各社からの メッセージ 

MSX'FAN 編集部 




ほんとう だったら 新作 ソフ 卜の 先取り をし なきや 
いけな いんだけ ど、 ソフ 卜の 発売が 年末に 集中し 
てたり とか、 雑誌の 進行が はやかった りで 今月 は 
紹介で きる ものがない。 そこで 今月 は、 各 メーカ 
一から 読者へ 年賀状で ご あいさつ。 かわいい イラ 
ス卜 あり、 メッセージ ありの 特別 企画な の だ。 



$o 每に 向け ミ 

今 

M フゃ X ま 
が>/> ^ます 





松下電器 產業 
Panasonic 



十字軍で おな じみの NUKEKO と ANAKO てキメ つ！! 



MSX が 1 6 ビッ 卜に なって 
初めてのお 正月 を 迎えました 
が 元気に A 1 ST で 遊んで ま 
すか？ 

今年 も ハー ドメ 一力 一と して 
松 下 は 頑^り ますから、 みん 
な も 一緒に MS X を 盛り上げ 
よつ ね。 〗 9 9 1 年 元旦 




閃 



m 
m 

ほす 

m 

® ^ a 



け まし マ 
おめでと 



ざ， 



ま す 




カゝ り 



ごぶ さ た しています 力 * 
お 元気です 力、 ？ 

，ほほ <3® ほほ ほほ ほ 



ターボ R の 松下電器。 イベント も ^ 况 だつ たのた'。 



お 括 だけで * いいです か 7 



はたして ソニーから ターボ R は 発売され るか？ 



ぐ ノー サリ アンが ついに …… Z> 今月の 「い一しょ 一 〈一は まだ かいな!？」 を 読んだ 人なら もう わかって ると 思う けど、 ついに あの 
やった ね./ つて 感じ だよ ね 発売 は 夏 ごろと 力、: 〈わしい こと は 104 ページからの 記事 を 見て; fao 



-サリ アン の mi に ゴー サイ ンが 出た : 
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まだ' ま^つ：) '<> ッ tz —ジ集 J 

エニック ス 



謹賀新年 




旧年 中 は 格別の こ 愛 « を » り、 摩く 御礼 申し上げます。 
錢 も 更によ い 商品の 闋発を 目指し、 より一履 飛 s して 象りたい と 思います。 
こ-指導、 ご » 接の ほどお » い 申し 上け ます。 



化 櫞 I ニックス " パ： ft 福 嶋康博 

* « T160 饔 SB»WMIMP-5>» 纏 Ta 03(33B7)HI)« 



曰本フ アル コム 




KRELlA/K^Su^imoto 

フ アル コム レーベルより デビューした 杉 本 S 靡ち やん 



务 



あけ ま してお めでと う 

曰本フ アル コム 株式会社 
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如^ 王 サ 



ァ U スソフ 卜 




ランス 』 の ヒロインの シィ ル がご あいさ つ。 ピ 
ンク の髮が 魅力 やね ゥ 

ウルフ チーム 




GAME テクノポリス 



ェ画堂 スタジオ 



ジ ーザス 2 や ワールド ゴルフ 1 にな ど、 mk 

される といい な あ •••••• o 



エルフ 



『ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説の つぎは、 やつ 

ぱ、 ァレ です かねえ！？ 

▼ カクテル • ソフ卜 



う ひよ〜、 これ また カヮ イイ こと。 絵 はおな じ 
みあ 一 く しゅ』 力、 ら。 



グロ 一 ディア 




ドラゴン • ナイ ト n』 に 全力 投球の エルフ。 今 
年から、 もっと 綠、 キ レイになる そうだ。 



フェアリーテールの 弟分、 カクテル 'ソフト C 
美少女 バン ザ ーィ. /•/ 



待望の エメラルド' ドラゴン』 が' 発売に なった 
グロ 一 ディア。 



光 栄 




新 しい ブラ ン ド 「GAME テ ク ノ ポ リ ス」 から。 ど 

ーぞ、 ご ひいきに。 



お 括 だけで ちいいで すか 7 



坂 本 竜馬が ィ ィ 味 だ してる 光栄の 年賀状. 提督 
の歸も 期待して まっせ/ 



最近 ごぶさたの ェ画堂 スタジオ。 ぜひとも^^ 
の ほう もよ ろしく。 




く ファン ダム ライブラリー 8 が タケルて 発売中〉^ 1 990 年 5 月 号から 10 月 号 「ファン ダム」 掲載の プログラム を 集めた 。 MSX プログラム コレクション 50 本 ファン タ ムラ 
イブ ラリー 8 力 、全国の ソフ ト ベンダー ^(タケル） で 発売中。 ディスク 版て' 価格 は 2, 800 円 (禾 脇)。 プログラム を 打ち 二む のが めんどうな 人 はこち り を こつ そ 
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よ 〈わからん けど 迫力の ハート 電子 産業。 だれ 
が モデル かな ？ 



お 括た けで * いいです か 7 



こちら も ごふ' さたの T&E ソフト。 今年の 予定 
はどう かな？ 



▼ ナ厶コ 




気合の はいった ディー' ォ 一の 年賀 化 もっと 
大 き く 掲載で きれば よ かったん だけ どれ 

曰本テ レネ ッ卜株 



ブロン ウィンに 再会した いと 思って いる ユーザ 
一は 多い と 思 うんだ けどな あ …… 。 

曰 本物 産 



謹賀新年 

© さわれ ヾ 
(^さしに つれて、 

©ii わし 



1991 年 元旦 




QmdJNKS 



it t for % 




〈サイン' ソフトから 悲しい お知らせ〉 ず〜 つと 発売日 未定だった 雪の 国 クルージュ と タツ グ. 才ブ. ウォー の 発売が 中止と なって しまった。 先月 号て 難の^ f 乍と して 

と りあげた ばかりだった のに ホン ト歹ぁ 念 だ サイ ン • ソフトに は、 この 2 本に 代わる おも しろ ソフト を 期待し ましよ, - 



シ ヤノ アール 



A NAPPY tJEW YEAR 




麻雀 悟空』 のシ ヤノ アール は、 やっぱり おさる 
さんな の だ。 



データ ウェス 卜 



(マお め 丫 ヒぅ 

、冬 もよ ろ I く ！ 

き,, ^ ^ 



リンクスの 日本 テレ ネット: 株。 今年 もよ ろしく 
お願いしますお 



八ード 




芸術家の さつ ぼろ モモコさん 力ぐ 描いた もの。 こ 
の で 新作 も ガンバ ッテ もらいたい。 



麻雀 刺客』 厂 花の ももこ 組./』 と、 麻雀 ひとすじ 

の 日 産。 



バーディー ソフ卜 




美少女 ソフ ト ハウスの 新生 バーディー ソフ 
女の子が かわい いわねえ ゥ 



T コ ナミ 




『スナッチ ヤーの 年賀状 は、 もちろん コ ナミ 
なかなか カツ コ イイな あ。 



^TSE ソフ卜 




コン バイ ル 




カー バン クルが お 習字し ちゃう コンパイルの 年 

賀^ o いいな あ。 



ディー .ォ 一 




ナム コと いえば この 人 （！？ ) ノ 

お 顔が キュー トじ やん./ 



'ク マン。 黄色い 




ヽォ \ \ 





デ- タウ A 人 IL 0 



あ 



^ . ；ま 

r ひ 一 V3V^\ 



八 ミン グ バー ドソフ 卜 ▼ ビクター 音楽 産業 ビッ ツー 



ボース テック 



；灘 伝説 H 



0OTHTEC 




イベントの 1 " ビンゴ〜」 でお なじみ、 ハイ バー 河 
内さん のい る ハミ ング バー ドソフ ト。 

T フェア 1 J 一 テール 



『ジャック 'ニクラウス〜』 以来、 MSX 版の ゲ 
ームが 出て いない。 さびしい ね〜。 



ブ ラザー 工業 




智 まさ 


が. ノ--つ. <：; 

^' £' ^7、 




あけまして おめでとう 


ございます 



いかにも ピッツ 一って かんじの 年賀^ o とぼけ 

た ヒ ッジ が' なかなか じ やん。 




^/v^i おしく 
ヽネき 'し 村 f 



美少女 ソフトと いえば フェアリーテール。 ハツ 
ピーニ ユーい や〜 んなの だ。 

ポニーテール ソフ卜 



ソフト ベンダー^の ブラ ザ 一から は、 こんな 
年賀 粉、"。 きまって るね〜。 

▼ マイクロ キャビン 





『ポッ キー 2 』 の 発^^' 待 たれる ポニーテール ソ 

フト。 はやく 発売して ほしいよ んゥ 

ちちの さは ラす 




『FRAY (フレイ）』 に 『サ ーク II』 と、 大奮閼 の 
マイクロ キャビン。 

▼ u バー ヒル ソフ卜 



「ァラん V 

襟 も M^XF4V*ttt 

お ^くぁ咖ほヌ 



m^^it リバ" t^y フト 



晴れ着で タコ あげの ももの き はう す。 『ピー チア 

ップ』 で 今年 も ガン バル!？ 



リバ 一 ヒル ソフト。 『シード ォブ ドラゴン』 のィ 
メージ イラストが' まぶしい、 まぶしい。 



r m^mim 1 1 . 力 < '発売 された ばか り の ポース 

テック。 

株 曰本テ レネ ッ卜 




女の子 2 人の イラスト は㈱ 日本 テ レネ ッ 
ラムス 』 が 1 2 月に 発売に な つ た。 

ソフ卜 八 ウスさん、 ：： 協力 
あり^と ラ:: ざいました if 



く ピーチ アップ がる 集獻、 発売に./ > 『ディスク ステーション 」 の 美少女 版と いった かんじの 「ピーチ アップ』。 発売元の ももの き はう すで は、 3 月 26 日に ピーチ アツ 力 雄編 
を 出す ことにな つたそう だ c 締が 刀り 直前に 飛び込ん できた ニュース なので 今月 はソフ ト名 を^す るので せいいっぱい。 〈わしい こと は 来月 号 でれ 
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ケ 

>ん 



乞 . mv^ i 

ョ o シ 7/ 



ANN- 

®v 、ヒ 

1 も 



フ ト はすべ て ターボ RTiM 乍 可能です。 



ソフトと 不 ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



発売 予定 曰 


夕ィ 卜ル (媒体) Z メーカー 名/予定 価格 


1 


上旬 


K/iini+f^Jiv"^ rR + n > ) ^、 、、ノ 、ソ 一 ,】q nnnp^ 

1\/111^にンノノレ入、「1【1^)ノ' C_ ンノ 1 □ , OUUrj 


月 


1 旧 


子、 ィ フク 又 子 一 ぐソ=1 ソ itPi (门） /っ、 ノ パイ j し/〗 Q/inwi^i 

j へ 八ノへ j ノコ ノ ttu ikLj/z ~i ノ / \i ノレ z |, emu i j i ま」 


12 曰 


聖 戦士 ダンバ イン （□) ,' ファミリー ソフ 卜/ B . 800 円 [2 




12 曰 


ピンク ソックス 4(D) ウェンディ マガ シン 3. 600 円 (2 




15 曰 


ランス 11 反逆の 少女た ち (□) アリス ソフ 卜/ 6, 800 円 




中旬 


X • na(D)z フェアリ 一テール 1.800 円 




25 日 


ピーチ アップ 8 (□)/ ももの きはラ す/ 3. 800 円 13 




25 日 


ミス ティ Vol.7 (□) /データ ウェス 卜/ 5. 000 円 




下旬 


1\/13ズ-0313ロ3〇に(本+ロ)/ァスキ-/12,000円 




下旬 


ファンタジー IV (□) ス夕一 クラ フ卜 .g . 800 円 ca 




下旬 


キャル （□). 八一ディー ソフ卜 Z6.800 円 




3 旧 


ドラゴン • ナイ 卜 11(D)/ エルフ z 7,800 円 




？ 


宇齒 翔ける ビジネスマン （D)z 全 流通 Z6. 800 円 




？ 


ァズ 'ユー • ライク やりたい 放題 3 (□)/ 全 流通 /6.800 円 


月 


8 曰 


MSX • FAN3 月 号 (本） 徳間 書店 価格 未定 


8 曰 


ディスク ステーション K22(D ： CD 付レ ' コンパイル/ 2. 昍 0 円 [3 


中旬 


私 を ゴルフに 連れてって (□)/ フェアリーテール /7, 800 円 




中旬 


「K ラ" (* ソ^ 千ィ 1 yfe^ (门） /つ t ァり一 干 _n'/R pnnra 

LI 、ノ" ！ノノ ノ つ」 A iHAt \U) / ノ丄 ノン ノ— ノレ/ D .dUUrj 




下旬 


イルミ ナ /(D) ノ カクテル • ソフ卜 /6.800 円 




？ 


星の 砂 物語 （D)Z ディー • ォー Z6, 800 円 




？ 


ビース 卜 （□) z バーディー ソフ 卜/ フ. 800 円 




^号の 意味 峰 無 印 は MSX 2/2+。 • は MSX、 MSX2 2+ 対応。 ★ は M S X ター ホ R 専用。 fZ] のつ いた ソフト は MS X — M U S I C に 対応。 とくに 注意 畫 きのない ソ 



発売 予定 曰 



夕 ィ卜ル (媒体) Z メーカー 名パ 予定 価格 



3 
月 



已曰 MSX • FAN4 月 号 (本） 徳間 書店/価格 未定 
26 曰 ピーチ アップ 総 集 編 (□)/ ももの き はう す, 価格 未定 CB 
？ 提督の 決断 (闩） z 光栄 z 価格 未定 [2 
？ 提督の 決断 (□) z 光宋 /価格 未定 12 



火星 甲殻 団 （□) アスキー' 価格 未定 
斬 夜叉 円舞曲 （D)z' ウルフ チーム/価格 未定 H 
レイ • ガン（[3)/ェルフ/ 6.800円 
信 長の 野望 • 武将 風雲 録 （R), 光 宋葡格 未定 ffl 
信 長の 野望 • 武将 風雲 録 （□) 光栄/価格 未定 H 
麻雀 悟空 天竺への 道 (R)/ シ ヤノ アール 価格 未定 ta 
夜の 天使た ち （□) /'ジャス 卜 z 8 , 800 円 
天使た ちの 午後 • 番外 111(D)/ ジャス 卜/ 8，800 円 
倉庫番 リベンジ (仮称） (□) 発売元 未定/価格 未定 
，ワンダー ボーイ n モンス 夕 一 ランド (闩) /日本 デクス 夕 /7. 800 円 
毎日が えつち （□) z 八 一 卜 電子 産業 Z7， 200 円! 2 
ビバ • ラスベガス （D)z 八ル 研究所 Z 価格 未定 
シン セサ ウルス Ve「.3 . 0 (□) Z ビ ッ ツー/価格 未定 [2 
スコア サ ウルス （□) / ピッツ一/ く 価格 未定 
無敵 刑 事大 打撃 史上最大の 犯罪 (□) / ファミリー ソフ卜 /7 . 800 円 
エフ エラ アンド ジリ オラ ジ 'エン^ U 厶 フ DA ダ^ 7 ネス 0/ ブレイン グレイ 謹 未定 
ポッ キー 2(D) /ポニーテール ソフ卜 /7, 800 円 
3D プール (□). マイクロ プ ローズ ジャパン/ 価格 未定 
エリー 卜 （D)Z マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 



」 



4 月 以降と 発売日 未定 



「ねえね え、 コンパニオン を 撮 
り まくる つての はどうで すか」 

浜 野 カメラマンが いつものう 
さう さした 口調で いいだした。 
もラ 取材 も 終わりに 近いと きで、 
その へんで お茶で も 飲み ま し よ 
うかと かいいながら 秋 葉 原 駅に 
もどろ ろと したと きで ある。 

取材した 曰 は 1990 年 12 月 8 曰。 
かって 日本が ァメ リ 力 に 無謀な 
戦争 をし かけた 曰から 49 年後で 



あり、 年末に 近い 土曜 曰で、 金 
を 持つ た 羊た ちへの 攻勢が は じ 
まった 曰で も ある。 

浜 野 カメラマンの 心 をお だ や 
かで なくして いたの は、 さっき 
から 通り過ぎ ている、 何千 人 も 
の コンパニオン たちの ボディ ラ 
インだった。 みんな 親切な 人ば 
かりで、 キャンディ や ティ ッシ 
ュを ただで くれる。 この ボディ 
コ ン ふうの 銀色 宇宙服に 身 を 包 



EDITORIA 



んだ 女の人た ち は、 さまざまな 
メーカーの 回し者で あり、 さつ 
きもら つた キャンディ にも、 ほ 
ら ちゃんと 「初 芝電 産」 と 書いて 
あるで しょ、 などと 浜 野 カメラ 
マン は 教えて くれた。 
で、 なんだ つけ。 ああ、 そラ 
そう。 夕ボ ちゃんで ある。 わた 

し は、 じつは その 3 曰 まえに 秋 
葉 原 を 下調べして、 タボ ちゃん 
が 品 不足に なって いる 現状 を 確 
an. ^ © 




頭、 悪い な、 

という フレーズが どういう わけ か 
このところ 編集部で はやって いる 
こ う いう 人の 悪い フレーズ を はや 

らせ るの は F と 相場が 決まって い 
て、 読者に はわから ないだろう 力、 
わたしが ヮーフ 口で こう 書いて い 

次号 3 月 号 は 



ると 背後で う なず いている 音が 聞 
こえる く らいで ある 

まあ、 それ はいいと して 「頭、 悪 
いな」 である:, この フレーズ はじつ 
に 口に 出しに くい。 そう いうから 
に は 自分 は 頭が いいの か、 という 
根源 的 な 問い かけに 対する 畏怖の 
念と、 タブーに 触れる 本質的な 怖 

c: 8 曰 たなん し し 、われて 七 
「寒い./」 しか 思い浮かばない 



さが ある いう 相手 や タイ ミ ング ； 
を 間違える と なに を される かわか ：: 
ら ない 底 しれない 恐怖が ある' し ^ 

かし、 I 回 や 2 回、 口に 出して ヒ ^ 

ンシ ュクを かう の はたい した 恐怖 § 
ではない。 真の 恐怖 は、 この フレ y 
—ズ がクセ になって から わかる だ i 
ろう。 •••••• フェイ ドア ゥ 卜:， 



2 月 8 曰 発売/ 



ヽら 取材に 来たので ある。 
どこの 店 も 「予約 受付 中」 という 
紙 を 貼って いた。 

ところが、 この 曰、 いっせい 
に 「大量 入荷」 して、 ガンガン 「即 
納可」 になって いたのだった。 あ 
あよかった。 よかった けど、 話 
にならない。 品 不足で 手に入ら 

ず、 ターボ R ほしいよ 一と 泣い 
ている 人々 を 取材し ようと 思つ 
て 来たのに。 

浜 野 カメラマンの うれしそう 
な 企画 を 「うむ」 と 無視した わた 
しで あつたが、 原稿 を 書いて い 
るい ま、 やはり あの 企画 を もら 
うべき だった と 後悔して いる。 

で、 パナソ ニックの 人の 話。 
「A 1 F や WX のとき に比べる 
とずつ といい 調子で 売れて いま 
す。 生産が 追いつかずに ご迷惑 
をお かけして いますが、 いま 增 
産して いると ころです ので」 

ああ、 その 増産が まにあつ ち 
やん たんだね え。 ぞうさん、 そ 
ろさん、 お 鼻が 長いの ねえ。 

AD INDEX 



く 発売〉 徳間害 店 〈発行' 編集〉 徳間 書店 インター メディア 株式会社 PUBLISHER = 栃窪宏 男 ED |TOR & LEPRECHAUN = 山 森尚ノ EDITOR IN 
CHIEF = 北 根紀子 SENIOR CONTRIBUTING ED ぼ OR = 山 枓敦之 EDrTORIAL STAFF = 加 藤久人 + 鴇 田洋志 + 引田 伸一 + 福 成稚英 ASSISTANT EDI- 
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東京 カルチャーセンター 82 
徳間害 店 79、 83 

日本 テ レネ ッ ト 77 

日本 進^^^ センタ— •••••• 74,75 

マイクロ キャビン 表 2、 3 

松下電器 産業 表 4 

ももの き はう す 76 

リバ一 ヒル ソフ ト I 14、 表 3 



112 



C 徳間 害店ィ 二 



/ディ ァ 株式会社 



本誌 掲載の 写 ま 



i ログ ラムお よ び 記事の 無断転載 を 禁じます: 



各 ュニッ 卜の 性能 は、 プ 
洋 戦争 当時 を 元に 設定 さ 



緊 張 



敵 艦 • 航空機 隊の 位置 

は、 レーダーで 捕捉す 



なャた 艦に 

if や I ゑ隊追 
& だの プ 司い 
恤 。使 レ令こ 

IA 命 ィ官む 

| 2 4 1 爆撃， 行 《T||« 遷 》 纏 し 



艦 



ir 駆使した 演出つ 



i« £t |N t^rt | piHn 2D ソ巧コ 

き麵 oo ii 60 24 TTiF- \ iSh Zl 

m: 20/20 0 o o 24ii ナ mt フ 

I ffi ョ l t5fa0li そ リ場ン 
f れ ォのダ 

ぎ",^， m' ぞ両数 ' 

, ~~ ： ' れモは II 

ノ ぶ 方つ！ y 卜 使 I キだ 
限 © て条 のえ ドャ o 

に、 變 い 件 種る ぁンマ 

二 g るが 類ュ ゎぺッ 

全 を 。異ゃ 二せ I プ 

て最 味な 勝ッて v 即 




好評 発売中 

標準 小売 価格 9，800 円 (继澀^^ 严が】 



対応 機種： E232(VRAM128K)MSX2 + 、turboR でも 動作し ます。 
2 メガ ROM 

* データ セーブ 用に ディスク ドライブ または PAC、FM PAC が 必要です。 

• MSX-MUS に 対応 EFM 音源で リアルな サウンドが 楽しめます。 

9 完全 マウス 対応 マウスが あれば より 快適に ゲーム を プレイで きます。 




暗黒 空閬 ヘル ゲイ ト からの 異形の 侵略者 は、 
つ （ 、に 地上 制圧 を 完成しつつ あった。 
地上 を 救える の は 太 古の 守護神で あ る 竜の ifi を 
受け 維ぐ もの だげ だ。 

r 生命の 仮面 J を 抱き 、今" 竜 戦士" が 目 党め る。 




Hju^^hr 曆1 




竜 戦士 は、 全 6 エリア を 戦い 進む。 次々 と 襲い 来る モンス 夕— 達 は 12CD 種 以上。 世界 
各地に 点在す る モンス 夕一 を 封印し、 最終目的 地 「ヘル ゲイ 卜」 へと 至る。 




各 エリアで 竜 戦士の 行く手に 立ち はだ 
かる グロテスクな 超大型 モンス 夕一。 待 
ち 受ける 様々 な 罠。 



竜 戦士 は 倒した 敵の 一部と 能力 を 融合 
させて 、パワーアップ する。 敵 キャラの 
属性と パーツ 変化の 組合わせ による 
豊富な バリエーション。 



•PCM による リアルな 音声 出力、 R-MACS による 迫力の 已 GM 全 40 曲 

*R-M ACS (リバ一 ヒル ソフ 卜' ミディ 'アレンジメント S コンポ ーズ 'システム) と は、 
製作 過程 を M I D I で 卜 一夕 ル 管理。 作曲、 編曲から、 内蔵 音源での 音声 作成、 ゲーム 
BGM の 最終 仕上げまで を プロ ミュージシャンの 手で 行える 音楽 製作 システムです。 



好評 発売中 



3.5"-2DD(3 枚 組） 

FM 音源 対応 

標準価格 8，800 円 (税別） 



-turbo 



専用 



* たたい ま スタッフ を 募集 中です 詳しく は、 人事 担当' 城内 （しろうち） まで。 

* 当社 ソフトに 間す るお 問い合わせ は、 ユーザー サ ホート 専用 電話 を ご 利用く ださい 

O092-771-0328 13:00~17:00( 土' 日 '祭日 を 除く） 

上記 時間外 はく トーク インフォメーション〉 より いろんな 情報 を テレフォン サービスで お届けし ます 
肇通販 を ご 希望の 方 は 現金書留で お申し込みく ださい （送料 無料） 



「竜の 末裔、 ここに 眠る。 爆 還せ しもの 邪 



圍 

RIVERHIL 



株式会社 リ八ー ヒル ソフ卜 

福 岡 市 中央 区舞鷂 1-1-10 天神 シルバー ビル 7F 
亍 810 TEL 092-771-3217 





/X ナソ ニック ^Rl バソコ ン 
FS-A1ST 標準価格 8/,800 円 (税別) 



パソコン は、 の ソフト も 使用で きます 



Human Electronics 松下電器 產業 株式会社 



严曰， 書店 インター メテ' ィァ 1991 1灣 卜 尺 II 本 H】《'l Pr.n»ed .n Japan 



雑誌 に 089 2 
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